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Nr zajec

Tydzien

1tydzien

Rozktad materiatu nauczania

Temat z podrecznika

. Witamy w klasie 3

Zapis w dzienniku

Przypominamy zasady bezpiecznej pracy
w pracowni komputerowej

Osiagniecia ucznia

— zna zasady bezpiecznego korzystania z komputera
— zna zagrozenia zdrowotne i spoteczne wynikajace z korzystania
z komputera
— przyjmuje prawidtowa pozycje ciata podczas pracy z komputerem
— nazywa elementy podstawowego zestawu komputerowego
— dzieli urzadzenia komputerowe na dwie grupy: wprowadzajace
informacje i pozwalajace na odbidr efektéw pracy na komputerze

2 tydzien

. Uporzadkuj dokumenty

Gdzie zapisa¢ dokument?

— uruchamia i zamyka edytor tekstu

— postuguije sie klawiszami literowymi oraz klawiszami: Alt (prawy), Shift,
Spacja, Backspace, Delete, Caps Lock

— samodgzielnie zapisuje dokument w wyznaczonym miejscu

3 tydzien

. Edytor grafiki. Widok

Powiekszamy i pomniejszamy obraz w edytorze
grafiki

— korzysta z opcji Powieksz, Pomniejsz, 100%, Petny ekran na karcie
Widok

— korzysta z klawisza Esc

— pomniejsza i powieksza obraz za pomoca suwaka

4 tydzien

. Edytor grafiki. Ksztatty

Wstawiamy gotowe ksztatty w edytorze grafiki

— wstawia gotowe ksztatty

— wypetnia ksztatty kolorem

— powieksza i pomniejsza ksztatty

— przesuwa ksztatty na dowolne miejsce

5 tydzien

. Edytor grafiki. Zaznacz + Delete

Usuwamy obiekty w edytorze grafiki

— stosuje narzedzie Zaznacz + Delete
— stosuje narzedzie Zaznacz dowolny ksztatt + Delete
— stosuje narzedzie Zaznacz wszystko + Delete

6 tydzien

. Edytor grafiki. Krzywa

Poznajemy narzedzie Krzywa w edytorze grafiki

— postuguje sie narzedziem Krzywa z grupy Ksztatty edytora grafiki
— zmienia kolor i grubos¢ linii wygietych

7 tydzien

. Edytor grafiki.

Przerzu¢ w pionie, przerzu¢
W poziomie

Przerzucamy obiekty w pionie i w poziomie
w edytorze grafiki

— przerzuca elementy w pionie i w poziomie
— wykonuje symetryczne obrazki

— stosuje polecenia Kopiuj, Wklej

— wykorzystuje przycisk Cofnij

8 tydzien

. Edytor grafiki.

Obrét w prawo, obrét w lewo

Obracamy obiekty w prawo 0 90° i w lewo 0 90°

w edytorze grafiki

— obraca elementy w prawo 0 90° i w lewo 0 90°
— stosuje polecenia Kopiuj, Wklej
— wykorzystuje przycisk Cofnij

9 tydzien

Lekcja powtorzeniowa
— praca z komputerem

Doskonalimy umiejetnos¢ postugiwania sie
poznanymi narzedziami edytora grafiki

— postuguje sie poznanymi narzedziami edytora grafiki
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Nr zajec
10.

Tydzien

10 tydzien

Temat z podrecznika

9. Edytor tekstu. Przypomnienie

Zapis w dzienniku

Przypominamy wiadomosci na temat narzedzi
edytora tekstu

Osiagniecia ucznia

— otwiera i zamyka edytor tekstu

— stosuje polecenia Cofnij, Wytnij

— stosuje: Pogrubienie, Podkreslenie, Kursywe, Punktory,
wyrownywanie tekstu

— zmienia kolor i rozmiar czcionki

1 tydzien

10.

Edytor tekstu. Kropka,
przecinek...

Stosujemy znaki interpunkcyjne w edytorze
tekstu

— nazywa znaki interpunkcyjne

— wstawia do tekstu: kropke, przecinek, dwukropek, znak zapytania,
Srednik, wykrzyknik, cudzystow

— stosuje znaki interpunkcyjne

12 tydzien

n

Edytor tekstu. Symbol

Wstawiamy symbole w edytorze tekstu

— wstawia symbole

— zastepuje wyrazy symbolami
— powieksza symbole

— zmienia kolor symboli

13 tydzien

12.

Edytor tekstu. WordArt

Wstawiamy dekoracyjny tekst w edytorze tekstu

— wstawia ozdobny tekst
— powieksza i pomniejsza ozdobny tekst
— przenosi ozdobny tekst

14 tydzien

13.

Edytor tekstu. Obiekt clipart

Wstawiamy obrazki z galerii Obiekt clipart
w edytorze tekstu

— wyszukuje obrazy w galerii Clipart

— wstawia obiekty z galerii Clipart

— powieksza i pomniejsza obiekty z galerii Clipart
— podpisuje obiekty z galerii Clipart

15 tydzien

14.

Edytor tekstu.
Obramowanie strony

Wstawiamy obramowanie strony w edytorze
tekstu

— stosuje obramowanie strony

— stosuje poziomy i pionowy uktad strony
— zmienia wielkos¢ kartki

— wstawia obiekty z galerii Clipart

— ozdabia tekst symbolami

— wstawia ozdobny tekst i ksztatty

— zapisuje pliki tekstowe

16.

16 tydzien

15.

Praca w dwoch programach

Pracujemy w dwoch programach

— korzysta z przyciskow Minimalizuj i Maksymalizuj
— korzysta z paska zadan
— kopiuje obraz i przenosi go do pliku tekstowego

17 tydzien

16.

taczenie obrazu z tekstem

taczymy obraz z tekstem

— wykorzystuje przyciski Minimalizuj i Maksymalizuj

— korzysta z paska zadan

— kopiuje obraz z pliku graficznego i przenosi go do pliku tekstowego
— stosuje zawijanie tekstu
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18.

18 tydzien

17.

Edytor tekstu. Stownik

Sprawdzamy pisownie wyrazéow w stowniku
edytora tekstu

— pisze i formatuje tekst w edytorze tekstu
— postuguje sie komputerowym stownikiem
— postuguje sie klawiszami Backspace i Delete

19 tydzien

Lekcja powtdrzeniowa
— praca z komputerem

Doskonalimy umiejetnos¢ postugiwania sie
poznanymi narzedziami edytora tekstu

— postuguje sie poznanymi narzedzia edytora grafiki i tekstu;

20.

20 tydzien

18.

To juz wiem!

Sprawdzian wiedzy —
podsumowanie | semestru

— samodzielnie postuguje sie poznanymi narzedziami i opcjami edytora
grafiki i edytora tekstu

— samodzielnie wstawia do tekstu ksztatty, obiekty z galerii Clipart,
symbole, ozdobny tekst

— samodzielnie postuguje sie poznanymi klawiszami w edytorze tekstu

2.

21 tydzien

19.

Windows Media Player

Obstugujemy program Windows Media Player

— uruchamia program Windows Media Player
—zna funkcje przyciskow sterowania odtwarzaniem
— odtwarza pliki muzyczne i wideo

— stucha muzyki

— oglada filmy

— wykonuje piosenki do podktadu muzycznego

22.

22 tydzien

20.

Prezentacje multimedialne

Ogladamy prezentacje multimedialne

— uruchamia pokaz slajdow

— przetacza slajdy za pomoca klawisza Enter, myszy, przyciskow Nastepny
i Poprzedni

— stosuje klawisz Esc

23.

23 tydzien

21

Internet

Poznajemy zasady bezpiecznego korzystania
zinternetu

— zna zasady netykiety
—zna terminy: prawo autorskie i piractwo
— rozpoznaje najpopularniejsze przegladarki

24.

24 tydzien

22,

Wyszukiwarka internetowa

Szukamy informacji w internecie

— wie do czego stuzy wyszukiwarka (Google)
— otwiera strony o podanym adresie
— nawiguje po stronach WWW

25.

25 tydzien

23.

Internet. Strony dla dzieci

Korzystamy ze stron WWW dla dzieci

— zna adresy stron internetowych dla dzieci

— otwiera strone internetowa o podanym adresie
— nawiguje po stronie WWW

— zamyka strone internetowa

26.

26 tydzien

24,

Poczta elektroniczna

Poznajemy poczte elektroniczna

— opisuje dziatanie poczty elektronicznej i tradycyjnej;
— wie, jak jest zbudowany adres e-mail

— wywotuje znak @ za pomoca klawiatury (Shift+2)

— pisze znak @
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Nr zaje¢ Tydzien Temat z podrecznika Zapis w dzienniku Osiagniecia ucznia
27. 27 tydzien 25. Internet. Wirtualne wycieczki | Wybieramy sie na wirtualne wycieczki — sprawnie postuguje sie przegladarka
— nawiguje po stronie internetowej
— odbywa wirtualna wycieczke do muzeum
— odbywa wirtualny spacer po miastach Polski
28. 28 tydzien 26. Logomocja. Poznajemy podstawowe polecenia programu — uruchamia i zamyka program Logomocja
Podstawowe polecenia Logomocja — wymienia polecenia: naprzdd, w lewo, w prawo, wstecz, czy$¢, ustal kolor
pisaka, ustal grubos¢ pisaka
— wpisuje polecenia w wierszu polecen
— zna dziatanie klawisza Enter
29. 29 tydzien 27. Logomocja. Rysujemy kwadraty i prostokaty w grafice zétwia | — zna podstawowe polecenia Logomocji
Kwadraty i prostokaty —rysuje kwadraty i prostokaty o podanej liczbie krokdw
— stosuje polecenie cs (czys¢ ekran)
30. 30 tydzien 28. Logomocja. Zmieniamy kolor pisaka w grafice z6twia — zna podstawowe polecenia Logomocji
Ustal kolor pisaka — zmienia kolor pisaka
— rysuje figury roznymi kolorami pisakow
3l 31tydzien 29. Logomocja. Zmieniamy grubos¢ pisaka w grafice z6twia — zna podstawowe polecenia Logomocji
Ustal grubos¢ pisaka — zmienia grubos¢ pisaka
— rysuje figury o roznej grubosci i w roznych kolorach
32 32 tydzien Lekcja powtorzeniowa — Doskonalimy umiejetnos¢ postugiwania sie — Sprawnie postuguije sie narzedziami poznanymi w klasie 3
praca z komputerem narzedziami poznanymi w klasie 3
33. 33 tydzien 30. To juz wiem! Sprawdzian wiedzy — samodzielnie korzysta z poznanych narzedzi edytora tekstu
- podsumowanie Il semestru — samodzielnie formatuje tekst
— wie, do czego stuzy program Windows Media Player
— zna zasady bezpiecznego korzystania z internetu
— wie, czym jest i do czego stuzy przegladarka internetowa,
— samodzielnie postuguje sie poznanymi poleceniami programu Logomocja
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