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1. Etap edukacyjny i klasa
® szkota podstawowa - klasa IV
2. Przedmiot
® jezyk polski
3. Temat zajed:
Zanurzy¢ sie w marzeniach -"Dyzio marzyciel".
4. Czas trwania zajed
45 minut
5. Uzasadnienie wyboru tematu

Temat zgodny z podstawg programowa. Praca nad utworem Juliana Tuwima to mozliwos$¢ m.in. do
prze¢wiczenia umiejetnosci rozpoznawania sytuacji lirycznej w utworze, pomaga w przektadzie
intersemiotycznym wiersza.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Zastosowanie odpowiednio dobranych narzedzi, wykorzystanie interaktywnych ¢wiczen na lekcji
pozwalajg zaktywizowad wszystkich uczniéw. Obecnie dzieci oczekuja na lekcjach atrakcyjnych form
zwigzanych z wykorzystaniem komputera.

7. Cel ogdlny zajed
Wyrabianie i rozwijanie zdolnosci rozumienia utwordw literackich oraz innych tekstéw kultury.
8. Cele szczegodtowe zajed

- okredla temat i gtéwna mys$l utworu - 1.2.3

. - dokonuje odczytania tekstéw poprzez przektad intersemiotyczny (np. rysunek) - 1.2.12
- stosuje w zdaniach zwigzki frazeologiczne z wyrazem marzenie -1.1.15

- redaguje niezwykty przepis (111.1.3)

- wskazuje w tekscie poréwnania i objasnia ich funkcje -1.1.4
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9. Metody i formy pracy

Metody pracy: praca z tekstem literackim, przektad intersemiotyczny praktyczne dziatanie - praca z
wykorzystaniem udostepnionych materiatéw audiowizualnych: YouTub, aplikacja learningApps,
viewgenially

Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa
10. Srodki dydaktyczne

- monitor interaktywny,
- laptop,



- tekst Juliana Tuwima "Dyzio marzyciel" (Podrecznik ,Miedzy nami” do jezyka polskiego dla klasy 4,
wyd. GWO, str. 308)

- karta pracy nr 1 (definicja poréwnania i epitetu)

- karta pracy nr 2 (definicja przektfadu intersemiotycznego)

- zeszyty przedmiotowe

- polecenia i notatki z : https://view.genial.ly/5ecaeb7ef3aac90d34a38a6f/interactive-image-dyzio-
marzyciel-julian-tuwim

- nagranie interpretacji wiersza J.Tuwima w wykonaniu Wiktora Zborowskiego:
https://youtu.be/IMUZAHMpGUo

- zadanie z platformy LearnigApss (krzyzéwka): https://learningapps.org/display?v=pj3zk334k22

11. Wymagania w zakresie technologii

Monitor interaktywny,
laptop
aplikacje: , LearningApss,YouTub, Viewgenially

12. Przebieg zajec

Czynnosci wstepne i organizacyjne

1. Przywitanie z uczniami, sprawdzenie obecnosci.
2. Zapoznanie z celami lekcji.
3. Podanie tematu zaje¢: Zanurzy¢ sie w marzeniach -"Dyzio marzyciel".

Aktywnosé nr 1

Temat:

Doswiadczenie

Czas trwania

8 minut

Opis aktywnosci

Zadania wzbogacajgce stownictwo ucznidéw, ale takze stanowigce wprowadzenie do analizy znaczeh
dostownych i przenosnych w wierszu oraz interpretowania ukazanych w utworze obrazéw poetyckich.
Poznawanie i utrwalanie zwigzkéw frazeologicznych z wyrazem marzenie, rozumienie znaczenia
wyrazéw dostownych i przenosnych oraz swiadome wykorzystanie ich do tworzenia wtasnych
wypowiedzi.

1. Uczniowie zastanawiajg sie, co oznaczajg podane sformutowania:
- zatopi¢ sie w marzeniach

- uciekac¢ w swiat marzen

- marzy¢ na jawie

Uktadajg zdania wybranym zwigzkiem i zapisuja je w zeszycie.

2. Uczniowie wykonujg ¢wiczenie interaktywne - rozwigzuja krzyzéwke :
https://learningapps.org/display?v=pj3zk334k22


https://view.genial.ly/5ecaeb7ef3aac90d34a38a6f/interactive-image-dyzio-marzyciel-julian-tuwim
https://view.genial.ly/5ecaeb7ef3aac90d34a38a6f/interactive-image-dyzio-marzyciel-julian-tuwim

Wyjasniajg, kim jest marzyciel.

Aktywnos¢ nr 2

Temat

Refleksja

Czas trwania

10 minut

Opis aktywnosci

Opisywanie wrazen po lekturze utworu Juliana Tuwima ,, Dyzio marzyciel”; oméwienie sytuacji lirycznej
w wierszu i wyjasnienie tytutu utworu.

1. Uczniowie stuchaja interpretacji wiersza Juliana Tuwima pt. ,Dyzio marzyciel” w wykonaniu Wiktora
Zborowskiego: https://youtu.be/IMUZAHMpGUo
Dodatkowo $ledzg tekst w podreczniku (Julian Tuwim: ,Dyzio marzyciel” - podrecznik str. 308)

2. Uczniowie udzielajg odpowiedzi na pytanie, czy wiersz im sie podobat, czy tez nie i dlaczego.

3. Uczniowie omawiajg sytuacje przedstawiong w wierszu, wyjasniajg tytut utworu. Udzielaja
odpowiedzi na pytania:
- W jakiej sytuacji poznajemy Dyzia? Gdzie sie znajduje bohater wiersza i co robi?
- Czym chciatby, zeby byty chmury i niebo? Czym rézni sie refleksja Dyzia obserwujgcego chmury od
zwyktego opisu nieba?
- Dlaczego poeta nazwat bohatera wiersza marzycielem?
4. Uczniowie zapisujg w zeszycie,podana przez nauczyciela z
,https://view.genial.ly/5ecaeb7ef3aac90d34a38a6f/interactive-image-dyzio-marzyciel-julian-tuwim
stownikowg definicje wyrazéw:
Marzyciel - osoba sktonna do marzen, zwtaszcza niemozliwych do zrealizowania; osoba zyjaca
marzeniami; fantasta
Marzenie - 1. myslenie o czyms przyjemnym, zwykle trudnym do zrealizowania, fantazjowanie; myslenie
o zrealizowaniu swych pragnien;

2. przestarzate: $nienie;

5. Rozmowa na temat wyobrazni chtopca. Uczniowie udzielajg odpowiedzi na pytania:
- Co przypominaty Dyziowi obserwowane obtoki? Co sgdzicie o wyobrazni chtopca?
- Czy jego marzenia majg szanse spetnienia? Czy sg realne?

Aktywnos¢ nr 3

Temat

TEORIA

Czas trwania



8 minut

Opis aktywnosci

Analizowanie utworu (rozpoznawanie $rodkéw poetyckich w wierszu, opisywanie sytuacji ukazanej w
utworze), podawanie przyktadéw sytuacji, okolicznosci sprzyjajgcych marzeniom.

1. Uczniowie zapisuja w zeszycie i uzupetniajg notatke:
obtoczki rézowe sg jak ......oooeeiiiiiiiiiiiiii,
obtoczki ztociste, pierzaste sg jak ........ccevviiiiiiiiiiineenennn,

2. Nazywajg zapisany srodek stylistyczny.

Aktywnos¢ nr 4

Temat

PRAKTYKA

Czas trwania

15 minut

Opis aktywnosci

Wykorzystanie zdobytej wiedzy i umiejetnosci podczas wykonywania zadan. Analiza utworu i przekfad
intersemiotyczny (rysunek).

1. Uczniowie zastanawiajg sie, co to takiego przektad intersemiotyczny. Nauczyciel wyswietla na
monitorze definicje przektadu intersemiotycznego, a wybrany uczen jg odczytuje - KARTA NR 2

2. Uczniowie ponownie czytajg wiersz Juliana Tuwima i dokonujg przektadu intersemiotycznego:

a)na kartce w zeszycie starajg sie przedstawi¢ marzenie Dyzia. Wykonujg rysunek ilustrujgcy tres¢
wiersza, rysujg wizje nieba, ktérag wyobrazit sobie bohater wiersza.

b)Wymyslaja krétki przepis z niezwyktych produktéw na wyjatkowe , fantastyczne danie .Przypominajg
sobie lekture ,, Akademia Pana Kleksa

Podsumowanie lekcji

1. Omodwienie i ocena aktywnosci uczniéow na lekcji.

2. Zadanie domowe:
Zastandw sie, jakie sytuacje i okolicznosci sprzyjaja oddawaniu sie marzeniom? Napisz, w jakich
sytuacjach marzysz. Moze zdradzisz jedno ze swoich marzen?

13. Sposdb ewaluacji zajed
Oceniaja atrakcyjnos¢ lekcji i opanowanie wiedzy rysujac w zeszytach buzki i podnoszac zeszyty do gory.

14. Licencja



CCO0 1.0 Universal - Przekazanie do Domeny Publicznej. PrzejdZ do opisu licencji

15. Wskazéwki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza
Mozna zrezygnowac z niektérych elementéw, aby zmiescic sie w czasie.
16. Materiaty pomocnicze

Karta 1.docx
Karta 2.docx

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej: Nie
18. Forma prowadzenia zajec¢: stacjonarna
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