Konspekt zaje¢ otwartych w ramach ,,Miedzyszkolnej sieci wspolpracy
w programie Aktywna Tablica”.

Miejsce: Publiczna Szkota Podstawowa w Jasieniu

Prowadzacy: Agata Zak - nauczyciel

Rodzaj zaje¢: Zajecia grupowe- elementy TUS

Temat: Znamy swojg warto$¢! Nasze mocne strony. (zZ wykorzystaniem robota edukacyjnego
»Photon” oraz ,,Magicznego dywanu”).

Przewidywany czas: 60 min

Cele ogdlne:
Wzmacnianie poczucia wlasnej wartosci, akceptacja siebie. Uaktywnienie potencjalnych zdolnosci

do tworczych dziatan poprzez wykorzystanie srodkow dydaktycznych: robota edukacyjnego Photon
oraz ,,Magicznego dywanu”.

Cele szczegolowe:
UCZEN:
- wzmacnia swoj3 pozytywna samooceng;

- buduje pozytywna ocene innych uczniow;
- nabywa umiejetnos$¢ wspotpracy z innymi;
- rozwija uwazno$¢ na druga osobg;

- rozwija zainteresowanie rowiesnikami

- potrafi uzywac interfejsu Photon joystick;
- rozwija motoryke duza podczas zabawy ruchowej;

Metody: aktywizujace, elementy TUS, praca przy uzyciu robota edukacyjnego

Formy: grupowa

Srodki dydaktyczne: robot Photon, tablet, duzy arkusz papieru, przybory do pisania, kartki
samoprzylepne, kubki papierowe, sypki ryz, podioga interaktywna ,,Magiczny dywan”.

Spodziewane efekty:

- Poprawa umiejetnosci dotyczqcych funkcji poznawczych takich jak: percepcja wzrokowo-
stuchowa, koncentracja uwagi. Poprawa w zakresie rozwoju psychoruchowego. Poprawa w
zakresie umiejetnosci spolecznych. Rozwijanie sprawnosci w zakresie korzystania z technologii
informatyczno-komputerowych.

Przebieg:
Czes¢ I — wprowadzajgca:

1. Powitanie. Krotka pogawedka o aktualnym samopoczuciu. Przypomnienie o zasadach.
Zapoznanie z celami zaj¢¢ 1 organizacja pracy.

Czes¢ II- wlasciwa:
2. Cwiczenie ,,Jestem cztowiekiem, ktory...” — Uczestnicy siedza na krzestach ustawionych w

ksztalcie kota. Dla jednego z uczestnikow brak krzesta. Ten uczestnik stoi w $rodku i méwi zdanie:
Jestem cztowiekiem, ktory...” 1 konczy na swdj sposob, np. ,, ktory nie lubi wstawac wczesnie



rano”. Wszyscy, ktérzy spetniajg warunki wyrazone w zdaniu muszg wstac 1 zmieni¢ miejsce.
Woweczas uczestnik ktoremu brakto miejsca powinien usig$¢ na zwolnionym krzesle. Kto zostanie
bez krzesta mowi zdanie: ,,Jestem cztowiekiem...” 1 zabawa rozpoczyna si¢ od poczatku.

3. Uczestnicy siedza w kregu. Kazdy otrzymuje kartke samoprzylepna i przybory do pisania. Kartke
podpisuja swoim imieniem. Nastepnie uczestnicy wymieniajg si¢ kartkami i wpisuja sobie wzajemnie
mocne strony, cechy, za ktore cenig i szanuja siebie wzajemnie. Kolejno umieszczajg kartke na czole
Photona 1 przy pomocy interfejsu Photon Joystick kieruja przygotowang ,laurke” do opisanego na
niej dziecka.

4. Nauczyciel rysuje na duzym arkuszu papieru tabele, w ktorej znajduje si¢ tyle kolumn, ilu jest
uczestnikOw grupy i wpisuje tam ich imiona. Grupa wraz z nauczycielem siada w okrggu na podtodze.
Uczestnicy wypisuja w wierszach tabeli pytania lub ich symbole na temat: tego co lubig, tego w czym
sg dobrzy 1 tego co udato im si¢ wykona¢. Wybrana osoba podjezdza robotem do kolezanki/kolegi,
ktora/ktorego chee zapyta¢ o wybrane zagadnienie z tabeli. Po kolei uzupetniamy puste miejsca w
tabeli, zdobywajac w ten sposob informacje o uczestnikach. Nastepnie omawiamy ¢wiczenie,
zapamietujac pozyskane informacje.

5. Cwiczenie ,,Filizanki” — uczestnicy otrzymuja kubek oraz sypki ryz. Prowadzacy odczytuje tekst:
~Wyobrazmy sobie nasze poczucie wilasnej wartosci jako kubek. Kiedy jestesmy z siebie zadowoleni
nasz kubek jest petny. Kiedy jestesmy niezadowoleni jest pusty. Nasz kubek moze by¢ napetniony
przez innych ludzi, kiedy mowiq o nas dobrze. Z kolei my mozemy napetniac ich kubki, mowigc dobrze
o nich. Kubki oprozniajq sie jezeli mowimy o innych rzeczy zte lub bolesne. Jesli ciggle bedziemy
oprozniac¢ kubki innych, nasze tez nie bedg napetnione. Kiedy mowimy komus cos dobrego, ale sami
w to nie wierzymy, nie napetniamy jego kubka. Czlowiek ten stucha nas, ale do jego kubka nic nie
wpada”. Przez chwile rozmawiamy na temat tekstu. Nast¢pnie uczestnicy rozchodzg si¢ po sali 1
napetniajg kubki innych osdb, wypowiadajac o nich pozytywne stwierdzenia i przesypujac czgsé
zawarto$ci swoich kubkow. Dzielimy si¢ refleksjami z udziatu w tym ¢wiczeniu.

6. Cwiczenie ,,Szpaler gwiazd”. Kazdy uczestnik przez chwilg bedzie gwiazda, osoba bardzo znana,
uwielbiang. Wszyscy uczestnicy ustawiajg si¢ wokot ,,Magicznego Dywanu”. Nauczyciel wiacza
animacj¢- Gwiezdziste niebo. Kazda osoba po kolei przechodzi przez $rodek dywanu, dzigki czemu
uruchamia animacje¢. Pozostali uczniowie witaja ,,gwiazd¢”. Zachowujg sie jak jej fani.

Czesc¢ Ill — podsumowanie zajec:
7. Podsumowanie zaje¢ — co istotnego dowiedzieliSmy si¢ podczas ich trwania. Jakie informacje
zdobyli$my na temat mocnych stron kolegoéw/kolezanek.

Przekazanie uczniom informacji zwrotnej na temat ich pracy oraz zaangazowania na zajeciach.

8. Posprzatanie sali, wylaczenie pomocy multimedialnych, pozegnanie.



