Witajcie. Dzi$ mamy dla was gre planszowg. Przeczytajcie doktadnie instrukcje i do dzieta...
Zyczymy mitej zabawy

INSTRUKCJA

1. Kazdy stawia swadj pionek na starcie (pole PIERWSZY GWIZDEK).

2. Zadaniem graczy jest dotrze¢ do mety (pole KONIEC MECZU). Kto bedzie pierwszy ten wygrywa, ale
pozostali gracze takze muszg ukonczy¢ gre.

3. Gracze po kolei rzucajg kostka i przesuwajg swoj pionek o odpowiednig ilos¢ oczek.

4. Zawodnicy wykonujg wszystkie zadania opisane na polach gry. Pola puste musicie uzupetni¢
wtasnymi zadaniami ruchowymi.

5. Jedli graczowi nie uda sie wykonaé zadania opisanego na polu to cofa sie on o 2 pola.

6. Gdy gracz trafi na pole specjalne (np. ZOtTA KARTKA) to po wykonaniu ruchu (np. cofnij sie 2 pola)
musi wykonaé zadanie ruchowe znajdujgce sie na ostatnim polu, na ktédrym stanie podczas swojej
kolejki.

7. Gra konczy sie, gdy wszyscy gracze dojdg do mety (pole KONIEC MECZU).
8. UWAGA! Sg 2 warianty gry — krétszy (SPARING) i dtuzszy (MECZ).

9. Jesli wybierzecie pierwszy wariant (SPARING) to po przejsciu przez 42 pola (piteczki) konczycie gre
na polu KONIEC MECZU.

10. Jesli wybraliscie drugi wariant (MECZ) to po przejsciu przez 42 pola (piteczki) skrecacie na pole
PRZERWA. Kazdy gracz, ktéry dotrze do tego pola robi kilka tykow wody, po czym wraca na start i
przechodzi plansze drugi raz. Dopiero teraz na koricu dochodzi do pola KONIEC MECZU i koniczy gre.



