Wymagania edukacyjne niezbedne do uzyskania poszczegélnych ocen
wynikajacych z realizowanego programu nauczania informatyki w klasie 7

Wymagania edukacyjne to oczekiwane przez nauczyciela osiagniecia ucznia, niezbedne do uzyskania
poszczegdblnych srodrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych, sformutowane w oparciu o realizowany
przez nauczyciela program nauczania (8§ 3 ust. 3 pkt 1 oraz § 4 ust. 1 pkt 1 rozporzadzenia MEN z 30
kwietnia 2007 r.).

1. W zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemoéw uczen:
e opisuje sposoby reprezentowania danych w komputerze,

2. W zakresie programowania i rozwiazywania probleméw z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych uczen:

e wymienia formaty plikow graficznych,

¢ wykonuje zdjecia i poddaje je obrébce oraz nagrywa filmy,

e tworzy dokumenty komputerowe réznego typu i zapisuje je w plikach w réznych formatach,

e sprawdza rozmiar pliku lub folderu,

» wykorzystuje chmure obliczeniowa podczas pracy,

» wyszukuje w sieci informacje i inne materiaty niezbedne do wykonania zadania,

* opisuje budowe znacznikéw jezyka HTML,

e omawia strukture pliku HTML,

e tworzy prosta strone internetowa w jezyku HTML i zapisuje ja do pliku,

e formatuje tekst na stronie internetowej utworzonej w jezyku HTML,

* dodaje obrazy, wypunktowania oraz tabele do strony internetowej utworzonej w jezyku HTML,
* pisze i formatuje tekst w dokumencie tekstowym,

» umieszcza w dokumencie tekstowym obrazy oraz symbole i formatuje je,

* laczy ze soba teksty w edytorze tekstu,

e dzieli tekst na kolumny,

e wstawia do tekstu tabele,

» wykorzystuje stowniki dostepne w edytorze tekstu,

¢ dodaje spis tresci do dokumentu tekstowego,

e drukuje przygotowane dokumenty oraz skanuje papierowe wersje dokumentéw,

¢ wyjasnia, czym jest prezentacja multimedialna i jakie ma zastosowania,

» opisuje cechy dobrej prezentacji multimedialnej,

» przedstawia okres$lone zagadnienia w postaci prezentacji multimedialnej,

¢ dodaje do prezentacji multimedialnej przej$cia oraz animacje,

¢ wykorzystuje mozliwo$¢ nagrywania zawartosci ekranu do przygotowania np. samouczka,

* montuje filmy w podstawowym zakresie: przycinanie, zmiana kolejnosci scen, dodawanie tekstow i
Sciezki dZzwiekowej, zapisywanie w okreslonym formacie.

3. W zakresie poslugiwania sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi
uczen:

» korzysta z r6znych urzadzen peryferyjnych,

¢ wyjasnia, czym jest sie¢ komputerowa i jakie peni funkcje,

» wyszukuje w internecie informacje i dane r6znego rodzaju (tekst, obrazy, muzyke, filmy),

e sprawnie postuguje sie urzadzeniami elektronicznymi takimi jak skaner, drukarka, aparat fotograficzny,
kamera,

» prawidlowo nazywa programy, narzedzia i funkcje, z ktérych korzysta,

* wyjasnia dziatanie narzedzi, z ktérych korzysta.



4. W zakresie rozwijania kompetencji spolecznych uczen:
» wspéipracuje z innymi, wykonujac ztozone projekty,

* okreSla etapy wykonywania ztozonego projektu grupowego,

» komunikuje sie z innymi przez sie¢ lokalng oraz przez internet, wykorzystujac komunikatory,

» wysyla i odbiera poczte elektroniczna,

* selekcjonuje i ocenia krytycznie informacje znalezione w internecie.

5. W zakresie przestrzegania praw i zasad bezpieczenstwa uczen:
e przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,
e wymienia i opisuje rodzaje licencji na oprogramowanie,

* przestrzega postanowien licencji na oprogramowanie i materiaty pobrane z internetu,

* przestrzega zasad etycznych, korzystajac z komputera i internetu,

e dba o swoje bezpieczenstwo podczas korzystania z internetu,
* przestrzega przepisow prawa podczas korzystania z internetu,

* wie, czym jest netykieta, i przestrzega jej zasad, korzystajac z internetu.

Wymagania na poszczegolne oceny

Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajacy obejmuja rowniez wymagania na wszystkie stopnie

nizsze.

Wymagania konieczne (na ocene dopuszczajaca) obejmuja wiadomosci i umiejetnosci umozliwiajace
uczniowi dalsza nauke, bez ktérych nie jest w stanie zrozumie¢ kolejnych zagadnien omawianych na
lekcjach i wykonywa¢ prostych zadan nawigzujacych do zycia codziennego.
Wymagania rozszerzajace (na ocene dobra) obejmuja wiadomosci i umiejetnosci o Srednim stopniu

trudnosci, ktére sa przydatne na kolejnych poziomach ksztatcenia.

Wymagania dopelniajace (na ocene bardzo dobra) obejmuja wiadomos$ci i umiejetnosci ztozone, o
wyzszym stopniu trudnosci, wykorzystywane do rozwigzywania zadan problemowych.
Wymagania wykraczajace (na ocene celujaca) obejmuja stosowanie znanych wiadomosci i umiejetnosci
w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.
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W ocenianiu uczniow z dysfunkcjami uwzglednione zostaja zalecenia poradni, czyli:

wydhuzenie czasu wykonywania ¢wiczen,

mozliwos¢ rozbicia ¢wiczen ztozonych na prostsze i ocenienie ich wykonania etapami,

konieczno$¢ odczytania polecen otrzymywanych przez innych uczniéw w formie pisemnej,

branie pod uwage poprawnosci merytorycznej wykonanego ¢wiczenia, a nie jego walorow estetycznych
(np. podczas pracy z edytorem grafiki),

mozliwos¢ (za zgoda ucznia) zamiany pracy pisemnej na odpowiedz ustng (karta pracy),

w pracach pisemnych dla uczniéw z dysgrafia dopuszczona jest mozliwos$¢ przygotowania prac przy
uzyciu komputerowych edytorow tekstu,

podczas odpowiedzi ustnych zadawanie wiekszej ilosci prostych pytan zamiast jednego ztozonego,
mozliwos¢ udzielenia pomocy w przygotowaniu pracy dodatkowej poprzez zapewnienie mozliwosci
skorzystania z komputera szkolnego do jej wykonania,
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9. przygotowanie materiatdéw do pracy i wykonywania ¢wiczen bez koniecznosci pracy na komputerze —
dla oséb posiadajacych zwolnienie lekarskie z pracy na komputerach.

10. wzmocnione motywowanie i zacheta do pracy,

11. w przypadku zalecen poradni nauczyciel ktadzie nacisk na szczegdélne zapewnienie atmosfery
bezpieczenstwa, promowanie pomocy i wspotpracy kolezenskiej, obserwacje i pomoc w przypadku
trudnos$ci w kontaktach z réwiesnikami, tagodzenie i rozladowywanie stanéw napiecia i lekéw,

12. przy zaznaczeniu w opinii poradni nauczyciel stosuje brak kar za zachowania niezalezne od jego woli a
zwiazane z nadpobudliwos$cig ruchowa.

13. nauczyciel zgodnie z nakazami opinii poradni otacza danych uczniéw szczeg6lna uwaga pod katem
czestej kontroli postepow pracy i zeszytow.



