
 

 

 

Zajęcia dla dzieci w  to  
nauka myślenia abstrakcyjnego poprzez gry i zabawę. 

Czego uczymy? 
Ćwiczymy myślenie algorytmiczne i logikę (porządkowanie informacji, kodowanie 
i dekodowanie, planowanie działań czy rozpoznawanie wzorów) oraz stawiamy duży 

nacisk na umiejętności matematyczne niezbędne na wszelkich etapach rozwoju 
dziecka czy nauki programowania. 

 

Jak uczymy przy pomocy gry ?  
Dzieci pracują pod okiem dwóch wyszkolonych trenerów na specjalnie 

przygotowanych przez nas mapach edukacyjnych w grze Minecraft – aby je 
zaliczyć niezbędne jest rozwiązanie zadań matematycznych i logicznych. 

Każde zajęcia dla dzieci to: praca z podręcznikiem w formie 
papierowej, mapa edukacyjna i zadania rozwijające kreatywność. 

 

Jak zorganizowany jest kurs? 
Zajęcia odbywają się w grupach maksymalnie 12 osobowych.  

Kurs odbywa się cyklicznie raz w tygodniu, 26 spotkań po 90 minut.   

 

Dla kogo jest przeznaczony ten kurs? 
Zajęcia przeznaczone są dla wszystkich dzieci w wieku 7-11 chcących rozwinąć 

swoje umiejętności matematyczne oraz poznać podstawy programowania. 
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