SLOWA UZYTE W ZADANIU:
czapka, pingwinek, skarpetka, kominek, aniotek, stoik, Mikotaj, paczka,
batwanek, kakao, kokardka, kula, konik, rekawiczki, worek, choinka.

ZASADY GRY:

Gra przeznaczona jest dla dwoch oséb.
Do jej przeprowadzenia potrzebny jest 1 pionek oraz 1 kostka. Kazdy z graczy wybiera kierunek, do ktéorego
zmierza. Pionek ustawiamy na srodku planszy - to pole STARTU. Mtodszy gracz rzuca kostka i porusza sig w
wabro\ngm przez siebie kierunku. Starannie nazywa obrazek, na ktérjm zol’crzjma’r si¢ jeqo loionek. Drugi gracz
rzuca kostkd i porusza sig pionkiem w przeciwnd, wybrang przez siebie strong - nazywa obrazek.
Gra toczy sig do czdsu, az jeden z graczy dojdzie do pol z cyframi!
Nastepng rozgrywke rozpoczyna starszy grace.

Grajcie tak dtugo, az jedna osoba wygra 3 razy :)




