Przedmiotowy system oceniania z informatyki dla klas IV-VIII szkoty
podstawowe;j

Podstawa prawna:
1) Ustawa o Systemie O$wiaty z dnia 7 wrzeénia 1991 r. — art. 44b

2) Ustawa Prawo Os$wiatowe z 14 grudnia 2016 r. - Prawo o$wiatowe (Dz.U. z 2017 r.
poz. 69) - art. 98.

3) Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej i Sportu w sprawie oceniania,
klasyfikowania i promowania uczniow i shuchaczy w szkotach publicznych z dnia 22
lutego 2019 r ( Dz.U 2019 poz 373)

4) Statut Szkoty Podstawowe;j

Celem przedmiotowego systemu oceniania jest wspieranie ucznia w rozwoju intelektualnym
1 osobowosciowym oraz rzetelne i trafne wnioskowanie w szczeg6lnosci o umiejetnosciach

oraz wiadomos$ciach ucznia z r6znych dziatow programowych informatyki.

| Zasady PSO :

1. Wymagania edukacyjne sformutowano na podstawie podstawy programowej nauczania

informatyki:

e wklasie IV ,,Lubi¢ to”’; Keska Michat Edycja 2023-2025 Podrecznik do informatyki
dla klasy czwartej szkolty podstawowej, ISBN: 9788326746352
nr dopuszczenia: 847/1/2022/z1

e w klasie V w oparciu o podrecznik pt.: ,,Lubie to”’; Michat Keska; 20242026
Podrecznik do informatyki dla klasy pigtej szkoty podstawowej, ISBN:
9788326748554,
nr dopuszczenia: 847/2/2023/z1

e w klasie VI w oparciu o podregcznik pt.: ,,Lubi¢ to”; Michat Keska; Podrecznik do
informatyki dla klasy széstej szkoty podstawowej, wyd. Nowa Era
ISBN: 9788326743870

nr dopuszczenia: 847/3/2022/z1

* w klasie VII w oparciu o podrecznik pt.: Lubig to” podrecznik do informatyki dla

klasy sibdmej szkoty podstawowej; Grazyna Koba, wyd. Nowa Era
ISBN: 9788326746529

nr dopuszczenia: 847/4/2020/z1

* w klasie VIII w oparciu o podrecznik pt.: Lubi¢ to” podrecznik do informatyki dla
klasy 6smej szkoty podstawowe; Grazyna Koba, , wyd. Nowa Era
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https://www.portaloswiatowy.pl/organizacja-pracy/ustawa-z-dnia-14-grudnia-2016-r.-prawo-oswiatowe-tekst-jedn.-dz.u.-z-2021-r.-poz.-1082-13734.html
https://www.portaloswiatowy.pl/organizacja-pracy/ustawa-z-dnia-14-grudnia-2016-r.-prawo-oswiatowe-tekst-jedn.-dz.u.-z-2021-r.-poz.-1082-13734.html
https://www.portaloswiatowy.pl/organizacja-pracy/ustawa-z-dnia-14-grudnia-2016-r.-prawo-oswiatowe-tekst-jedn.-dz.u.-z-2021-r.-poz.-1082-13734.html
https://www.portaloswiatowy.pl/organizacja-pracy/ustawa-z-dnia-14-grudnia-2016-r.-prawo-oswiatowe-tekst-jedn.-dz.u.-z-2021-r.-poz.-1082-13734.html
https://www.portaloswiatowy.pl/organizacja-pracy/ustawa-z-dnia-14-grudnia-2016-r.-prawo-oswiatowe-tekst-jedn.-dz.u.-z-2021-r.-poz.-1082-13734.html
https://www.portaloswiatowy.pl/organizacja-pracy/ustawa-z-dnia-14-grudnia-2016-r.-prawo-oswiatowe-tekst-jedn.-dz.u.-z-2021-r.-poz.-1082-13734.html
https://www.portaloswiatowy.pl/organizacja-pracy/ustawa-z-dnia-14-grudnia-2016-r.-prawo-oswiatowe-tekst-jedn.-dz.u.-z-2021-r.-poz.-1082-13734.html
https://www.portaloswiatowy.pl/organizacja-pracy/ustawa-z-dnia-14-grudnia-2016-r.-prawo-oswiatowe-tekst-jedn.-dz.u.-z-2021-r.-poz.-1082-13734.html
https://www.portaloswiatowy.pl/organizacja-pracy/ustawa-z-dnia-14-grudnia-2016-r.-prawo-oswiatowe-tekst-jedn.-dz.u.-z-2021-r.-poz.-1082-13734.html
https://www.portaloswiatowy.pl/organizacja-pracy/ustawa-z-dnia-14-grudnia-2016-r.-prawo-oswiatowe-tekst-jedn.-dz.u.-z-2021-r.-poz.-1082-13734.html
https://www.portaloswiatowy.pl/organizacja-pracy/ustawa-z-dnia-14-grudnia-2016-r.-prawo-oswiatowe-tekst-jedn.-dz.u.-z-2021-r.-poz.-1082-13734.html
https://www.portaloswiatowy.pl/organizacja-pracy/ustawa-z-dnia-14-grudnia-2016-r.-prawo-oswiatowe-tekst-jedn.-dz.u.-z-2021-r.-poz.-1082-13734.html
https://www.portaloswiatowy.pl/organizacja-pracy/ustawa-z-dnia-14-grudnia-2016-r.-przepisy-wprowadzajace-ustawe-prawo-oswiatowe-dz.u.-z-2017-r.-poz.-60-13733.html#c_0_k_0_t_0_d_0_r_0_o_0_a_98_u_0_p_0_l_0_i_0
https://www.portaloswiatowy.pl/organizacja-pracy/ustawa-z-dnia-14-grudnia-2016-r.-przepisy-wprowadzajace-ustawe-prawo-oswiatowe-dz.u.-z-2017-r.-poz.-60-13733.html#c_0_k_0_t_0_d_0_r_0_o_0_a_98_u_0_p_0_l_0_i_0
https://www.portaloswiatowy.pl/organizacja-pracy/ustawa-z-dnia-14-grudnia-2016-r.-przepisy-wprowadzajace-ustawe-prawo-oswiatowe-dz.u.-z-2017-r.-poz.-60-13733.html#c_0_k_0_t_0_d_0_r_0_o_0_a_98_u_0_p_0_l_0_i_0
https://www.portaloswiatowy.pl/organizacja-pracy/ustawa-z-dnia-14-grudnia-2016-r.-przepisy-wprowadzajace-ustawe-prawo-oswiatowe-dz.u.-z-2017-r.-poz.-60-13733.html#c_0_k_0_t_0_d_0_r_0_o_0_a_98_u_0_p_0_l_0_i_0

ISBN: 9788326749650
nr dopuszczenia: 847/5/2021/z1

2. Stosuje si¢ sze$ciostopniowg skale ocen.

Testy praktyczne i1 sprawdziany calogodzinne sa zapowiadane z tygodniowym

wyprzedzeniem, a ich termin odnotowany w dzienniku.

choroby nie moze przystapi¢ do sprawdzianu, powinien to uczyni¢ w terminie

Testy praktyczne i sprawdziany catogodzinne sg obowigzkowe. Jezeli uczen z powodu

uzgodnionym z nauczycielem na konsultacjach, nie pdzniej niz 2 tygodnie od daty

sprawdzianu (lub powrotu po zwolnieniu do szkoty). Jezeli uczen nie zaliczy

sprawdzianu otrzymuje ocen¢ niedostateczna.

5. Testy na platformie mCourser -dzwonek.pl réwniez sa obowigzkowe (czas testow dla

uczniéow bez dostosowan 10 minut, dla uczniéw z dostosowaniem 15 minut).

Uczniowie majg dostep do wersji ¢wiczeniowych w celu przygotowania si¢

do zaliczenia.

6. Skala ocen na platformie mCoursr.pl (obecnie dzwonek.pl)

Uczniowie bez dostosowan Uczniowie z dostosowaniami
100/95-5 100/90-5
94/89-5- 89/80-5-
88/83-4+ 79/70-4+
82/77-4 69/60-4
76/71-4- 59/55-4-
70/65-3+ 54/47-3+
64/59-3 46/40-3
58/53-3- 39/35-3-
52/47-2+ 34/20-2
46/41-2 40/35-2
PONIZEJ 41 -1 PONIZEJ 35 -1
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

UCZNIOWIE Z ORZECZENIAMI TRAKTOWANI SA INDYWIDUALNIE

Po wcze$niejszym uzgodnieniu z uczniami dopuszcza si¢ przeprowadzenie testow
teoretycznych na stronie kahoot.com. Czas trwania jest dostosowany do potrzeb
uczniow. Punktacja jest ustalana wspdlnie z uczniami przed testem. Przy ocenianiu
nauczyciel bierze pod uwage tylko ilo$¢ zdobytych punktow (nie obowiazuje ranking
miejsc).

Kartkowki (kilku, kilkunastominutowe, ¢wiczenia kontrolne, obejmujace materiat
trzech ostatnich tematow) nie musza by¢ zapowiedziane.

Testy praktyczne i sprawdziany, nauczyciel ocenia i oddaje uczniom w terminie

dwaoch tygodni od daty ich przeprowadzenia.

Uczen ma prawo do poprawy testow praktycznych, sprawdziandéw tylko jeden raz.
Zakres materiatu do poprawy prac kontrolnych jest taki sam. Nauczyciel decyduje o
nowym uktadzie materiatu, pytan i zadan.

Punktacja za poprawe testu jest taka sama.

Po poprawie sprawdzianu nauczyciel nie usuwa pierwszej oceny. Do $redniej wazonej

zliczane sg obydwie oceny ze sprawdzianu.

Poprawa sprawdziandw odbywa si¢ po lekcjach w terminie uzgodnionym wspoélnie z
uczniem.

Jezeli uczen z bardzo waznych przyczyn, nie byt w stanie przygotowac si¢ do
sprawdzianu, na pisemng prosbe rodzica (w dzienniku elektronicznym) moze by¢ z
niego zwolniony. Zaliczenie nastg¢puje zgodnie z zasadami dotyczacymi poprawy
sprawdzianow.

Ocenione sg rowniez wybrane przez nauczyciela prace domowe.

Uczen nieprzygotowany do lekcji ( brak zadania, brak ksigzki, brak znajomosci loginu
lub hasta do platformy mCourser.pl) otrzymuje minus (za trzy minusy uczen
otrzymuje oceng nast.) - kazdy z wymienionych rodzajow nieprzygotowania ocenia si¢

oddzielnie.
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18. Testy praktyczne uczniéw gromadzi nauczyciel w formie elektronicznej lub

papierowej.

19. Uczniowie z opiniami i orzeczeniami sg oceniania zgodnie z zaleceniami poradni
psychologiczno-pedagogicznej.
W stosunku do uczniéw z obnizonymi wymaganiami edukacyjnymi stosowane jest
obnizone kryterium catosciowe na pozytywne zaliczenie testu i sprawdzianu ( od 20% -
34%-dop). Podczas testow i sprawdzianéw mogg korzysta¢ z dodatkowych objasnien

nauczyciela lub naprowadzania jesli taka potrzeba zostala wyrazona w opinii Poradni
PsychologicznoPedagogicznej.

Jawnos¢ ocen
1. Oceny sg jawne dla ucznia i jego rodzicow/opiekundw prawnych.

2. Kazda ocena z ustnych form sprawdzania umiejg¢tnosci i wiadomosci ucznia
podlega wpisaniu do dziennika elektronicznego bezposrednio po jej ustaleniu.

3. Sprawdzone i ocenione prace kontrolne i inne formy pisemnego sprawdzania
wiadomosci 1 umiejetnosci ucznidow przedstawiane sg do wgladu uczniom na zajeciach
dydaktycznych oraz opatrzone ustng lub pisemna, w zaleznosci od decyzji nauczyciela,
informacja o zastosowanej skali ocen. Oceny wpisywane sg do dziennika elektronicznego.

4, Rodzice/prawni opiekunowie majg mozliwos¢ wgladu w pisemne prace
swoich dzieci:

1) na zebraniach ogolnych;
2) w czasie konsultacji w wyznaczonych godzinach i dniach tygodnia;

3) na prosbe - poprzez udostepnienie kopii danej pracy (okazane prace wraz z podpisem
rodzica zwracane s3 nauczycielowi na najblizszych zajeciach).

1. Kontrola i ocena osiggniecia uczniow.

Ocenie podlegaja gtéwnie umiejetnosci praktyczne pracy z komputerem oraz wiadomosci.

Formy sprawdzania (jedno poétrocze):

Oceny przeliczane sa w postaci sredniej wazone;.

O
O Testy praktyczne i sprawdziany (ocenax 5)
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O Sprawdziany teoretyczne O (ocena x 5)

O aktywnosé 0 (ocenax 3)
0 raca na lekgji

P ) O (ocena x 5)

0 zadania domowe O (ocena x 4)

0 notatnik z zapisanymi danymi do kont wykorzystywanych na zajeciach (uczeh ma

obowigzek logowania si¢ na wskazane przez nauczyciela strony). Brak notatnika
potaczony z brakiem dostgpu do konta ucznia, skutkuje otrzymaniem oceny
niedostatecznej. (ocena x 3)

I11.  Testy praktyczne zawierajq instrukcje, informacj¢ o ilosci mozliwych do uzyskania
punktéw, przeliczenie punktow na ocen¢ (oceng celujaca moze otrzymac uczen, ktory
rozwigzat bezbtednie zadania oraz zadanie dodatkowe o podwyzszonym stopniu trudnosci).

IV.  Sposoby dokumentowania osiagnie¢ uczniow.

Osiggnigcia uczniéw dokumentuje sie:

- wdzienniku lekcyjnym,
- w platformie e-learningowej: dzwonek.pl, CdeCombat, Code.org, PixBlocks,
- na patformie Office 365 (poczta elektroniczna, One Drive i Teams), - w

arkuszach ocen.

Formy przekazywania informacji zwrotnej dla ucznia i rodzicow :

- bezposredni kontakt z rodzicami; zebranie, indywidualna rozmowa;

- posredni kontakt z rodzicami ( zapis w dzienniku elektronicznym, rozmowa

telefoniczna),

- przedstawienie wymagan na oceny na poczatku roku szkolnego,
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- zamieszczenie wymagan na ocen¢ na szkolnej stronie internetowe;j
www.zswlen.pl w dziale "Wazne dokumenty".

- wdzienniku elektronicznym
- wyniki testow i zadan na platformach elerningowych

OCENE CELUJACA KONCOWOROCZNA OTRZYMUJE UCZEN KTORY:

1. CZYNNIE ZAANGAZOWANY W SAMODOSKONALENIE

WYKORZYSTUJAC DOSTEPNE KURSY NA STRONIACH WWW.
2. WYKONA DODATKOWE ZADANIE Z DWOCH WYBRANYCH DZIALOW NA

OCENE CELUJACA.

BIERZE UDZIAL I MA OSIAGNIECIA W KONKURSACH PRZEDMIOTOWY CH.

V. Zasady pracy w warunkach nauczania zdalnego
W sytuacjach zawieszenia nauczania tradycyjnego, do nauczania zdalnego wykorzystuje
sie platforme elerningowg Office 365 -TEAMS, dzwonek.pl oraz CdeCombat, Code.org,

PixBlocks w celu zamieszczania materiatéw do lekcji oraz sprawdzania postepow

edukacyjnych uczniéw.

Do komunikacji z uczniami i rodzicami stuzy dziennik elektroniczny oraz platforma

Office365 z wpisanymi tematami zajec.

W sytuacjach problemowych nauczyciel utrzymuje kontakt mailowy (w dzienniku
elektronicznym oraz w platformie Office 365-TEAMS). Ocenianie odbywa sie na takich
samych zasadach z wytgczeniem zadan domowych i odpowiedzi ustnych. Podczas
nauczania zdalnego obowigzujg terminy przekazania zadan ustalone przez nauczyciela.
Przekroczenie ustalonego terminu przestania zadania skutkuje obnizeniem oceny o

jeden stopien.
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VI. Warunki i tryby otrzymania wyzszej niz przewidywana rocznej oceny klasyfikacyjnej z

zajec¢ edukacyjnych — Procedura okreslona w statucie szkoty podstawowej - § 128

1.Za przewidywang ocene roczng przyjmuje sie ocene zaproponowang przez
nauczyciela zgodnie z terminem ustalonym w Statucie Szkoty tj na 30 dni
kalendarzowych przed planowanym srédrocznym i koricoworocznym zebraniem
Rady

Pedagogicznej Klasyfikacyjnej

2. Uczen moze ubiegad sie o podwyzszenie przewidywanej oceny tylko o jeden stopien
tylko w przypadku, gdy co najmniej potowa uzyskanych przez niego ocen czgstkowych
jest rdwna ocenie, o ktérg sie ubiega lub od niej wyzsza.

3. Warunki ubiegania sie o ocene wyzszg niz przewidywana:
4 frekwencja na zajeciach z danego przedmiotu nie nizsza niz 80% (z wyjatkiem

dtugotrwatej choroby);
5 usprawiedliwienie wszystkich nieobecnosci na zajeciach;
33 przystgpienie do wszystkich przewidzianych przez nauczyciela form sprawdzianéw
| prac pisemnych;
6 uzyskanie z wszystkich sprawdziandw i prac pisemnych ocen pozytywnych (wyzszych
niz ocena niedostateczna), rowniez w trybie poprawy ocen niedostatecznych; 7
skorzystanie z wszystkich oferowanych przez nauczyciela form poprawy, w tym -
konsultacji indywidualnych.
8. Uczen ubiegajacy sie o podwyzszenie oceny zwraca sie z pisemng prosbag w formie
podania do wychowawcy klasy w ciggu 7 dni od ostatecznego terminu poinformowania
uczniéw o przewidywanych ocenach rocznych.
9. Wychowawca klasy sprawdza spetnienie wymogu w ust.4 pkt 1 i 2, a nauczyciel
przedmiotu spetnienie wymogdw ust. 4 pkt 3, 4i 5.
10. W przypadku spetnienia przez ucznia wszystkich warunkéw z ust. 4 nauczyciel
przedmiotu wyraza zgode na przystgpienie do poprawy oceny.
11. W przypadku niespetnienia ktéregokolwiek z warunkéw wymienionych w punkcie 4.

prosba ucznia zostaje odrzucona, a wychowawca lub nauczyciel odnotowuje
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na podaniu przyczyne jej odrzucenia.

12. Uczen spetniajgcy wszystkie warunki najpdzniej na 7 dni przed klasyfikacyjnym
posiedzeniem Rady Pedagogicznej przystepuje do przygotowanego przez nauczyciela
przedmiotu dodatkowego sprawdzianu pisemnego obejmujgcego tylko zagadnienia
ocenione ponizej jego oczekiwan.

13. Sprawdzian, oceniony zgodnie z Przedmiotowymi Zasadami Oceniania, zostaje
dotfgczony do dokumentacji wychowawecy klasy.

14. Poprawa oceny rocznej moze nastgpic¢ jedynie w przypadku, gdy sprawdzian zostat
zaliczony na oceneg, o ktérg ubiega sie uczen lub ocene wyzsza.

15. Ostateczna ocena roczna nie moze byé nizsza od oceny proponowanej, niezaleznie od
wynikéw sprawdzianu, do ktdérego przystapit uczen w ramach poprawy

16.Uczen (lub jego rodzice), ktéry uzyskat odmowe, ma prawo tego samego dnia
zwrécic sie z prosbg o umozliwienie podwyzszania oceny — do dyrektora szkoty, ktéry
ma obowigzek rozpoznaé sprawe w ciggu 2 dni roboczych.

17 Dokumentacje zwigzang z procedurg przechowuje nauczyciel do zakonczenia roku
szkolnego.

18 Procedura podwyzszania musi sie zakofAczyé co najmniej dzien roboczy przed

terminem wystawiania ocen rocznych lub koricowych.

Opracowala: Jolanta Dgbrowska
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Opracowala: Jolanta Dabrowska

. Kryteria oceniania na poszczegdlne oceny:
Wymagania na poszczegdlne oceny

KLASA IV

Wymagania edukacyjne z informatyki w klasie 4 szkoly podstawowej

1. W zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemow uczen:

analizuje problem opisany w zadaniu, okresla cel do osiggnigcia i opracowuje
rozwigzanie zadania,

wyrdznia kroki prowadzace do rozwigzania zadania,

formutuje algorytmy okreslajace sterowanie obiektem na ekranie.

2. W zakresie programowania i rozwigzywania problemoéw z wykorzystaniem komputera i
innych urzadzen cyfrowych uczen:

tworzy ilustracje w edytorze grafiki — uzywa r6znych narzedzi, stosuje
przeksztatcenia obrazu, uzupeinia grafike tekstem,

wybiera odpowiednie narz¢dzia edytora grafiki potrzebne do wykonania
rysunku,

pracuje w kilku oknach edytora grafiki,

dopasowuje rozmiary obrazu do danego zadania,

tworzy animacje 1 gry w wizualnym jezyku programowania,

buduje skrypty okreslajace sposob sterowania postacig na ekranie,
wykorzystuje polecenia sekwencyjne, warunkowe i iteracyjne,
programuje konsekwencje zaj$cia zdarzen,

sprawdza, czy zbudowane skrypty dziataja zgodnie z oczekiwaniami, poprawia
ewentualne bledy,

objasnia zasade dziatania zbudowanych skryptow,

tworzy dokumenty tekstowe,

Wymienia zasady formatowania tekstu i stosuje je podczas sporzadzania
dokumentow,

wymienia 1 stosuje skroty klawiszowe utatwiajace prace na komputerze,
wkleja do dokumentu obrazy skopiowane z internetu,

wstawia do dokumentu tekstowego obiekty WordArt,

tworzy w dokumentach listy numerowane i punktowane,

tworzy w dokumentach listy wielopoziomowe,

zapisuje efekty pracy w wyznaczonym miejscu,

porzadkuje zasoby w komputerze lub innych urzadzeniach.

3. W zakresie postugiwania si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi uczen:

wlasciwie interpretuje komunikaty komputera i prawidtowo na nie reaguje,
wykorzystuje pomoc dostepng w programach,

wlasciwie zapisuje i przechowuje swoje prace wykonane na komputerze,
tworzy strukture folderéw, w ktorych bedzie przechowywac swoje pliki,
porzadkuje pliki 1 foldery,

rozpoznaje najpopularniejsze formaty zapisu plikow,



Opracowata: Jolanta Dgbrowska

e Oomawia przeznaczenie elementow, z ktérych zbudowany jest komputer

Ocena

Stopien dopuszczajacy

Stopien dostateczny

Stopien dobry

Stopien bardzo dobry

Uczen Uczen: Uczen Uczen:
® wymienia i stosuje zasady wymienia najwazniejsze wymienia nazwy wymienia etapy rozwoju
bezpieczenstwa wydarzenia z historii pierwszych modeli komputerow,
obowigzujace w pracowni komputerow, komputerow, wyjasnia zastosowanie
komputerowej, wymienia trzy sposrod okresla przedzialy czasowe, pigciu sposrod elementow,

wyjasnia czym jest
komputer,

wymienia elementy
wchodzace w sklad zestawu
komputerowego,

podaje przyktady urzadzen,
ktére mozna podiaczy¢ do
komputera,

okresla, jaki system
operacyjny znajduje si¢ na

elementow, z ktorych
zbudowany jest komputer,
wyjasnia pojecia urzqdzenia
wejscia i urzqdzenia wyjscia
wymienia najczesciej
spotykane urzadzenia
wejscia i wyjscia,

podaje przyktady zawodow,
w ktorych potrzebna jest
umiej¢tnosé pracy na
komputerze,

w ktorych powstawaty
maszyny liczace

1 komputery,
charakteryzuje no$niki
danych i wypowiada si¢ na
temat ich pojemnosci,
wyjasnia przeznaczenie
trzech sposrod elementow,
z ktorych zbudowany jest
komputer,

z ktorych jest zbudowany
komputer,

klasyfikuje urzadzenia na
wprowadzajace dane do
komputera

i wyprowadzajace dane

z komputera,

wskazuje trzy platne
programy uzywane podczas
pracy na komputerze i ich
darmowe odpowiedniki,

szkolnym i domowym
komputerze,

odroznia plik od folderu,
wykonuje podstawowe
operacje na plikach:
kopiowanie, przenoszenie,
usuwanie

tworzy foldery i umieszcza
w nich pliki,

ustawia wielko$¢ obrazu,
tworzy proste rysunki w
programie Paint bez
korzystania z ksztaltu
Krzywa,

tworzy proste tlo obrazu,
tworzy kopie fragmentow
obrazu i zmienia ich
wielkosc,

wkleja ilustracje na obraz,
dodaje tekst do obrazu,
wyjasnia, czym jest internet,
wymienia zagrozenia
czyhajace na uzytkownikow
internetu,

podaje zasady bezpiecznego
korzystania z internetu,
wymienia osoby i
instytucje, do ktérych moze
Zwroci¢ sig 0 pomoc W
przypadku poczucia
zagrozenia,

wyjasnia pojecia program
komputerowy 1 system
operacyjny,

rozroznia elementy
wchodzace w sktad nazwy
pliku,

porzadkuje zawartos¢
folderu,

rysuje w programie Paint
obickty z wykorzystaniem
Ksztaltéw, zmienia wyglad
ich konturu 1 wypehnienia,
tworzy kopig obiektu z
zyciem klawisza Ctrl,
uzywa klawisza Shift
podczas rysowania kota
oraz poziomych 1
pionowych linii,

pracuje w dwoch oknach
programu Paint,

wkleja wiele elementow na
obraz i dopasowuje ich
wielkos¢,

dodaje teksty do obrazu,
formatuje ich wyglad,
wymienia zastosowania
internetu,

stosuje zasady bezpiecznego
korzystania z internetu,
odroznia przegladarke
internetowg od
wyszukiwarki internetowej,

wymienia po trzy
urzadzenia wejscia

1 wyjscia,

wymienia nazwy trzech
najpopularniejszych
systemow operacyjnych dla
komputerow,

wskazuje roznice

w zasadach uzytkowania
programéw komercyjnych
1 nickomercyjnych,
omawia roznice migdzy
plikiem i folderem,
tworzy strukture folderow,
porzadkujac swoje pliki,
rozpoznaje typy znanych
plikow na podstawie ich
rozszerzen,

tworzy obraz w programie
Paint z wykorzystaniem
ksztattu Krzywa,

stosuje opcje obracania
obiektu,

pobiera kolor z obrazu,
sprawnie przelacza si¢
migdzy otwartymi oknami,
wkleja na obraz elementy
z innych plikow,
rozmieszcza je w roznych
miejscach i dopasowuje ich
wielko$¢ do tworzonej
kompozycji,

tworzy hierarchig¢ folderow
wedlug wlasnego pomystu,
tworzy obrazy w programie
Paint ze szczegolng
starannoscig i dbaloscig

o szczegoly,

pisze teksty na obrazie

i dodaje do nich efekt
cienia,

tworzy dodatkowe obickty
i wkleja je na grafike,
omawia kolejne wydarzenia
z historii internetu,

dba o zabezpieczenie
swojego komputera przed
zagrozeniami
internetowymi,

wyszukuje informacje

w internecie, korzystajac

z zaawansowanych funkcji
wyszukiwarek,

dodaje do projektu
programu Scratch nowe
duszki,

uzywa blokow
okreslajacych styl obrotu
duszka,

laczy wiele blokow
okreslajacych wyswietlenie
komunikatu o dowolnej
tresei,
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wyjasnia, do czego stuza
przegladarka internetowa i
wyszukiwarka internetowa,
podaje przyktad
wyszukiwarki i przyktad
przegladarki internetowej,
buduje w programie Scratch
proste skrypty okreslajace
ruch postaci po scenie,
uruchamia skrypty 1
zatrzymuje ich dziatanie,
buduje w programie Scratch
proste skrypty okreslajace
sterowanie postacia za
pomoca klawiatury,

buduje prosty skrypt
powodujacy wykonanie
mnozZenia dwoch liczb,
usuwa postaci z projektu
tworzonego w programie
Scratch,

uzywa skrotow
klawiszowych stuzacych do
kopiowania, wklejania 1
zapisywania,

stosuje podstawowe opcje
formatowania tekstu,
zapisuje krotkie notatki w
edytorze tekstu,

tworzy listy

wyszukuje znaczenie
prostych hasel na stronach
internetowych wskazanych
w podreczniku,

wyjasnia czym sg prawa
autorskie,

stosuje zasady
wykorzystywania
materialow znalezionych w
internecie,

zmienia tlo sceny w
projekcie,

tworzy tlo z tekstem,
zmienia wyglad, nazwe i
wielkos¢ duszkow w
programie Scratch,

tworzy zmienne i ustawia
ich warto$ci w programie
Scratch,

wymienia i stosuje
podstawowe skroty
klawiszowe uzywane do
formatowania tekstu,
wyjasnia pojecia: akapit,
interlinia, formatowanie
tekstu, migkki enter, twarda
spacja,

pisze krotka notatke 1
formatuje ja, uzywajac
podstawowych opcji

tworzy na obrazie efekt
zachodzgcego stonca,
wymienia najwazniejsze
wydarzenia z historii
internetu,

omawia korzysci

1 zagroZenia zwigzane

z poszezegolnymi
sposobami wykorzystania
internetu,

wymienia nazwy
przynajmniej dwoch
przegladarek i1 dwoch
wyszukiwarek
internetowych,

formutuje odpowiednie
zapytania w wyszukiwarce
internetowej oraz wybiera
tresci z otrzymanych
wynikow,

korzysta z internetowego
tlumacza,

kopiuje ilustracje ze strony
internetowej, a nastgpnie
wkleja ja do dokumentu,
stosuje bloki powodujgce
obrot duszka,

stosuje bloki powodujace
ukrycie i pokazanie duszka,
ustawia w skrypcie

objasnia poszczegolne etapy
tworzenia skryptu,
sprawnie stosuje rozne
skroty klawiszowe uzywane
podczas pracy

z dokumentem,

tworzy poprawnie
sformatowane teksty,
ustawia odstepy migdzy
akapitami 1 interlinig,
dobiera rodzaj listy do
tworzonego dokumentu.
laczy wiele blokow
okreslajacych wyswietlenie
komunikatu o dowolnej
tresel,

objasnia poszczegolne etapy
tworzenia skryptu,

sprawnie stosuje rozne
skroty klawiszowe uzywane
podczas pracy

z dokumentem,

tworzy poprawnie
sformatowane teksty,
ustawia odstepy migdzy
akapitami 1 interlinig,
dobiera rodzaj listy do
tworzonego dokumentu.

Jjednopoziomowe, edytora tekstu, wykonanie przez duszka
krokow wstecz,
wykorzystujac narzedzie wymienia i stosuje opcje okresla w skrypcie
Numerowanie. wyréwnania tekstu losowanie wartosci
wzgledem marginesow, zmiennych,
zmienia tekst na obiekt okresla w skrypcie

WordArt,

uzywa gotowych stylow do
formatowania tekstu w
dokumencie,

stosuje listy
wielopoziomowe dostgpne
w edytorze tekstu.

wyswietlenie dziatania

z warto$ciami zmiennych
oraz pola do wpisania
odpowiedzi,

stosuje bloki okreslajace
instrukcje warunkowe oraz
bloki powodujace
powtarzanie polecen,
stosuje skroty klawiszowe
dotyczace zaznaczania

1 usuwania tekstu,
wymienia podstawowe
zasady formatowania tekstu
1 stosuje je podczas
sporzagdzania dokumentow,
stosuje opcj¢ Pokaz
wszystko, aby sprawdzi¢
poprawnos¢ formatowania,
formatuje obieckt WordArt,
tworzy nowy styl do
formatowania tekstu,
modyfikuje istnicjacy styl,
definiuje listy

wielopoziomowe.
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Wymagania edukacyjne z informatyki w klasie V szkoly podstawowej

1. W zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania probleméw uczen:

* analizuje problem opisany w zadaniu, okresla cel do osiggniecia i opracowuje
rozwigzanie zadania,

* wyroznia kroki prowadzace do rozwigzania zadania,

* formutuje algorytmy okreslajgce sterowanie obiektem na ekranie.

2. W zakresie programowania i rozwigzywania problemow z wykorzystaniem komputera
i innych urzadzen cyfrowych uczen:

* tworzy dokumenty tekstowe,

* wymienia zasady formatowania tekstu i stosuje je podczas sporzadzania
dokumentoéw,

* wymienia i stosuje skroty klawiszowe utatwiajgce prace na komputerze,

* wstawia do dokumentu obrazy pobrane z internetu,

* wstawia do dokumentu tekstowego obiekty WordArt,

* wstawia do dokumentu ksztatty i zmienia ich wyglad,

* zmienia tfo dokumentu tekstowego,

* dodaje obramowanie do dokumentu tekstowego,

* umieszcza w dokumencie tabele,

* omawia budowe tabeli,

* dodaje do tabeli kolumny i wiersze,

* usuwa z tabeli kolumny i wiersze,

* tworzy prezentacje multimedialne,

* dodaje nowe slajdy do prezentacji,

* umieszcza na slajdach teksty, obrazy, dzwieki i filmy,

* dodaje przejscia do slajdéw,

* dodaje animacje do elementdéw prezentacji,

* tworzy animacje i gry w wizualnym jezyku programowania,

* przygotowuje plan tworzonej gry,

* rysuje tto do swojej gry,

* buduje skrypty okreslajgce sposdb sterowania postacig na ekranie,

* wykorzystuje polecenia sekwencyjne, warunkowe i iteracyjne,

* programuje konsekwencje zajscia zdarzen,

* buduje skrypty rysujgce figury geometryczne,

* opracowuje kolejne etapy swojej gry,

* okresla potozenie elementdw na ekranie, wykorzystujgc uktad wspétrzednych,

* sprawdza, czy zbudowane skrypty dziatajg zgodnie z oczekiwaniami, poprawia
ewentualne bfedy,

* objasnia zasade dziatania zbudowanych skryptéw,

* przygotowuje proste animacje przedstawiajgce ruch postaci,

* tworzy wiasne postaci i wykorzystuje je w animacjach,

* prezentuje krétkie historie w animacjach,

* zapisuje efekty pracy w wyznaczonym miejscu,
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* porzadkuje zasoby w komputerze lub w innych urzgdzeniach.

3. W zakresie postugiwania sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi uczen:

* wiasciwie interpretuje komunikaty komputera i prawidtfowo na nie reaguje,

* wykorzystuje pomoc dostepng w programach,

* wiasciwie zapisuje i przechowuje swoje prace wykonane na komputerze,

* wyszukuje w internecie obrazy i wykorzystuje je w swoich projektach, O
porzadkuje na dysku twardym komputera obrazy pobrane z internetu, O
zapisuje tworzone projekty w réznych formatach.

4. W zakresie rozwijania kompetencji spotecznych uczen:

0 uczestniczy w pracy grupowej, wykonujac zadania i realizujgc projekty,

O dba o wiasciwy podziat obowigzkéw podczas pracy w grupie, O

przestrzega zasad obowigzujgcych podczas wspdétpracy z innymi.

5. W zakresie przestrzegania praw i zasad bezpieczenstwa uczen:

* przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,

* stosuje zasady bezpiecznego korzystania z internetu,

* przestrzega praw autorskich, wykorzystujac materiaty pobrane z internetu.
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Wymagania na poszczegolne oceny

Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajacy obejmuja rowniez wymagania na
stopien poprzedni.

Wymagania na oceng¢ celujacg obejmuja stosowanie przyswojonych informacji i
umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.

Ocena

Stopien dopuszczajacy Stopien dostateczny Stopien dobry Stopien bardzo dobry
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
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zmienia kréj czcionki w
dokumencie tekstowym,
zmienia wielkos¢ czcionki w
dokumencie tekstowym,
okresla elementy, z ktorych
sktada sie tabela,

do

tekstowego

wstawia dokumentu
tabele o
okreslonej liczbie kolumn i
wierszy,

tto
dokumencie tekstowym,
do
tekstowego obraz z pliku,

do

zmienia strony w

dodaje dokumentu

wstawia ksztatty
dokumentu tekstowego,
dodaje nowe slajdy do
prezentacji multimedialnej,
wpisuje tytut prezentacji na
pierwszym slajdzie,

do
multimedialnej
Album

dodaje do niego zdjecie z

wstawia prezentacji
obiekt

fotograficzny i

dysku,
tworzy prostg prezentacje
multimedialng  sktadajacg
kilku
zawierajaca zdjecia,
do

muzyke z pliku,

sie z slajdéw i

dodaje

prezentacji

dodaje do prezentacji film z

pliku,
podczas tworzenia
prezentacji  korzysta z

obrazéw pobranych

z internetu,

ustawia pogrubienie,

pochylenie  (kursywe) i
podkreslenie tekstu,
zmienia kolor tekstu,
wyréwnuje akapit na rézne
sposoby,

umieszcza w dokumencie
obiekt WordArt i formatuje
g0,

w tabeli do

tekstowego

wstawionej
dokumentu
dodaje oraz usuwa
kolumny i wiersze,

ustawia

styl tabeli,

korzystajagc z szablonéw
dostepnych w programie
Word,
dodaje obramowanie
strony,

zmienia rozmiar i potozenie
elementow graficznych
wstawionych do
dokumentu tekstowego,
wybiera motyw prezentacji
multimedialnej z gotowych
szablondw,
zmienia wersje
kolorystyczng wybranego
motywu,

podpisy pod
zdjeciami wstawionymi do

dodaje

prezentacji multimedialnej,
zmienia uktad obrazéow w
Album

fotograficzny w prezentacji

obiekcie

multimedialne;j,

dodaje do
obiekt WordArt,

prezentacji

wykorzystuje skréty

klawiszowe podczas

pracy w edytorze tekstu,

podczas edycji tekstu
wykorzystuje tzw.
twarda spacje oraz
miekki enter,

sprawdza  poprawnosc
ortograficzna i
gramatyczng tekstu,
wykorzystujgc

odpowiednie narzedzia,
tabeli
do

dokumentu tekstowego

zmienia w

wstawionej

cieniowania
ich

kolor
komorek oraz
obramowania,
formatuje  tekst w
komdrkach tabeli,
zmienia wypetnienie i
ksztatftu
do

dokumentu tekstowego,

obramowanie

wstawionego

zmienia obramowanie i
wypetnienie obiektu
WordArt,

dodaje do prezentacji
multimedialnej obrazy i

dostosowuje ich wyglad

oraz potozenie na
slajdzie,

podczas tworzenia
prezentacji
multimedialnej stosuje
najwazniejsze zasady

przygotowania
eleganckiej prezentacji,
formatuje wstawione do
prezentacji zdjecia,
korzystajac z narzedzi na
karcie Formatowanie,

formatuje dokument
tekstowy wedtug
wytycznych podanych
przez nauczyciela lub

wymienionych w zadaniu,
uzywa w programie Word
opcji Pokaz wszystko do
sprawdzenia
formatowania tekstu,

tworzy
akapitowe,

weciecia

korzysta z narzedzia Rysuj

tabele do dodawania,
usuwania oraz zmiany
wygladu linii tabeli
wstawionych do

dokumentu tekstowego,
korzysta z narzedzi na

karcie Formatowanie do

podstawowe;j obrdébki
graficznej obrazow
wstawionych do

dokumentu tekstowego,
dobiera  kolorystyke i
uktad slajdéw prezentacji

multimedialnej tak, aby

byly one wyrazne i
czytelne,
umieszcza dodatkowe

elementy graficzne w
albumie utworzonym w
prezentacji
multimedialnej,

dodaje dzwieki do przejs¢
i animacji w prezentacji
multimedialnej,

korzysta z dodatkowych
ustawien dzwieku
dostepnych w programie

PowerPoint,
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ustala cel wyznaczonego
zadania w prostym ujeciu
algorytmicznym,

do gry
w Scratchu

wczytuje
tworzonej
gotowe tto z pliku,
dodaje postac z biblioteki

do projektu tworzonego

w Scratchu,

buduje skrypty do
przesuwania duszka po
scenie,

korzysta z blokéw z
kategorii Piéro do

rysowania linii na scenie

podczas ruchu duszka,

omawia budowe okna
programu Pivot
Animator,

tworzy prostg animacje

sktadajgcg sie z kilku
klatek,
uruchamia edytor
postaci,

wspétpracuje w grupie
podczas pracy nad
wspolnymi projektami.

dodaje przejscia miedzy

slajdami,
dodaje  animacje do
elementéw  prezentacji

multimedialnej,
ustawia odtwarzanie na
wielu muzyki

do

slajdach
wstawionej
prezentacji,
ustawia odtwarzanie w
petli muzyki wstawionej

do prezentadji,

zmienia moment
odtworzenia filmu
wstawionego do

prezentacji na
Automatycznie lub Po
kliknieciu,

do

multimedialnej

dodaje prezentacji

dodatkowe elementy
graficzne: ksztatty i pola
tekstowe,

zbiera dane niezbedne do
osiggniecia celu,

osigga wyznaczony cel bez
wczesniejszej analizy
problemu w  sposoéb
algorytmiczny,
samodzielnie rysuje tto dla
gry tworzonej w Scratchu,
ustala miejsce obiektu na
scenie,  korzystajagc z
uktadu wspodtrzednych,

w budowanych skryptach
zmienia grubos¢, kolor i
odcien pisaka,

dodaje tto do animacji
tworzonej w programie
Pivot Animator,

tworzy nowe postaci w
edytorze dostepnym w
programie Pivot Animator
i dodaje je do swoich
animacji.

okresla czas trwania
przejscia slajdu,
okresla czas trwania

animacji na slajdach,

zapisuje prezentacje
multimedialng jako plik
wideo,

zmienia wyglad
dodatkowych  elementéw|
wstawionych do
prezentacji,

analizuje problem i

przedstawia rézne sposoby]
jego rozwigzania,

wybiera najlepszy sposob
rozwigzania problemu,
buduje w Scratchu skrypty|
do przesuwania duszka za
pomoca klawiszy,

buduje w Scratchu skrypt
rysujgcy kwadrat,

w programie Pivot
Animator tworzy animacje

sktadajgcy sie z wiekszej

liczby klatek i
przestawiajaca postac
podczas konkretnej

€zynnosci,

modyfikuje posta¢ dodang
do projektu,
wykonuje rekwizyty dla
postaci wstawionych do

animacji.

korzysta z dodatkowych
ustawien wideo dostepnych
w programie PowerPoint,

zmienia

kolejnos¢ i czas

trwania animagji, aby
dopasowa¢ je do historii
przestawianej w prezentacji,
w programie Scratch buduje
skrypt liczacy dtugosé trasy,
dodaje drugi poziom do
tworzonej siebie gry w
Scratchu,

uzywa zmiennych podczas
programowania,

buduje skrypty rysujace
dowolne figury foremne,
tworzy w programie Pivot
Animator ptynne animacje,
dodajac odpowiednio duzo
klatek nieznacznie sie od
siebie réznigcych,

tworzy animacje z
wykorzystaniem
samodzielnie stworzonej

postaci.
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Wymagania edukacyjne z informatyki w klasie 6 szkoly podstawowej

6. W zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemoéw uczen:

ustala metode wyszukiwania najmniejszej i najwiekszej liczby z podanego
zbioru,
ustala metode wyszukiwania okreslonej liczby w podanym zbiorze.

7. W zakresie programowania i rozwigzywania problemow z wykorzystaniem komputera
i innych urzadzen cyfrowych uczen:

porzadkuje zasoby w komputerze lub w innych urzadzeniach.

wyjasnia, jak dziata chmura,

zaktada foldery w chmurze do porzagdkowania gromadzonych w niej plikow,
tworzy, edytuje i formatuje dokumenty w chmurze,

udostepnia dokumenty zapisane w chmurze,

omawia mozliwe zastosowania arkusza kalkulacyjnego,

opisuje budowe arkusza kalkulacyjnego,

wprowadza dane do arkusza kalkulacyjnego,

wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do obliczen,

zmienia uktad kolumn i wierszy tabeli,

formatuje czcionke i wyglad tabeli,

sortuje dane w tabeli w okreslonym porzadku,

wypetnia automatycznie komoérki serig danych,

wyrdznia okreslone dane w komdrkach przy pomocy formatowania
warunkowego,

samodzielnie tworzy proste formuty obliczeniowe,

stosuje funkcje SUMA oraz SREDNIA w wykonywanych obliczeniach,
prezentuje na wykresach dane z arkusza kalkulacyjnego,

zmienia wyglad wstawionego wykresu,

dobiera typ wykresu do prezentowanych danych,

buduje skrypty wysytajgce i odbierajgce komunikaty do sterowania gra
tworzong w programie Scratch,

tworzy prostg gre zrecznosciowag w programie Scratch,

wykorzystuje zmienne w projektach tworzonych w programie Scratch,

tworzy w programie Scratch skrypt wyszukujgcy w podanym zbiorze najwiekszg
i najmniejszg liczbe,

tworzy w programie Scratch skrypt wyszukujgcy okreslong liczbe w podanym
zbiorze,

omawia budowe interfejsu programu GIMP,

wyjasnia, czym sg warstwy w obrazach tworzonych w programie GIMP,

str. 18



Opracowala: Jolanta Dabrowska

* tworzy i edytuje obrazy w programie GIMP, wykorzystujac narzedzia z
przybornika programu,

* wykorzystuje warstwy podczas pracy w programie GIMP,

* uzywa programu GIMP do tworzenia fotomontazy,

* retuszuje zdjecia, korzystajac z programu GIMP,

* zapisuje efekty pracy we wskazanym miejscu,

8. W zakresie postugiwania sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi uczen:

* wiasciwie interpretuje komunikaty komputera i odpowiednio na nie reaguje,

* wykorzystuje pomoc dostepng w programach,

* wiasciwie zapisuje i przechowuje swoje prace wykonane na komputerze,

* wyjasnia, jak dziata poczta elektroniczna,

* omawia interfejs konta pocztowego,

* wysyta wiadomosci za pomocg poczty elektronicznej,

* korzysta z komunikatoréw internetowych,

* pracuje z innymi osobami w tym samym czasie nad dokumentem w chmurze,

* wykorzystuje program MS Teams do pracy w grupie,

* wspdlnie z innymi osobami z zespotu edytuje dokumenty w tym samym czasie,
korzystajac z mozliwosci programu MS Teams, U zapisuje tworzone projekty w
réznych formatach.

9. W zakresie rozwijania kompetencji spotecznych uczen:

* przestrzega zasad netykiety, komunikujgc sie z innymi osobami za pomocg
internetu,

* udostepnia dokumenty i foldery zgromadzone w chmurze internetowej,

* wspotpracuje z innymi osobami, edytujgc dokumenty w chmurze internetowej,

* uczestniczy w pracy grupowej, wykonujac zadania i realizujgc projekty,

* dba o wilasciwy podziat obowigzkdéw podczas pracy w grupie,

* przestrzega zasad obowigzujgcych podczas wspodtpracy z innymi,

* wykorzystuje serwis internetowy Scratcha do dzielenia sie swoimi projektami z
innymi cztonkami tej spotecznosci oraz do wyszukiwania pomystéw na wtasne
projekty.

10. W zakresie przestrzegania praw i zasad bezpieczenstwa uczen:

* przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,

* stosuje zasady bezpiecznego korzystania z internetu,

* przestrzega zasad bezpiecznej komunikacji internetowej i zasad wspdtpracy w
sieci
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Temat Ocena Ocena dopuszczajaca Ocena Ocena dobra Ocena bardzo dobra | Ocena celujaca
niedosta- dostateczna
teczna
Nie tylko kalkulator — odwiedzamy $wiat tabel i wykresow programu MS Excel
Kartka w * uczen * wprowadza do arku- | * zmienia kolory |+ dodaje nowe ar- * zmienia nazwy ar- * Zzmienia nazwy
kratke. nie opa- sza kalkulacyjnego komorek arku- kusze do skoro- kuszy w skoroszy- arkuszy w sko-
Wprowadzenie nowat dane roznego ro- sza kalkulacyj- szytu, cie, roszycie,
do programu wyma- dzaju, zmienia szero- nego, + zmienia kolory Kart |+ zmienia kolory
MS Excel gz{n na ko$¢ kolumn arkusza arkuszy w skoro- kart arkusza,
Z:C!zz kalkulacyjnego, szycie, umie edytowac
sz}qc 4 wyglad arkuga
w skoroszycie
Porzadki w ko- | ¢ uczen « formatuje tekst war- |+  wypehia ko- » kopiuje serie da- * wyro6znia okreslone |+ stosuje Sorto-
morce. O for- nie opa- kuszu kalkulacyj- lumng lub nych do réznych dane w arkuszu kal- wanie niestan-
matowaniu isor- nowat nym, wiersz arkusza arkuszy w skoro- kulacyjnym, korzy- dardowe, aby
towaniu danych wyma- kal_kulacyjnego szycie, stajac z Formato- posortowaé
gai na senl? dan)_'d,‘j +  sortuje dane war- wania warunko- dane w arkuszu
e | ol | e,
ezdiate wypehnianie, nym w okreslo- + stosuje Sortowanie wedlug wigk-
nym porzadku, niestandardowe, szej liczby
aby posortowac .
dane w arkuszu
kalkulacyjnym we-
dhug wigkszej
liczby
+  kryteriow,
Budzet kieszon- | »  uczen « wykonuje proste obli- | =  tworzy for- * wykorzystuje for- |« tworzy wlasny bu- « samodzielnie i
kowy. Proste nie opa- czenia w arkuszu muty, korzy- muly SUMA oraz dzet, wykorzystujac tworczo anali-
obliczenia w nowat kalkulacyjnym, wy- S'f‘jﬂc z a('ire- SREDNIA do arkusz kalkula- zuje problexpy z
programie MS wyma- korzystujac formuty, sow komorek, wykonywania ob- cyjny, zak:e.su Zycia
Excel gan na liezeh, codzHenn'cg(‘) i
oceng rozwigzuje je z
dopusz- wykorzysta-
czajgca niem arkusza
kalkulacyjnego
« wykorzystuje
formule
JEZELI w za-
daniach
Demokratyczne | ¢ uczen « wstawia wykres do « formatuje wy- |+ dodaje lub usuwa |« dobiera typ wstawia- | « tworzy i edytuje
wybory. O two- nie opa- arkusza kalkulacyj- kres wstawiony elementy wy- nego wykresu do dane do wy-
rzeniu wykre- nowat nego, do arkusza kal- kresu wstawio- rodzaju danych, kresu, analizuje
SOW wyma- kulacyjnego, nego do arkusza etykiety danych
gafi na kalkulacyjnego,
oceng
dopusz-
czajaca
Sieciowe pogaduszki. O poczcie internetowej i wirtualnej komunikacji
Bez koperty 1 * uczen * tworzy i wysylawia- |+ zakladakonto |+ wysyla wiado- * wykorzystuje narze- | ¢ stosuje zaawan-
znaczka. nie opa- domos¢ e-mail, poczty elektro- mos¢ e-mail do dzie Kontakty do sowane opcje
chzxa felektro- nowat nicznej, wielu odbiorcow, zapisywania czgsto kf)rzystania z
niczna i zasady wyma- +  stosuje zasady korzystajac z op- uzywanych adresow rozmych prze-
v\;llasmwl?go e gafina netykiety pod- cji Do wiadomo- poczty elektronicz- glqdarelfhmter—
Sl acenio czas korzysta- §ci oraz Ukryte nej, o e,
— dopuse: nia z poczty do wiadomosci o
€Zajacy elektronicznej, : program pocz-
towy,
Rozmowy w * uczen « komunikuje si¢ ze « przestrzegaza- |+ korzystazwyszu- |« instaluje program .
sieci. O szybkiej nie opa- znajomymi, korzy- sad bezpie- kiwarki programu Skype na kompute-
!(omunilfacji w nowat stajac z programu czenstwa pod- Skype, rze i loguje si¢ do
Internecie Skype, czas niego za pomoca
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wyma- komunikacji w utworzonego wcze-
gan na internecie, $niej konta,
oceng
dopusz-
czajacq
Chmura w inter- | »  uczen * umieszcza wlasne » tworzy doku- » dodaje obrazy do |+ udostepnia doku- *  tworzy zaawan-
necie. O ustudze nie opa- pliki w ustudze menty bezpo- dokumentéw menty utworzone w sowane pro-
OneDrivei nowat OneDrive lub innej $rednio w ustu- utworzonych bez- ustudze OneDrive jekty w ustudze
wspoltworzeni u wyma- chmurze interneto- dze OneDrive, posrednio w ustu- kolezankom ikole- OneDrive
dokumentéw gan na wej, dze OneDrive, gom oraz wspot-
aceny « tworzy foldery w pracuje z nimi pod-
dop_usz- ustudze OneDrive, czas edycji doku-
czajacq :
mentow,
Po nitce do klebka. Rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem programu Scratch
Do biegu, go- *  uczen + buduje w Scratchu + tworzy w Scra- |+ buduje w Scratchu | *+ tworzy w Scratchu | *  tworzy zaawan-
towi, start! Ko- nie opa- proste skrypty okre- tchu wlasne tlo skrypty nadajace prostg gre zreczno- sowane pro-
munikaty w pro- nowat $lajace poczatkowy sceny, komunikaty, $ciowa, jekty
gramie Wyma- wyglad sceny, « tworzy w Scra- |« buduje w Scratchu
ganna | . pyduje w Scratchu tchu wiasne skrypty
g::);r:zz- skrypty okreslajace dus:zki. reagl.quce na ko-
czajac poczatkowy wyglad | *  uduje w Sera- minikaty;
yaca duszkow umieszezo- ":h}’ sl.cr.ypty
nych na scenie, Zmienajace
wyglad duszka
po jego klik-
nigciu,
Cojestnaj...O |+ uczen « tworzy w Scratchu * buduje w Scra- | = wykorzystuje blok | « buduje w Scratchu « samodzielnie i
wyszukiwaniu nie opa- zmienne i nadaje im tchu skrypty z napisem ,,Po- skrypty wyszuku- tworczo formu-
naJ:m'niejsze_j i nowat nazwy, przypisujace wtorz” do wielo- jace najmniejsza i tuje problemy,
najwickszej wyma- warto$ci krotnego wykona- najwieksza liczbe okresla plan
liczby gaii na zmiennym, nia serii polecen, w danym zbiorze, dziatania i wy-
oceny « wykorzystuje blok ina’cza ehckt
i oncowy
decyzyiny z
dopusz- napisami ,jezeli”
czajgcq i ,t0” lub jezeli”,
10”1 ,,w prze-
ciwnym razie” do
wykonywania po-
lecen w zalezno-
$ci od tego, czy
okreslony waru-
nek zostat spel-
niony,
Trafiony, zato- uczen « wykorzystuje blokz |« wykorzystuje «  wykorzystuje * buduje w Scratchu «  samodzielnie i
piony. Jak wy- nie opa- napisami ,,zapytaj” bloki z katego- bloki z kategorii skrypt wyszukujacy tworczo formu-
szuka¢ podany nowat oraz i czekaj” do rii Wyrazenia Wyrazenia do okreslong liczbe w tuje problemy,
element w zbio- wyma- wprowadzania da- do sprawdza- tworzenia rozbu- danym zbiorze, okresla plan
1z¢? gaii na nych i nadawania nia, czy zostaty dowanych skryp- dziatania { wy-
SOl wartosci zmiennym, spelnione okre- tow sprawdzaja- “hsgeen chcke
dopusz- : 5 ; koncowy
czajace $lone warunki, cych warunki,
Razem mozemy uczen * tworzy w Scratchu + zaklada kontow | * udostepnia skrypty | « samodzielniemody- |+ samodzielnie
wigcej. O spo- nie opa- skrypty, korzystajac serwisie spo- utworzone w fikuje projekty zna- modyfikuje
1eczm_)éci uzyt- nowat ze strony fecznosci uzyt- Scratchu w serwi- lezione w serwisie p'rojekty 7—“31‘_3'
kownikow wyma- http: ra- kownikow sie spolecznosci spolecznosci uzyt- ZI0NC W SeIWE:
Scratcha. gai na tch.mit.edu, Scratcha, uzytkownikow kownikéw Scra- sie:spolecznosc
oceny Scratcha tcha i
dopusz- . ? Scratcha
czajaca
Malowanie w warstwach. P y program GIMP
Tort ma war- uczen + tworzy proste obrazy |+ wykorzystuje * podczas pracy w * dostosowuje stopien | * maksymalnie
stwy i cebula nie opa- w programie GIMP, warstwy do programie GIMP krycia warstw obra- wykorzystuje
ma warstwy. O nowat tworzenia ob- zmienia ustawie- 76w, aby uzyskac mozliwosci pro-
tworzeniu grafik wyma- razOw w pro- nia wykorzysty- okreslone efekty, gramu GIMP do
z wykorzystanie gan na gramie GIMP, wanych narzedzi, realizacji pro-

m warstw

oceng

jektu
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dopusz-
czajaca
Zdjgc cigeie- uczen * zmienia ustawienia « dobiera narze- * wykorzystuje w * tworzy w programie maksymalnie
gigcie. nie opa- kontrastu oraz jasno- dzie zaznacze- programie GIMP GIMP fotomontaze, wyko_rzystt_lje
Elerflenly retu- nowat $ci obrazéw w pro- nia do frag- narzedzie Roz- wykorzystujac war- mozliwosci pro-
szu i fotomon- Wyma- gramie GIMP. mentu obrazu, mycie Gaussa, stwy. gra;nu GIMP do
tazn zdjet. ganna ktory nalezy aby zmniejszy¢ Feitlzacjl pro-
acehy zaznaczyc, czytelno$¢ frag- JEen
dopusz- rend .
S « kopiuje i wkleja mentu obrazu.
czajaca
fragmenty ob-
razu do roz-
nych warstw.
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Wymagania edukacyjne z informatyki w klasie VII szkoly podstawowej

W zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemow uczen:

* wymienia dziedziny, w ktorych wykorzystuje si¢ komputery,

* opisuje sposoby reprezentowania danych w komputerze,

W zakresie programowania 1 rozwigzywania problemow z wykorzystaniem komputera 1

innych urzadzen cyfrowych uczen:

» wymienia formaty plikéw graficznych,

» tworzy kompozycje graficzne w edytorze grafiki,

* wykonuje zdjecia i poddaje je obrobce oraz nagrywa filmy,

* tworzy dokumenty komputerowe rdéznego typu i zapisuje je w plikach w réznych
formatach,

» sprawdza rozmiar pliku lub folderu,

* wykorzystuje chmure obliczeniowa podczas pracy,

» wyszukuje w sieci informacje i inne materiaty niezb¢dne do wykonania zadania,

* opisuje budowe znacznikéw jezyka HTML,

* omawia strukturg pliku HTML,

* tworzy prostg stron¢ internetowa w jezyku HTML i zapisuje ja do pliku,

+ formatuje tekst na stronie internetowej utworzonej w jezyku HTML,

* dodaje obrazy, hipertacza, wypunktowania oraz tabele do strony internetowe;j
utworzonej w jezyku HTML,

» tworzy podstrony dla utworzonej przez siebie strony internetowej,

» pisze i formatuje tekst w dokumencie tekstowym,

* umieszcza w dokumencie tekstowym obrazy oraz symbole i formatuje je,

* laczy ze sobg teksty w edytorze tekstu,

 dzieli tekst na kolumny,

+ wstawia do tekstu tabele,

* wykorzystuje stowniki dostgpne w edytorze tekstu,

* dodaje spis tresci do dokumentu tekstowego,

» wykorzystuje szablony do tworzenia dokumentow tekstowych,

+ drukuje przygotowane dokumenty oraz skanuje papierowe wersje dokumentdw,

* wyjasnia, czym jest prezentacja multimedialna i jakie ma zastosowania,

» opisuje cechy dobrej prezentacji multimedialnej,

» przedstawia okre$lone zagadnienia w postaci prezentacji multimedialnej,

* dodaje do prezentacji multimedialnej przej$cia oraz animacje,

* wykorzystuje mozliwo$¢ nagrywania zawartosci ekranu do przygotowania np.
samouczka,

* montuje filmy w podstawowym zakresie: przycinanie, zmiana kolejnosci scen,
dodawanie tekstow i $ciezki dzwigkowej, zapisywanie w okreslonym formacie.

W zakresie postugiwania si¢ komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami

komputerowymi uczen:

* korzysta z r6znych urzadzen peryferyjnych,

* wyjasnia, czym jest sie¢ komputerowa i jakie pelni funkcje,

* omawia budowe szkolnej sieci komputerowej,

* wyszukuje w internecie informacje 1 dane ré6znego rodzaju (tekst, obrazy, muzyke,
filmy),



* sprawnie postuguje si¢ urzadzeniami elektronicznymi takimi jak skaner, drukarka,
aparat fotograficzny, kamera,

* prawidlowo nazywa programy, narzedzia i funkcje, z ktorych korzysta,

* wyjasnia dzialanie narzedzi, z ktérych korzysta.
W zakresie rozwijania kompetencji spotecznych uczen:

* wspoOlpracuje z innymi, wykonujac ztozone projekty,

» okresla etapy wykonywania ztozonego projektu grupowego,

* komunikuje si¢ z innymi przez sie¢ lokalng oraz przez internet, wykorzystujac
komunikatory,

* wysyla i odbiera poczte elektroniczna,

» selekcjonuje i ocenia krytycznie informacje znalezione w internecie. 5. W zakresie
przestrzegania praw i zasad bezpieczenstwa uczen:

* przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,

* wymienia i opisuje rodzaje licencji na oprogramowanie,

* przestrzega postanowien licencji na oprogramowanie i materiaty pobrane z internetu,

* przestrzega zasad etycznych, korzystajac z komputera i internetu,

* dba o swoje bezpieczenstwo podczas korzystania z internetu,

* przestrzega przepisow prawa podczas korzystania z internetu,

* wie, czym jest netykieta, i przestrzega jej zasad, korzystajac z internetu.

a

Tytul
w podreczniku

Numer i temat
lekeji

Wymagania
konieczne (ocena
dopuszczajgca).

Uczen:

Wymagania
podstawowe (ocena
dostateczna).
Uczen:

Wymagania
rozszerzajjce
(ocena dobra).
Uczen:

Wymagania
dopelniajace
(ocena bardzo
dobra).
Uczen:

Wymagania
wykraczajace
(ocena celujgca).
Uczen:

1. KOMPUTER I SIECI KOMPUTEROWE 5 h

1.1. Komputer w
zyciu czlowieka

1.i2. Komputer w
zyciu czlowieka

ewymienia dwie
dziedziny,
w ktorych
wykorzystuje si¢
komputer

ewymienia dwa
zawody 1 zwigzane
z nimi
kompetencje
informatyczne

ewymienia cztery
dziedziny,
w ktorych
wykorzystuje si¢
komputery
ewymienia cztery
zawody i zwiazane
Z nimi
kompetencje
informatyczne
eprzestrzega zasad
bezpiecznej
i higienicznej
pracy przy
komputerze
ekompresuje
i dekompresuje
pliki i foldery

ewymienia sze$¢
dziedzin,
w ktorych
wykorzystuje si¢
komputery
ewymienia sze$¢
zawodow
i zwigzane z nimi
kompetencje
informatyczne
eomawia
podstawowe
jednostki pamigcei
masowej
ewstawia do

dokumentu znaki,

korzystajac

z kodow ASCII
ezabezpiecza

komputer przed

dziataniem

zlosliwego

oprogramowania

ewymienia osiem
dziedzin,
w ktorych
wykorzystuje si¢
komputery
ewymienia osiem
zawodow 1
zwigzane z nimi
kompetencje
informatyczne
ewyjasnia, czym
jest system binarny
(dwojkowy)
i dlaczego jest
uzywany do
zapisywania
danych
w komputerze
ewykonuje kopig
bezpieczenstwa
swoich plikow

ezamienia liczby
z systemu
dziesigtnego na
dwojkowy
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ewymienia i opisuje
rodzaje licencji na
oprogramowanie

1.2. Budowa 3. Budowa ewyjasnia, czym ewymienia eomawia podziat esprawdza ezmienia ustawienia
i dzialanie sieci i dzialanie sieci jest sie¢ podstawowe klasy | sieci ze wzgledu parametry sieci sieci
komputerowej komputerowej komputerowa sieci na wielkos¢ komputerowej komputerowej
komputerowych eopisuje dzialanie w systemie w systemie
ewyjasnia, czym 1 budowe domowej | Windows Windows
Jest internet sieci
komputerowej
eopisuje dziatanie
i budowe szkolnej
sieci
komputerowej
1.3. Sposoby 4.i5. Sposoby ewymienia dwie ewymienia cztery ewymienia szes$¢ ewymienia osiem epublikuje wlasne
wykorzystania wykorzystania ustugi dostepne ustugi dostepne ustug dostgpnych ustug dostgpnych tresci w internecie,
internetu internetu w internecie W internecie w internecie w internecie przydzielajac im
eotwiera strony ewyjasnia, czym eumieszcza pliki ewspolpracuje nad licencje typu
internetowe jest chmura w chmurze dokumentami, Creative Commons
w przegladarce obliczeniowa obliczeniowej wykorzystujac
ewyszukuje ewyszukuje chmure
informacje informacje obliczeniowg
w internecie, w internecie, eopisuje licencje na
korzystajac korzystajac zasoby
z wyszukiwania z wyszukiwania w internecie
prostego Zaawansowanego
eszanuje prawa eopisuje proces
autorskie, tworzenia cyfrowej
wykorzystujac tozsamosci
materialy pobrane | edba o swoje
z internetu bezpieczenstwo
podczas
korzystania
z internetu
eprzestrzega zasad
netykiety,
komunikujac si¢
przez internet
2. STRONY WWW 3 h
2.1. Zasady 6. Zasady ewyjasnia, czym somawia budowe swykorzystuje ewyswietla edo formatowania
tworzenia stron tworzenia stron jest strona znacznika HTML znaczniki i analizuje kod wygladu strony
internetowych internetowych internetowa ewymienia formatowania do strony HTML, wykorzystuje
eopisuje budowe podstawowe zmiany wygladu korzystajac znaczniki
witryny znaczniki HTML tworzonej strony z narzedzi nicomawiane na
internetowe;j etworzy prosta internetowej przegladarki lekeji
strong internetowg | ®korzysta internetowe;j
w jezyku HTML z mozliwosci eotwiera dokument
i zapisuje ja kolorowania HTML do edycji
w pliku sktadni kodu w dowolnym
HTML w edytorze | edytorze tekstu
obstugujacym te
funkcje
2.2. Tworzymy 7.18. Tworzymy etworzy strong eplanuje kolejne eumieszcza na eumieszcza na stworzac strong
wlasng strong wlasng strone internetowa etapy stronie obrazy, tworzonej stronie internetowa,
Www Www w jezyku HTML wykonywania tabele i listy hipertacza do wykorzystuje
strony internetowej | punktowane oraz zewngtrznych dodatkowe
numerowane stron technologie, np.
internetowych CSS lub JavaScript

stworzy kolejne
podstrony i laczy
je za pomoca
hipertaczy

3. GRAFIKA KOMPUTEROWA 7h

3.1. Tworzenie
i modyfikowanie
obrazéw

9.1 10. Tworzenie
i modyfikowanie
obrazéw

etworzy rysunek za
pomoca
podstawowych
narzedzi programu
GIMP i zapisuje
go w pliku

eomawia znaczenie
warstw obrazu
W programie
GIMP

etworzy i usuwa
warstwy

euzywa narzedzi
zaznaczania
dostgpnych
W programie
GIMP

elgczy warstwy
w obrazach
tworzonych
W programie
GIMP

etworzac rysunki
W programie
GIMP,
wykorzystuje
narzedzia




nicomowione na

ezaznacza W programie ezmienia kolejnos¢ | ewykorzystuje filtry
fragmenty obrazu GIMP warstw obrazu programu GIMP lekcji
ewykorzystuje eumieszcza napisy W programie do poprawiania
schowek do na obrazie GIMP jakosci zdjec¢
kopiowania W programie eopisuje etworzy
i wklejania GIMP podstawowe fotomontaze
fragmentow ezapisuje rysunki formaty graficzne i kolaze w
obrazu w roznych swykorzystuje programie GIMP
formatach warstwy, tworzac
graficznych rysunki
W programie
GIMP
erysuje figury
geometryczne,
wykorzystujac
narz¢dzia
zaznaczania
W programie
GIMP
3.2. Animacje 11.i12. Animacje | ewyjasnia, czym edodaje gotowe edodaje gotowe etworzy animacj¢ eprzedstawia proste
W programie W programie jest animacja animacje do animacje dla kilku poklatkowa, historie poprzez
GIMP GIMP obrazow fragmentow wykorzystujac animacje
wykorzystujac obrazu: warstwy utworzone
filtry programu odtwarzane W programie W programie
GIMP jednoczesnie oraz GIMP GIMP
odtwarzane po
kolei
3.3. Tworzenie 13.-15. Tworzenie | ewspolpracuje eplanuje prace swyszukuje, zbiera | ewykorzystuje eplanuje pracg
plakatu — zadanie | plakatu — zadanie w grupie, W grupie poprzez i samodzielnie chmure W grupie
projektowe projektowe przygotowujac przydzielanie tworzy materialy obliczeniowa do 1 wspolpracuje
plakat zadan niezbgdne do zbierania z jej cztonkami,
poszczegolnym jej | wykonania plakatu | materialow przygotowujac
czlonkom eprzestrzega praw niezbe¢dnych do dowolny projekt
autorskich podczas | wykonania plakatu
zbierania
materialéw do
projektu
4. PRACA Z DOKUMENTEM TEKSTOWYM 9 h
4.1. 16.i17. stworzy rozne eredaguje ewykorzystuje ekopiuje eprzygotowuje
Opracowywanie Opracowywanie dokumenty przygotowane kapitaliki formatowanie estetyczne projekty
tekstu tekstu tekstowe i zapisuje | dokumenty i wersaliki do pomigdzy dokumentow
je w plikach tekstowe, przedstawienia fragmentami tekstowych do
eotwiera 1 edytuje przestrzegajac roznych tekstu, korzystajac | wykorzystania
zapisane odpowiednich elementow z Malarza W zyciu
dokumenty zasad dokumentu formatow codziennym, takie
tekstowe edostosowuje forme | tekstowego esprawdza Jak: zaproszenia na
etworzy dokumenty | tekstu do jego eustawia rozne poprawnos¢ uroczystosci,
tekstowe, przeznaczenia rodzaje ortograficzna ogloszenia,
wykorzystujac ekorzysta tabulatorow, tekstu za pomoca podania, listy
szablony z tabulatora do wykorzystujac stownika
dokumentow ustawiania tekstu selektor ortograficznego
w kolumnach tabulatorow ewyszukuje wyrazy
eustawia weigcia esprawdza liczbe bliskoznaczne,
w dokumencie wyrazow, znakow, | korzystajac ze
tekstowym, wierszy i akapitow | slownika
wykorzystujac w dokumencie synonimow
suwaki na linijce tekstowym za ezamienia okre$lone
pomocg Statystyki | wyrazy w calym
wyrazow dokumencie
tekstowym,
korzystajac z opcji
Znajdz i zamien
4.2. Wstawianie 18.i19. ewstawia obrazy do | ezmienia polozenie | ezmienia kolejno$¢ | eosadza obraz ewstawia do
obrazéw iinnych | Wstawianie dokumentu obrazu wzgledem elementow w dokumencie dokumentu
obiektéow do obrazéw i innych tekstowego tekstu graficznych tekstowym tekstowego inne,
dokumentu obiektow do ewstawia tabele do | eformatuje tabele w dokumencie ewstawia zrzut poza obrazami,
dokumentu dokumentu w dokumencie tekstowym ekranu do obickty osadzone,
tekstowego tekstowym ewstawia grafiki dokumentu np. arkusz
SmartArt do tekstowego kalkulacyjny
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ewstawia symbole
do dokumentu
tekstowego

dokumentu

tekstowego
eumieszcza

w dokumencie

tekstowym pola

tekstowe 1 zmienia

ich formatowanie

erozdziela tekst
pomigdzy kilka pol
tekstowych,
tworzac lacza
migdzy nimi

ewstawia rOwnania
do dokumentu

elementow na

slajdach animacje

1 zmienia ich

parametry
eprzygotowuje

niestandardowy

pokaz slajdow
enagrywa zawartos¢

ckranu 1 umieszcza

nagranie

W prezentacji

efekty przejscia
edodaje do slajdow

hipertacza

i przyciski akcji

tekstowego
4.3. Praca nad 20.i21. Pracanad | ewykorzystuje style | ewpisuje informacje | etworzy spis tresci | elaczy ze sobg eprzygotowuje
dokumentem dokumentem do formatowania do naglowka z wykorzystaniem dokumenty rozbudowane
wielostronicowym | wielostronicowym roznych i stopki dokumentu | stylow tekstowe dokumenty
fragmentow tekstu naglowkowych etworzy przypisy tekstowe, takie jak
edzieli dokument na | dolne 1 koncowe referaty
logiczne czgsci 1 wypracowania
4.4. Przygotowanie | 22-24. ewspolpracuje eplanuje prace ewyszukuje, zbiera | ewykorzystuje eplanuje prace
e-gazetki — zadanie | Przygotowanie w grupie, W grupie poprzez 1 samodzielnie chmure W grupie
projektowe e-gazetki — zadanie | przygotowujac przydzielanie tworzy materiaty obliczeniowa do i wspolpracuje
projektowe e-gazetke zadan niezbedne do zbierania z jej czlonkami,
poszczegolnym jej | wykonania materiatow przygotowujac
czlonkom e-gazetki niezbednych do dowolny projekt
eprzestrzega praw wykonania
autorskich podczas | e-gazetki
zbierania
materialow do
projektu
5. PREZENTACJE MULTIMEDIALNE I FILMY 4 h
5.1. Praca nad 25.126. Praca nad | eprzygotowuje eplanuje pracg nad | eprojektuje wyglad | ewyréownuje eprzygotowuje
prezentacja prezentacjy prezentacj¢ prezentacjg oraz jej | slajdow zgodnie clementy na prezentacje
multimedialng multimedialng multimedialng ukfad z ogolnie slajdzie w pionie multimedialne,
i zapisuje ja eumieszcza przyjetymi 1 W poziomie oraz wykorzystujac
w pliku w prezentacji slajd | zasadami dobrych wzgledem innych narzgdzia
ezapisuje ze spisem tresci prezentacji elementow niecomowione na
prezentacj¢ jako euruchamia pokaz edodaje do slajdow | edodaje do slajdow lekeji
pokaz slajdow slajdow obrazy, grafiki dzwieki i filmy
SmartArt
edodaje do edodaje do slajdow

5.2. Tworzenie
i obrébka filméw

27.i28. Tworzenie
i obrébka filméw

enagrywa film
kamera cyfrowa
lub z
wykorzystaniem
smartfona

etworzy projekt
filmu w programie
Shotcut

eprzestrzega zasad
poprawnego
nagrywania
filmow wideo

edodaje nowe klipy
do projektu filmu

ewymienia rodzaje
formatow plikow
filmowych

edodaje przejscia
migdzy klipami
w projekcie filmu

eusuwa fragmenty
filmu

ezapisuje film
w réznych

formatach wideo

edodaje napisy do
filmu

edodaje filtry do
scen w filmie

edodaje Sciezke
dzwigkowa do
filmu

eprzygotowuje
projekt filmowy
o przemyslanej
i zaplanowanej
fabule,
z wykorzystaniem
roznych
mozliwosci
programu Shotcut

1. Wymagania edukacyjne z informatyki w klasie VIII szkoly podstawowej

* wymienia etapy rozwigzywania problemow,
* wyjasnia, czym jest algorytm,
* buduje algorytmy do rozwigzywania probleméw,
* wskazuje specyfikacj¢ problemu (dane, wyniki),

* przedstawia algorytm w postaci listy krokdw oraz schematu blokowego,

W zakresie rozumienia, analizowania 1 rozwigzywania probleméw uczen:

» tlumaczy, na czym polega sytuacja warunkowa w algorytmie,
* omawia mozliwosci wykorzystania arkusza kalkulacyjnego w réznych dziedzinach.

innych urzadzen cyfrowych uczen:

* wyjasnia, co to znaczy programowac,
* wyjasnia, na czym polega iteracja (powtarzanie),
* stosuje petle powtdrzeniowg w tworzonych programach,

W zakresie programowania i rozwigzywania problemow z wykorzystaniem komputera i




* stosuje sytuacje warunkowa w tworzonych programach,

» wykorzystuje zmienne podczas programowania,

» tworzy procedury z parametrami i bez parametréw,

* oblicza najwigkszy wspdlny dzielnik, wykorzystujac algorytm Euklidesa,

» wskazuje najwiekszg liczbe w zbiorze, stosujac algorytm wyszukiwania,

* porzadkuje elementy w zbiorze metoda wybierania, potowienia i zliczania,

* wskazuje roznice pomiedzy kodem zrodtowym a kodem wynikowym (maszynowym),

* wskazuje roéznice pomig¢dzy kompilatorem a interpreterem,

* wyjasdnia, czym jest arkusz kalkulacyjny, wiersz, kolumna 1 komoérka tabeli,

» wskazuje adres komorki oraz zakres komorek w arkuszu kalkulacyjnym,

* samodzielnie buduje formuty do wykonywania prostych obliczen w arkuszu
kalkulacyjnym,

* stosuje formuty wbudowane w program do wykonywania obliczen w arkuszu
kalkulacyjnym,

* kopiuje formuty, stosujgc adresowanie wzgledne, bezwzgledne oraz mieszane,

« sprawdza warunek logiczny w arkuszu kalkulacyjny, korzystajac z funkcji JEZELI,

» dodaje oraz usuwa wiersze i kolumny w tabeli arkusza kalkulacyjnego,

* zmienia szeroko$¢ kolumn i wysokos$¢ wierszy tabeli arkusza kalkulacyjnego,

* zmienia wyglad komorek w arkuszu kalkulacyjnym,

» dodaje i formatuje obramowanie komorek tabeli arkusza kalkulacyjnego,

* scala ze sobg wiele komorek tabeli arkusza kalkulacyjnego,

* wykorzystuje funkcje zawijania tekstu, aby zmiesci¢ w jednej komorce dtuzsze teksty,

» zmienia format danych wpisanych do komorek arkusza kalkulacyjnego, O drukuje
tabele utworzone w arkuszu kalkulacyjnym,

* przedstawia na wykresie dane zebrane w tabeli arkusza kalkulacyjnego,

» dobiera odpowiedni typ wykresu do rodzaju danych zebranych w tabeli arkusza
kalkulacyjnego,

» wstawia do dokumentu tekstowego tabele lub wykres arkusza kalkulacyjnego,

* wstawiajac tabelg lub wykres arkusza kalkulacyjnego do dokumentu tekstowego,
odréznia obiekt osadzony od obiektu potaczonego,

» korzysta z algorytmdw liniowego, warunkowego oraz iteracyjnego podczas pracy w
arkuszu kalkulacyjnym,

* sortuje dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego w okreslonym porzadku,

*  wyswietla tylko wybrane dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego, korzystajac z funkcji
filtrowania.

. W zakresie postugiwania si¢ komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami

komputerowymi uczen:

* korzysta z roznych urzadzen peryferyjnych,

* wyszukuje w internecie informacje i dane ré6znego rodzaju (tekst, obrazy, muzyke,
filmy),

* sprawnie postuguje si¢ urzadzeniami elektronicznymi takimi jak skaner, drukarka,
aparat fotograficzny, kamera,

* prawidlowo nazywa programy, narzedzia i funkcje, z ktorych korzysta,

* wyjasnia dziatanie narzedzi, z ktérych korzysta.

. W zakresie rozwijania kompetencji spotecznych uczen:

* wspolpracuje z innymi, wykonujac ztozone projekty,
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komunikatory,

oprogramowania.

wysyla i odbiera poczte elektroniczna,
selekcjonuje i ocenia krytycznie informacje znalezione w internecie,
omawia najwazniejsze wydarzenia w historii rozwoju komputerow, internetu i

okresla etapy wykonywania ztozonego projektu grupowego,
komunikuje si¢ z innymi przez sie¢ lokalng oraz przez internet, wykorzystujac

W zakresie przestrzegania praw i zasad bezpieczenstwa uczen:
przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,
wymienia i opisuje rodzaje licencji na oprogramowanie,

przestrzega postanowien licencji na oprogramowanie i materiaty pobrane z internetu,
przestrzega zasad etycznych, korzystajac z komputera i internetu,
dba o swoje bezpieczenstwo podczas korzystania z internetu,
przestrzega przepiséw prawa podczas korzystania z internetu,
wie, czym jest netykieta, 1 przestrzega jej zasad, korzystajac z internetu.

Ocena

Stopien dopuszezajacy
Uczen:

Stopien dostateczny
Uczen:

Stopien dobry
Uczen:

Stopien bardzo dobry
Uczen:

Stopien celujacy
Uczei:

buduje proste skrypty w programie
Scratch,

wykorzystuje zmienne w skryptach
budowanych w programie Scratch,
opisuje algorytm Euklidesa,
wyszukuje najwicksza liczbe

w zbiorze nieuporzadkowanym,
tworzy prosty program w jezyku
C++ wyswietlajacy tekst na ekranie
konsoli,

tworzy nowe bloki (procedury)

w skryptach budowanych

w programie Scratch,

definiuje i stosuje funkcje

w programach pisanych w jezyku
C+t,

tworzy procedury z parametrami

w jezyku Scratch,

wprowadza dane roznego rodzaju do
komorek arkusza kalkulacyjnego.
wskazuje adres komorki w arkuszu
kalkulacyjnym,

prezentuje na wykresie dane zawarte
w arkuszu kalkulacyjnym,

realizuje algorytm liniowy w arkuszu
kalkulacyjnym,

wspolpracuje w grupie, tworzac
wspolny projekt,

tworzy prosta strong internetowa

w jezyku HTML i zapisuje ja

w pliku,

wykorzystuje instrukcje warunkowe
w skryptach budowanych

w programie Scratch,
wykorzystuje iteracje w skryptach
budowanych w jezyku Scratch,
realizuje algorytm Euklidesa

w skrypcie programu Scratch,
buduje w programie Scratch skrypt
wyszukujacy najwicksza liczbg

w zbiorze nieuporzadkowanym,
opisuje roznice pomigdzy kodem
zrédlowym a kodem wynikowym,
tworzy zmienne w jezyku C++,

w programie Scratch buduje skrypt
wyodrebniajacy cyfry danej liczby.
porzadkuje elementy zbioru metoda
przez wybieranie oraz metodg przez
zliczanie,

wyjasnia, czym jest kompilator,
wykorzystuje instrukcje warunkowe
w programach pisanych w jezyku
C++,

algorytmy porzadkowania
przedstawia w postaci programu

w jezyku C++,

opisuje roznice pomigdzy

wykonuje pod P
matematyczne na zmiennych

w jezyku C++,

wykorzystuje tablice do
przechowywania danych

w programach pisanych w jezyku
Ct+,

wskazuje zakres komorek arkusza
kalkulacyjnego,

tworzy proste formuly obliczeniowe
w arkuszu kalkulacyjnym,

zmienia wyglad komorek arkusza
kalkulacyjnego,

dodaje i formatuje obramowania
komérek arkusza kalkulacyjnego,
drukuje tabele arkusza
kalkulacyjnego,

zmienia wyglad wykresu w arkuszu

owe

I a interpr
kopiuje formuly do innych komérek
arkusza kalkulacyjnego, korzystajac
z adresowania wzglednego,
oblicza sumg i Srednig zbioru liczb,

sprawdza podzielnosc liczb,
wykorzystujac operator mod

w skrypcie jezyka Scratch,
wyszukuje element w zbiorze
uporzadkowanym metoda przez
polowienie (dziel i zwycigzaj),
wykorzystuje instrukcje iteracyjne
w programach pisanych w jezyku
C++,

pisze w jezyku C++ program
wyszukujacy element w zbiorze
uporzadkowanym,

wykorzystuje funkcje JEZELI
arkusza kalkulacyjnego do
przedstawiania sytuacji
warunkowych,

kopiuje formuly z uzyciem
adresowania bezwzglednego oraz

korzystajac z odpe dnich formut
arkusza kalkulacyjnego,

dodaje oraz usuwa wiersze i
kolumny arkusza kalkulacyjnego,
dodaje oraz usuwa wiersze i
kolumny arkusza kalkulacyjnego,
zmienia rozmiar kolumn oraz
wierszy arkusza kalkulacyjnego,
wykorzystuje arkusz kalkulacyjny
do obliczania wydatkow,

wigcza lub wylacza elementy
wykresu w arkuszu kalkulacyjnym,
tworzy wykresy dla dwoch serii

tworzy wykresy dla wielu serii
danych w arkuszu kalkulacyjnym,
wstawiajac obiekt zewngtrzny do
dokumentu tekstowego opisuje
roznice pomigdzy obiektem
osadzonym a polaczonym,
wykorzystuje arkusz kalkulacyjny
w innych dziedzinach,

wyswietla okre$lone dane w arkuszu
kalkulacyjnym, korzystajac z
funkgji filtrowania,

dodaje hiperlacza do strony

o spelnia powyzsze warunki,
zadania wykonuje
bezblednie,

« stosuje zdobyte
wiadomosci w sytuacjach
trudnych, ztozonych
i nietypowych

tworzy prosta strong internetowa,
korzystajgc z systemu zarzadzania
trescig (CMS),

umieszcza pliki w chmurze,

kalkulacyjnym,

wstawia tabele lub wykres arkusza
kalkulacyjnego do dokumentu
tekstowego,

p ije okreslone dni

w postaci prezentacji multimedialnej,
dodaje slajdy do prezentacji
multimedialnej,

dodaje test i obrazy do prezentacji
multimedialnej.

lizuje algorytm z warunkami
w arkuszu kalkulacyjnym,
przygotowuje plan dzialania,
realizujac projekt grupowy,
formatuje tekst strony internetowej
utworzonej w jezyku HTML,
wykorzystuje motywy, aby zmieni¢
wyglad strony utworzonej
W systemie zarzadzania trescig,
dodaje obrazy i inne elementy
multimedialne do strony utworzonej
w systemie zarzgdzania trescig,

danych w arkuszu kalkulacyjnym,
wyjasnia dziatanie mechanizmu
OLE,

realizuje algorytm iteracyjny

w arkuszu kalkulacyjnym,

sortuje dane w kolumnie arkusza
kalkulacyjnego,

rozdziela zadania pomig¢dzy
czlonkow grupy podczas pracy nad
projektem grupowym,

dodaje tabele i obrazy do strony
utworzonej w jezyku HTML,
korzysta z kategorii i tagow na
stronie internetowe utworzonej

w systemie zarzadzania trescia,
dodaje do prezentacji przejscia i

d ia innym pliki
w chmurze,
wyszukuje w internecie informacje
potrzebne do wykonania zadania,
zmienia wyglad prezentacji,
d; ujac kolory p 6lnych
elementow.

utworzonej w jezyku HTML,
zmienia wyglad menu glownego
strony internetowej utworzonej
w systemie zarzadzania trescia,
dodaje widzety do strony
internetowej utworzonej w systemie
zarzadzania trescig,

krytycznie ocenia warto$¢
informacji znalezionych

w internecie — weryfikuje je

w roznych zrodlach,

dodaje do prezentacji wlasne
nagrania audio i wideo.




