Informatyka

KIL IV

Wykonaj zadania: 1-5/70 str. (podrecznik). Wyszukane informacje zapisz w
zeszycie.

KL V

Zainstaluj program Scratch na komputerze zgodnie z instrukcja na stronie:
https://scratch.mit.edu/download/scratch2

Najpierw Sciggamy Adobe AIR i instalujemy, a potem to samo robimy z
Edytorem Scratcha Offline.

Po uruchomieniu programu wyrazamy zgod¢ na wprowadzanie zmian (yes), a
potem klikamy na kulg ( w lewym gérnym rogu programu) aby zmieni¢ jezyk na
polski.

Wykonaj zadanie z ksigzki: 55-58 str. 1 zapisz je na komputerze pod nazwa
rysowanie_rozet.

Kl VI

Zainstaluj program Scratch na komputerze zgodnie z instrukcja na stronie:
https://scratch.mit.edu/download/scratch2

Najpierw $ciggamy Adobe AIR i instalujemy, a potem to samo robimy z
Edytorem Scratcha Offline.

Po uruchomieniu programu wyrazamy zgode¢ na wprowadzanie zmian (yes), a
potem klikamy na kulg ( w lewym gérnym rogu programu) aby zmieni¢ jezyk na
polski.

Wykonaj zadanie z ksigzki: 73-78 str., ktore wykonywali§my na ostatniej lekcji.
Zapisz je na komputerze pod nazwa najmniejsza_najwieksza.

Kl. VII
Wykonaj w zeszycie odpowiedzi na pytania: 8-12/114-115 str.
Kl. VIII

Odpowiedz w zeszycie na pytania: 1-5/116 str.
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Technika

Kl IV

Dokoncz makiete skrzyzowania.
KL V

Wykonaj kartg pracy na wydrukowanych stronach lub w zeszycie (zalaczone
pliki doc 1 PDF) jak_powstaje rysunek.pdf lub jak powstaje rysunek.doc

Kl VI

Dokoncz ¢wiczenia w zeszycie: 4,5/ 47 str.
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