Krzysztof Szachnowski, VII A
Nieznajomy w sieci.

Kilka dni po swietach Kuba dostat prezent od swojej babci. Okazato sie, ze babcia spetnita
jego najwieksze marzenie: Kuba otrzymat wspaniaty komputer! Ucieszony poszedt do pokoju
wiaczyt go i zaczat zaktadac konta na social mediach. Od razu wystat zaproszenie do wszystkich
swoich znajomych. Byt bardzo zadowolony z tego, ze teraz moze swobodnie kontaktowac sie ze

swoimi przyjaciétmi.

Mineto kilka dni od kiedy zatozyt konto. Zauwazyt, ze dostat nowe zaproszenie do
znajomych. Zaciekawiony zaakceptowat je i zaczat z t3 osobg korespondowacd. Nieznajomy
przedstawit mu sie jako Maks lat 12. Powiedziat mu, ze interesuje sie samochodami tak jak on i
chciatby o nich z nim porozmawiac. Kuba zaciekawiony chetnie zaczat korespondowac i zapytat,
czy majg wiecej wspdlnych zainteresowan. Zaczeli rozmawiaé catymi dniami. Po uptywie kilku
dni ,,Maks” zaprosit go na spotkanie ,w realu” pod warunkiem, ze nic nie powie swoim rodzicom.
Kuba powiedziat, ze moze sie spotkaé. Kiedy wychodzit zapomniat, ze sie nie wylogowat i jego
rozmowe zobaczyli jego rodzice. Zaniepokojeni pojechali za nim i czekali na niego na miejscu. Kuba
dotartszy na miejsce zaczat czeka¢ na nowo poznanego kolege. Zobaczyt, ze podchodzi do niego
dorosty mezczyzna. Mezczyzna zapytat czy on nazywa sie Kuba i podszedt do niego blizej. Kuba sie
zestresowat i zaniepokojony sytuacjg zaczat sie odsuwac. Rodzicie od razu tam podbiegli do syna
i zadzwonili na policje. Mama potem wyttumaczyta Kubie, zeby nie spotykac sie z nieznajomymi,
ktorych poznano przez Internet a nawet jesli chciato by sie takg osobe poznaé, to zeby najpierw
ich o tym poinformowac. Ponadto jakiekolwiek préby umawiania sie w tajemnicy i namawianie
do niemdwienia o tym nikomu powinno od razu w gtowie Kuby uruchomié¢ sygnaty alarmowe, ze
cos jest nie tak. Na szczescie tym razem udato sie unikngé¢ niebezpieczeristwa. Na wszelki wypadek

mama wyttumaczyta mu ponownie jak korzystaé bezpiecznie z Internetu i sie w nim poruszac.

Whiosek jest taki, zeby uwazaé w Internecie, poniewaz nigdy nie wiadomo kto siedzi po

drugiej stronie.



