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- Ćwiczenia w czytaniu - "i - e" 

Uczniowie otrzymują plansze z wyrazami, w których występuje zasada "i - e", do ćwiczeń 
w czytaniu. Patrzą na podkreślone litery, wymawiają jej głoskę, a następnie czytają cały wyraz. Na górze planszy, po lewej stronie jest zapisany symbol głoski /ai/, a na środku wyraz.
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Opracowanie:  Olga Jagodzińska  - nauczyciel j. angielskiego
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MATERIAŁ DLA NAUCZYCIELI
DEKALOG DLA NAUCZYCIELI UCZNIÓW DYSLEKTYCZNYCH „NIE”
· Nie traktuj ucznia jak chorego, kalekiego, niezdolnego złego lub leniwego.
· Nie karz, nie wyśmiewaj ucznia w nadziei, że zmobilizujesz go do pracy.
· Nie łudź się, że uczeń "sam z tego wyrośnie", „weźmie się w garść".

· Nie spodziewaj się, że kłopoty ucznia pozbawionego specjalistycznej pomocy ograniczą się do czytania i pisania i znikną same w młodszych klasach szkoły podstawowej.
· Nie ograniczaj uczniowi zajęć pozalekcyjnych, aby miał więcej czasu na naukę, ale 
i nie zwalniaj go z systematycznych ćwiczeń i pracy nad sobą.
DEKALOG DLA NAUCZYCIELI UCZNIÓW DYSLEKTYCZNYCH „TAK”
· Staraj się zrozumieć swojego ucznia, jego potrzeby, możliwości i ograniczenia. Zapobiegnie to pogłębianiu się jego trudności szkolnych i wystąpieniu wtórnych zaburzeń nerwicowych.
· Spróbuj jak najwcześniej zaobserwować trudności ucznia: na czym polegają i co jest ich przyczyną. Skonsultuj problemy ucznia ze specjalistą (psychologiem, logopedą, pedagogiem, a w razie potrzeby z lekarzem).
· Aby jak najwcześniej pomóc uczniowi:

- bądź w kontakcie z poradnią i nauczycielem terapeutą, wykorzystuj wyniki badań 
i zalecenia specjalistów, uwzględniaj je w swojej pracy;

- ustal kontrakt zawierający reguły współpracy między tobą, innymi nauczycielami, rodzicami i uczniem, który ucznia czyni odpowiedzialnym za pracę nad sobą, rodziców za pomaganie uczniowi, a nauczyciela za bycie doradcą;

- zaobserwuj podczas lekcji, co najskuteczniej pomaga uczniowi; pod warunkiem systematycznej pracy, znajomości reguł ortografii i korekty błędów w zeszytach; 
- nagradzaj za wysiłek i pracę, a nie za jej efekty. 
· Bądź życzliwym, cierpliwym przewodnikiem ucznia. 
· Opracuj indywidualny program terapeutyczny wymagań wobec ucznia, dostosowany do jego możliwości, a zatem:

- oceniaj go na podstawie odpowiedzi ustnych i treści prac pisemnych;

- nie każ mu głośno czytać przy całej klasie;

- pozwól mu korzystać ze słownika i daj mu więcej czasu na zadania pisemne;

- dyktanda i prace pisemne oceniaj jakościowo (opisowa ocena błędów) 

Propozycje ćwiczeń ułatwiających uczenie języka obcego dzieci z dysleksją 

Ćwiczenia te opierają się na polisensorycznej metodzie nauczania, która jak wykazują badania, z pewnością przyniesie korzyści edukacyjne nie tylko dzieciom z dysleksją, ale również uczniom nie mających żadnych zaburzeń. Ułatwi i przyspieszy przyswajanie wiedzy oraz pozwoli utrwalić już poznany materiał.

1. Kopiowanie słów – uczeń przepisuje słowa pod wzorem.
2. Rozpoznawanie wyrazów w ciągu liter (tzw. „wężyk”).
3. Układanie wyrazów. 
       a) Uczniowie otrzymują w kopertach wyrazy pocięte na poszczególne literki, z których układają wyrazy. Po ułożeniu wyrazu koperta wędruje do kolejnego dziecka, tak aż każde dziecko ułoży wszystkie wyrazy. 
       b) Przestawianie literek – uczeń otrzymuje listę wyrazów, w których poprzestawiano literki. Zadaniem ucznia jest ułożyć literki w odpowiedniej kolejności, tak by utworzyć prawidłowy wyraz.
4. Układanie zdań.
      a) Uczniowie otrzymują w kopertach zdania pocięte na poszczególne wyrazy. Ich zadaniem jest ułożyć zdania. Każde dziecko musi ułożyć wszystkie zdania. 
      b) Przestawianie wyrazów– uczeń otrzymuje listę wyrazów, z których ma ułożyć poprawne zdanie. 
5. Wpisywanie brakujących liter – uczniowie uzupełniają brakujące litery w wyrazach. Stopniowo zwiększamy ilość brakujących liter np. l_sson, bl_ckboard / l_ss_n, bl_ckb_ard / l_s__n, bl_ckb_a_d (lesson , blackboard).
6. Grupowanie wyrazów – uczeń ma za zadanie wypisać wszystkie wyrazy, które zawierają np. literkę „r”.
7. Układanie historii – uczeń otrzymuje listę zdań, które musi ułożyć w porządku chronologicznym tak, by stworzyć spójną historię.
8. Własnoręczne przerysowywanie krzyżówek (np. z tablicy) i rozwiązywanie ich.
9. Puzzle słowne – nauczyciel pisze na kartce wyraz i następnie tnie kartkę w różnokształtne puzzle. Zadaniem ucznia jest ułożyć prawidłowo puzzle.
10. Tworzenie flashcards – uczniowie własnoręcznie tworzą flashcards i zapisują z tyłu nazwy przedmiotów przedstawionych na kartach. Następnie wykorzystują przygotowane karty do odpytywania kolegi lub przekazują je nauczycielowi do przepytania całej klasy.
11. Przyporządkowywanie nazw z listy do odpowiednich obrazków.
12. Bingo – uczniowie rysują w zeszytach tabele (np. 4x4 lub 4x3) i wpisują w nią wyrazy. Następnie skreślają wyrazy, które wypowiada nauczyciel. Kto pierwszy skreśli wszystkie wyrazy w tabelce mówi „Bingo” i wygrywa grę.
13. Żywe zdania - każdy uczeń otrzymuje jeden wyraz do zapamiętania. Następnie uczniowie ustawiają się na środku w odpowiedniej kolejności, tak by utworzyć poprawne zdanie. Wypowiadają swoje wyrazy, a inny uczeń zapisuje zdanie na tablicy.
14. Krokodyl – nauczyciel pisze na dużych kartkach wyrazy, a następnie rozkłada kartki na podłodze w dwóch szeregach biegnących obok siebie (kartki mają imitować most nad rzeką). Uczeń staje przed kartkami (po jednaj stronie mostu). Nauczyciel wypowiada kolejne słowa, a zadaniem ucznia jest skoczyć na usłyszany wyraz. Zabawę kontynuujemy tak długo, aż uczeń przejdzie na drugą stronę mostu. Jeśli uczeń skoczy na inny niż wypowiedziany przez nauczyciela wyraz, to traci życie (wpada do rzeki i zostaje zjedzony przez krokodyla). 
15. Piszemy wyrazy na tablicy, a zadaniem uczniów jest zapamiętanie tych wyrazów. Przykrywamy wyrazy. Uczniowie podchodzą kolejno do tablicy i piszą pod spodem zapamiętane wyrazy. 
16. Pary wyrazów – nauczyciel wypowiada dwa wyrazy (podobne albo te same), a uczniowie decydują, czy to ten sam wyraz, czy dwa różne (np. bat, bad).
17. Odd man out – szukanie wyrazów niepasujących do pozostałych (np. apple, pear, cat, cherry).
18. Pantomima – zadaniem uczniów jest pokazanie znaczenia wyrazów za pomocą gestów, wyrazu twarzy itp.
19. Śledzenie palcem tekstu w książce.
20. Dopasowywanie obrazka do usłyszanej historii (lub uzupełnianie luk, tabeli, szeregowanie obrazków).
21. Find someone who... - każdy uczeń otrzymuje inną rolę zapisaną na kartce (np. you are a giraffe) oraz tabelę, w której jest lista wszystkich ról rozdanych w klasie (może być kilka dodatkowych). Zadaniem ucznia jest odnalezienie osób, którym przypisano poszczególne role i zapisanie ich imion w tabelach.

22. Literowe wskazówki -  uczniowie rozwiązują rebusy i piszą litery w okienkach, jedna litera w każdym. Litery w oznaczonym okienku będą pierwszymi literami nowego wyrazu. Ażeby ułatwić ćwiczenia można dać uczniom listę wyrazów.
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23. Ćwiczenia praktyczne.


-  Uczniowie otrzymują ruchome kartoniki - suwaki i manipulują nimi tworząc wyrazy. Czytają je i zapisują. Kolory używane są do wzmocnienia percepcji wzrokowej.
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- Uczniowie manipulują dwoma stosikami kart, połączonych u góry kółkiem tak, aby utworzyć nowy wyraz zawierający głoskę /ai/ zapisywaną za pomocą litery "-y" na końcu wyrazu. Tworzą, czytają literują wyrazy, np.
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- Ćwiczenia w tworzeniu wyrazów - "i - e" - Uczniowie otrzymują ruchome kartoniki - suwaki. Zadanie polega na formowaniu słów z dźwiękiem /ai/. Następnie zapisują wyrazy. Spółgłoski są już uzupełnione, brakującym elementem jest "i - e".
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Uczeń dyslektyczny 


a nauka języków obcych
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