
Utwórz w Paincie dwa osobne rysunki.  Pierwsze tło to rybak z wędką stojący nad brzegiem jeziora. 
Drugie tło – pałac nad jeziorem. Wykorzystamy je później do tworzenia programu. 

Najpierw zmniejsz rozmiar kartki, instrukcja poniżej. 

Kliknij zmień rozmiar. Zaznacz kropkę przy pikselach, odhacz – zachowaj współczynnik proporcji.            
                                  Wpisz liczby: 480 i 360. Kliknij ok. 

 


