Utworz w Paincie dwa osobne rysunki. Pierwsze tto to rybak z wedkg stojgcy nad brzegiem jeziora.
Drugie tto — patac nad jeziorem. Wykorzystamy je pdzniej do tworzenia programu.

Najpierw zmniejsz rozmiar kartki, instrukcja ponizej.

Kliknij zmien rozmiar. Zaznacz kropke przy pikselach, odhacz — zachowaj wspdtczynnik proporcji.
Wopisz liczby: 480 i 360. Kliknij ok.
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