WYMAGANIA EDUKACYJNE
EDUKACIJA INFORMATYCZNA

Klasy 1-3

KLASA |

e tworzy proste rysunki w edytorze grafiki

® zaznacza, kopiuje i wkleja elementy obrazu w edytorze grafiki

e pisze na klawiaturze z uzyciem polskich liter diakrytycznych, wielkich i matych znakéw

e tworzy rysunki w edytorze na zadany temat, z wyobrazni, jako ilustracje do czytanego tekstu
e tworzy dokumenty tekstowe w edytorze tekstu

e zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu

e pogrubia, pochyla, podkresla, zmienia kolor, wielkos¢ i kréj czcionki w edytorze tekstu i grafiki
® rozpoznaje i nazywa elementy zestawy komputerowego

e prawidtowo loguje sie do sieci i wylogowuje sie

e wigcza i prawidtowo wytgcza komputer, postuguje sie myszkg i klawiaturg

e uruchamia i wytgcza program z ptyty CD

e uruchamia i wytgcza programy, w szczegélnosci edytor graficzny i edytor tekstu

o postuguje sie niektérymi skrotami klawiaturowymi — Ctrl+C, Ctrl+V, Ctrl+Z

¢ postuguje sie udostepniong mu technologia zgodnie z ustalonymi zasadami

e rozrdznia pozadane i niepozadane zachowania zwigzane z pracg przy komputerze w pracowni
komputerowej oraz w domu

KLASA 2

e prawidtowo wiaczac i wytgcza¢ komputer;

e wymienié¢ przyktadowe zastosowanie komputera w zyciu codziennym;

e rozumiec zagrozenie dla zdrowia wynikajgce z nieprawidtowego korzystania z komputera;

e znac i potrafi korzystac z narzedzi Przybornika, edytora grafiki Paint do tworzenia wtasnych
projektéw graficznych; potrafi¢ dotgczy¢ napisy;

e pisac proste teksty, wprowadza¢ zmiany w tekscie;

o korzystac z programdéw multimedialnych,

e znac budowe strony internetowej, dostrzegac elementy aktywne na stronie internetowej,

e nawigowac po stronach (pasek adresu i odsytacze);

e przegladac strony internetowe o podanym adresie;

o Swiadomie korzystac z Internetu.



KLASA 3

e zna zasady wtasciwego zachowania w pracowni komputerowej

e zna zasady pracy na komputerze — rozpoznaje i nazywa elementy podstawowego zestawu
komputerowego

e wie, jak uruchomi¢ podstawowe aplikacje

e tworzy nowe pliki i foldery

e tworzy rysunki z wykorzystaniem ksztattéw, krzywej

e zwielokrotnia obiekty w edytorze grafiki stosujgc polecenia przerzu¢ w pionie i w poziomie

o wykonuje ozdobne napisy w edytorze tekstu - wyszukuje i wstawia obrazy do tekstu

e wie jak dba¢ o bezpieczeristwo w Internecie

e tworzy proste prezentacje

e steruje robotem

e uktada sekwencje polecen

e tworzy program w postaci blokowej do sterowania robotem

e postuguje sie wybranymi programami i grami edukacyjnymi,

e pisze za pomocg klawiatury litery i cyfry, wykonuje rysunki za pomoca wybranego edytora
grafiki,

e umie wyszukac i zastosowaé w praktyce informacje, ktdre znajdujg sie na wskazanych przez
nauczyciela stronach internetowych, dostrzega elementy aktywne, nawiguje po stronach
w okreslonym zakresie,

e zna wynikajgce z niewtasciwego korzystania z komputera zagrozenia dla zdrowia
i bezpieczenstwa, stosuje sie do ograniczen dotyczacych korzystania z komputera, Internetu
i multimediow.



