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Regulamin Olimpiady Cyfrowej 2017/2018

Preambuta

1. Olimpiada Cyfrowa jest organizowana zgodnie z Rozporzadzeniem Ministra Edukacji Narodowej i Sportu
z dnia 29 stycznia 2002 r. w sprawie organizacji oraz sposobu przeprowadzania konkursow, turniejow
i Olimpiad (Dz. U. 2 2002 ., nr13 poz. 125, z pozn. zm).

2. Olimpiada jest dofinansowana ze srodkow Ministerstwa Edukacji Narodowej oraz Ministerstwa Kultury
i Dziedzictwa Narodowego.

3. Cele Olimpiady Cyfrowej:

o weryfikacja poziomu wiedzy i umiejetnosci medialnych, informacyjnych i cyfrowych uczniow
i uczennic szkot ponadpodstawowych;

e podnoszenie kompetencji medialnych, informacyjnych i cyfrowych uczniow i uczennic szkot
ponadpodstawowych;

o promogja idei swiadomego uzytkowania nowych mediow, odbierania informacji w sposob krytyczny,
rozumienia jezyk mediow, budowania wizerunek i relacji w sposob przemyslany, przestrzegania
standardow etycznych i dbania o swoje bezpieczenstwo; kreatywnosci, umiejetnego odbierania,
przetwarzania i tworzenia komunikatow z uzyciem nowoczesnych narzedzi oraz prezentowania
efektow swojej pracy, rozumienia prawnych i ekonomicznych aspektow dziatania mediow;

e wsparcie wybitnie zdolnych uczniow, zainteresowanych mediami, obiegiem informacji, jej odbiorem,
przetwarzaniem i tworzeniem oraz promocja ich dokonan;

e przygotowanie mtodziezy do wyzwan wspotczesnego swiata, do ktorych nalezy wzrost roli
informacji i wykorzystywanie nowych technologii we wszystkich dziedzinach zycia;

e zainteresowanie dyrektorow szkét oraz nauczycieli edukacja medialng, informacyjna i cyfrowa
i uSwiadomienie jej znaczacej roli w procesie ksztatcenia;

e dazenie do ukonstytuowania edukacji medialnej jako petnoprawnego przedmiotu obowigzujacego
w programie nauczania na IV etapie edukacyjnym.

Rozdziat |
Olimpiada i jej Organizator
§ 1. Prawa i obowiazki Organizatora

11. Organizatorem Olimpiady Cyfrowej jest fundacja Nowoczesna Polska z siedzibg w Warszawie,
ul. Marszatkowska 84/92 lok. 125, 00-514 Warszawa, tel./fax (22) 621-30-17,
olimpiada@nowoczesnapolska.org.pl, olimpiadacyfrowa.pl.

1.2. Zadaniem Organizatora jest przeprowadzenie corocznych edycji Olimpiady Cyfrowej, w szczegolnosci:

e powotanie Rady Programowej, Komitetu Gtownego Olimpiady i Komisji Szkolnych (w porozumieniu
z dyrektorami szkot);

e zatwierdzenie Regulaminu Olimpiady, po zasiegnieciu opinii Rady Programowej;

e zatwierdzenie Programu Olimpiady, po zasiegnieciu opinii Rady Programowej;

o okreslenie Harmonogramu Olimpiady;

e przeprowadzenie Olimpiady zgodnie z Regulaminem i dokumentacja wydana na jego podstawie;

e promocja Olimpiady, w tym przygotowanie i dystrybucja materiatow prasowych;

e prowadzenie strony internetowej Olimpiady pod adresem olimpiadacyfrowa.pl;

e publikacja wynikow poszczegolnych etapow Olimpiady;

o dziatanie na rzecz upowszechniania Olimpiady;

e prowadzenie dokumentacji finansowej zwigzanej z organizacja Olimpiady;

o dokonywanie ewaluacji kazdej edycji Olimpiady, przy udziale pozostatych jej realizatorow
i Uczestnikow;

o administrowanie baza danych szkét, Uczestnikow, Laureatow i Finalistow Olimpiady;

o kontakt z Uczestnikami - rozwigzywanie problemow i sporow;

 podejmowanie innych czynnosci zwiazanych z przeprowadzeniem Olimpiady niezastrzezonych
w ninigjszym Regulaminie dla innych osob i jednostek organizacyjnych.

1.3. Organizator ma prawo:
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 nawiazywania wspotpracy z partnerami zewnetrznymi;
e podejmowania wiazacych decyzji dotyczacych przeprowadzania Olimpiady, z uwzglednieniem
stanowiska Komitetu Gtownego.

14. Organizator ma obowigzek pokryc koszty podrozy, wyzywienia i noclegu Uczestnikow oraz, w miare
mozliwosci, Opiekundw, na okreslonych przez Organizatora zasadach.

1.5. Organizator jest reprezentowany przez Kierownika merytorycznego projektu.
§ 2. Struktura organizacyjna Olimpiady
2.1. Olimpiada jest prowadzona w modelu scentralizowanym.

2.2. Strukture organizacyjna tworza:

¢ Organizator;

e Rada Programowa;

o Komitet Gtowny;

Jury (dla Il etapu zawodows;
o Komisje Szkolne.

2.3. Rada Programowa
2.3.1. Rade Programowa powotuje Organizator w sktadzie 9 osob. W sktad Rady Programowej wchodza
nauczyciele akademiccy, posiadajacy co najmniej stopien doktora habilitowanego, zajmujacy sie

zagadnieniami z zakresu edukacji cyfrowej, medialnej i informacyjnej.

2.3.2. Rada Programowa wybiera ze swojego sktadu Przewodniczacego. Przewodniczacy kieruje pracami
Rady Programowej.

2.3.3. Uchwaty Rady Programowej podejmowane sa zwykta wiekszoscig gtosow. Przewodniczacy ma gtos
decydujacy przy rownej liczbie gtosow.

2.34. Rada Programowa opiniuje Program Olimpiady i wykaz zalecanej literatury.

2.3.5. Rada Programowa opiniuje tres¢ zadan wszystkich stopni Olimpiady oraz kryteria ich oceny.

2.3.6. Rada Programowa rozpatruje odwotania od decyzji Komitetu Gtownego.

2.4, Komitet Gtowny

2.4.1. Komitet Gtowny powotuje Organizator w sktadzie min. 7 osob oraz Kierownika merytorycznego
projektu. W sktad Komitetu Gtownego wchodza nauczyciele akademiccy, nauczyciele dotychczasowych
szkot ponadgimnazjalnych, nauczyciele dotychczasowych gimnazjow, nauczyciele liceow
ogolnoksztatcacych, technikow, branzowej szkoty | stopnia i branzowej szkoty Il stopnia oraz specjalisci z
zakresu edukacji medialnej, informacyjnej i cyfrowe;.

2.4.2. Komitet Gtowny wybiera ze swojego sktadu Przewodniczacego, Wiceprzewodniczacego oraz
Sekretarza. Przewodniczacy, a w jego zastepstwie Wiceprzewodniczacy kieruje pracami Komitetu
Gtownego.

24.3. Uchwaty Komitetu Gtownego podejmowane sa zwykta wiekszoscig gtosow w obecnosci co najmniej
potowy jego cztonkow. Przewodniczacy, a w jego zastepstwie Wiceprzewodniczacy maja gtos decydujacy

przy rownej liczbie gtosow.

244, Komitet Gtowny opracowuje i przedstawia do zatwierdzenia Organizatorowi Program i Regulamin
Olimpiady oraz wykaz literatury.

24.5. Komitet Gtowny opracowuje motywy przewodnie Olimpiady.

2.4.6. Komitet Gtowny opracowuje tres¢ zadan zawodow wszystkich stopni oraz kryteria ich oceny.
2.4.7 Komitet Gtowny dokonuje oceny prac Uczestnikow, zgodnie z wyznaczonymi kryteriami.
2.4.8. Komitet Gtowny zatwierdza listy rankingowe na wszystkich etapach zawodow.

2.4.9. Komitet Gtowny wydaje Laureatom, Finalistom oraz Uczestnikom zaswiadczenia zgodnie
z whasciwymi przepisami.

2.410. Komitet Gtowny prowadzi ewidencje wydanych zaswiadczen.
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2411. Komitet Gtowny gromadzi dokumentacje: ws. powotania Olimpiady, prace pisemne z ostatnich 2 lat,
informatory, listy Laureatow i nauczycieli przygotowujacych Uczestnikow Olimpiady.

2412. Posiedzenia Komitetu Gtownego zwotuje Organizator z whasnej inicjatywy, na wniosek
Przewodniczacego, Wiceprzewodniczacego, lub co najmniej 2 cztonkow. Pomiedzy posiedzeniami
Komitetu Gtownego decyzje moga by¢ podejmowanie w trybie obiegowym.

2413. Decyzje w sprawie tresci zadan Komitet Gtowny podejmuje przy zachowaniu tajemnicy tych tresci.
2.5 Jury

2.5 Zadaniami Jury jest:
a) ocena rozwiazan na lIl etapie zawodow, na podstawie kryteriow okreslonych przez Komitet Gtowny;
b) podejmowanie decyzji w sprawie dyskwalifikacji Uczestnikow Il etapu zawodow.

2.5.2. Jury powotuje Organizator w sktadzie cztonkow Komitetu Gtownego, Rady Programowej oraz
przedstawicieli partnerow Olimpiady.

2.5.3. Jury wybiera ze swojego grona Przewodniczacego, Wiceprzewodniczacego i Sekretarza. Pracami
Jury kieruje Przewodniczacy, a w jego zastepstwie Wiceprzewodniczacy.

2.54. Uchwaty Jury podejmowane sa zwykta wiekszoscig gtosow przy obecnosci co najmniej potowy jego
cztonkow. Przewodniczacy, a w jego zastepstwie Wiceprzewodniczacy maja gtos decydujacy przy rownej
liczbie gtosow.

2.6. Komisje Szkolne

2.6.1. Komisje Szkolne sa powotywane przez Organizatora w porozumieniu z dyrektorami szkot
i rejestrowane w Elektronicznym Systemie Zgtoszen wraz z Uczestnikami.

2.6.2. Sktad Komisji Szkolnej ustala dyrektor szkoty. W sktad komisji wchodzi co najmniej jedna osoba, ale
liczba jej cztonkow powinna byc adekwatna do liczby oséb bioracej udziat w Olimpiadzie i powinna
umozliwia¢ przeprowadzenie zawodow | stopnia w sposob zgodny z Regulaminem.

2.6.3. Dyrektor szkoty wyznacza Przewodniczacego Komisji, ktory odpowiada za prawidtowy przebieg
zawodow, w szczegdlnosci za przestrzeganie Regulaminu.

2.6.4. Komisje Szkolne odpowiadaj za organizacje zawodow | stopnia w danej szkole: rejestracje Komisji
Szkolnej oraz Uczestnikow Olimpiady w Elektronicznym Systemie Zgtoszen, zapewnienie w terminie
wskazanym przez Organizatora w Harmonogramie Olimpiady dostepu do sali ze sprzetem komputerowym
podtaczonym do sieci internetowej oraz nadzor nad Uczestnikami podczas rozwigzywania zadan zawodow
| stopnia.

2.6.5. Dyrektor szkoty lub Przewodniczacy Komisji Szkolnej informuje uczniow o organizacji, terminach
przeprowadzania i warunkach udziatu w Olimpiadzie.

2.6.6. W przypadku decyzji o niepowotywaniu Komisji Szkolnej w danej placowce dyrektor zobowigzany
jest wskazac Uczestnikowi inng placowke, w ktorej Komisja zostata powotana.

Rozdziat Il

Organizacja Olimpiady

§ 3. Uczestnicy Olimpiady

3.1. Adresatami Olimpiady sa uczniowie szkot ponadpodstawowych.

3.2. Uczestnikami Olimpiady moga byc rowniez uczniowie dotychczasowych gimnazjow oraz klas VII. i VIII.
szkot podstawowych, ktorych wiedza i zainteresowania w obszarach zwigzanych z tematyka Olimpiady
wykracza poza program nauczania. Zgoda jest wydawana na wniosek dyrektora szkoty.

3.3. By wzigc udziat w Olimpiadzie Uczestnik powinien zgtosit chec uczestnictwa w niej dyrektorowi
szkoty. Organizator w porozumieniu z dyrektorem powotuje Komisje Szkolna, w sktad ktorej wehodzi co
najmniej jedna osoba, i wskazuje jej Przewodniczacego.

34. Przewodniczacy Komisji Szkolnej odpowiada za prawidtowa rejestracje szkoty dokonang

w Elektronicznym Systemie Zgtoszen na stronie internetowej Olimpiady.

Rejestracja wymaga podania nastepujacych danych:
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a) imie, nazwisko, adres e-mail Uczestnikow;
b) imie, nazwisko, adres e-mail cztonkow Komisji Szkolnej, wraz ze wskazaniem Przewodniczacego;
c) nazwa i dane teleadresowe szkoty.

3.5. Uczniowie z danej placowki moga by¢ zgtaszani w wielu zgtoszeniach, ale za kazdym razem nalezy
podac dane cztonkow Komisji Szkolnej i dane placowki.

3.6. Administratorem danych osobowych Uczestnikow Olimpiady i cztonkow Komisji Szkolnych jest
Organizator - fundacja Nowoczesna Polska z siedzibg w Warszawie, ul. Marszatkowska 84/92 lok. 125, 00-
514 Warszawa. Podanie danych osobowych wskazanych w zgtoszeniu uczestnictwa jest dobrowolne,
niemniej jednak stanowi warunek udziatu w Olimpiadzie. Dane osobowe Uczestnikow i cztonkow Komisji
Szkolnych sa przetwarzane zgodnie z Ustawa z dn. 29 sierpnia 1897 r. 0 ochronie danych osobowych (Dz. U.
1997 r. Nr 133 poz. 883 z pozniejszymi zmianami), wytacznie w celu przeprowadzenia zawodow oraz
zapewnienia transparentnosci ich wynikdow, a w tym publikacji listy rankingowej zawierajacej imiona,
nazwiska oraz wyniki Uczestnikow. Uczestnicy i cztonkowie Komisji Szkolnych maja prawo dostepu do
swoich danych oraz ich poprawiania.

3.7. Uczniowie, ktorzy nie zostali zarejestrowani w Elektronicznym Systemie Zgtoszen nie moga
uczestniczy¢ w Olimpiadzie.

3.8. Wszystkie informacje dotyczace procesu rejestracji, warunkow uczestnictwa i przebiegu Olimpiady sa
zamieszczane na stronie internetowej Olimpiady, ktora jest podstawowym zrodtem komunikacji miedzy
Organizatorem a Uczestnikami.

3.9. Uczestnicy zobowiazani sa do:

e przestrzegania Regulaminu i Harmonogramu przebiegu Olimpiady;
e realizacji zadan zgodnie z zatozeniami zawartymi w Regulaminie i Harmonogramie;
e informowania Organizatora o wszelkich sprawach zwiazanych z udziatem w Olimpiadzie -
w szczegolnosci o nagtych wypadkach i zastrzezeniach;
o udostepnienia prac powstatych w zawodach Il i Il stopnia na dowolnie wybranej wolnej licencji.

3.10. Uczestnik ma prawo do:

o dobrowolnego udziatu w Olimpiadzie, po dopetnieniu formalnosci zwigzanych ze zgtoszeniem;

e zwrotu kosztow dojazdu oraz do wyzywienia na lll etapie na zasadach ustalonych przez
Organizatora;

o zlozenia odwotania od decyzji Komitetu Gtownego na zasadach okreslonych w § 6 Regulaminu.

311 Uczestnik, w ktorego szkole zdecydowano o niepowotywaniu Komisji Szkolnej ma prawo przystapic do
zawodow w szkole wskazanej przez dyrektora szkoty, w ktorej dziata Komisja Szkolna.

§ 4. Organizacja zawodow
4. Zawody Qlimpiady maja charakter indywidualny.

4.2. Olimpiada organizowana jest jako trojstopniowe zawody o zasiegu ogolnopolskim. Poszczegolne
stopnie organizowane sa w ciggu roku szkolnego w nastepujacych terminach:

e zawody | stopnia - do konca listopada;
e zawody |l stopnia - do konca lutego;
e zawody |l stopnia - do konca kwietnia.

4.3. Program Olimpiady stworzony jest na podstawie Katalogu kompetencji medialnych, informacyjnych

i cyfrowych, pionierskiego petnego programu edukacji medialnej stworzonego przez fundacje Nowoczesna
Polska, Organizatora Olimpiady, i zawiera elementy podstawy programowej realizowanej na IV poziomie
edukacyjnym w ramach nastepujacych przedmiotow: etyka, informatyka, jezyk polski, wiedza o kulturze,
wiedza o spoteczenstwie.

44, Zawody | stopnia

4.4.). Zawody | stopnia przeprowadza Komisja Szkolna, sktadajaca sie z co najmniej jednego cztonka.
44.2. 7awody | stopnia odbywaja sie rownoczesnie we wszystkich szkotach na terenie catego kraju
zgtoszonych prawidtowo do zawodow.

44.3. Zawody | stopnia trwaja 60 minut i odbywaja sie w terminie wskazanym w Harmonogramie
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zawodow, nie pdzniej niz 30 listopada.

444 7awody | stopnia polegaja na rozwiazaniu testu wiedzy i umiejetnosci sktadajacego sie z 50 pytan,
ktorych poziom trudnosci i zakres tematyczny okreslony jest programem Olimpiady. Tematyka dominujaca
w pytaniach uzalezniona jest od motywu przewodniego danej edycji Olimpiady.

44.5. Test przeprowadzany jest w formie elektronicznej. Dostep do testu uzyskuje zarejestrowany
Uczestnik dzieki indywidualnemu linkowi do zadan, ktorych rozwigzanie bedzie mozliwe wytacznie w
terminie wskazanym w Harmonogramie.

4.4.6. Test sktada sie z zadan jedno- i wielokrotnego wyboru. Tresc i kryteria oceny zadan okreslane sa
przez Komitet Gtowny.

44.7. 7e wzgledu na specyfike sprawdzanych kompetencji podczas rozwigzywania testu dopuszczalne jest
korzystanie z zasobow internetu. Zakazane jest jednak korzystanie z pomocy osob trzecich przy
rozwigzywaniu zadan.

4.4.8. Po zakonczeniu wypetniania testu przez Uczestnikow rozwigzania zadan trafiajg bezposrednio do
Organizatora. Weryfikacja rozwiazan odbywa sie przy uzyciu systemu informatycznego, posiadajacego
mechanizm samosprawdzajacy, a wyniki zatwierdzane sa przez Komitet Gtowny.

44.9. Komisja Szkolna ma prawo zdyskwalifikowac Uczestnika w przypadku stwierdzenia, ze jego
odpowiedzi nie zostaty przygotowane samodzielnie.

4.410. Po weryfikacji rozwiazan Organizator podaje do wiadomosci publicznej wyniki zawodow | stopnia.
Lista rankingowa publikowana jest na stronie internetowej Olimpiady, a wyniki uczniow danej placowki
przesytane sa droga elektroniczng Przewodniczacemu Komisji Szkolnej oraz kazdemu z Uczestnikow.
44.11. Do zawodow |l stopnia kwalifikowane sg osoby, ktore uzyskaja min. 66% mozliwych do zdobycia
punktow, jednak nie wiecej niz 300 osob. Organizator zastrzega, ze wskazany w Regulaminie prog
punktowy moze ulec zmianie w zaleznosci od wynikow uzyskanych przez Uczestnikow w danej edycji
Olimpiady.

4.5. Zawody |l stopnia

4.51. Zawody |l stopnia przeprowadza Organizator oraz Komitet Gtowny.

4.5.2. Zawody Il stopnia odbywaja sie w terminie szesciu tygodni wskazanych przez Organizatora (od
ogtoszenia tresci zadan do ostatecznego terminu nadsytania pracl, nie pozniej niz do 28 lutego.

4.5.3. Do udziatu w zawodach Il stopnia uprawnieni sa wytacznie zakwalifikowani Uczestnicy, ktorzy
podczas zawodow | stopnia osiagneli prog punktowy, o ktorym mowa w ust. 4411 powyzej.

4.54. Zawody |l stopnia polegaja na kreatywnym rozwigzaniu zadan (mini-projektow), w ramach ktorych
Uczestnicy opracowuja wskazane zagadnienia i przygotowuja prezentacje efektow swojej pracy oraz
przebiegu realizacji zadan. Zakres tematyczny zadan okreslony jest programem Olimpiady. Szczegdtowa
tematyka projektow dostosowana jest do motywu przewodniego danej edycji Olimpiady. Prace nad
projektami prowadzone sa w czasie wolnym Uczestnikow.

4.5.5. Szczegotowe zasady przeprowadzenia zawodow Il stopnia reguluje instrukcja Organizatora.

4.58. Ze wzgledu na specyfike zadania, podczas pracy nad zadaniami Uczestnicy moga korzystac ze
wszystkich dostepnych narzedzi i zasobow: literatura, komputer z dowolnym oprogramowaniem i
dostepem do internetu, gdyz celem zadania jest m.in. weryfikacja umiejetnosci korzystania z
roznorodnych zrodet informacji i nowych technologii.

4.57. Ze wzgledu na specyfike zawodow Il stopnia praca Uczestnikow nie jest nadzorowana.
Samodzielnos¢ wykonywanej pracy weryfikowana jest za posrednictwem analizy bibliografii zataczonej do
pracy oraz porownaniu efektow pracy projektowej z zasobami internetowymi i pracami innych
Uczestnikow.

4.5.8. Dokumentacja projektowa przesytana jest przez Uczestnikow w formie elektronicznej za
posrednictwem strony internetowej w okreslonym Harmonogramem terminie.

4.5.9. Prace oceniane s przez Komitet Gtowny na podstawie opracowanych kryteriow.

4.510. Komitet Gtowny ma prawo zdyskwalifikowac Uczestnika w przypadku stwierdzenia, ze jego
odpowiedzi nie zostaty przygotowane samodzielnie.

4.511. Po weryfikacji rozwigzan Organizator podaje do wiadomosci publicznej wyniki zawodow Il stopnia.
Lista rankingowa publikowana jest na stronie internetowej Organizatora, a wyniki uczniow danej placowki
przesytane sa droga elektroniczng Przewodniczacemu Komisji Szkolnej oraz kazdemu z Uczestnikow.
4.512. Do zawodow Il stopnia kwalifikowane sa osoby, ktore uzyskaja min. 70% mozliwych do zdobycia
punktow, jednak nie wiecej niz 20 osob.

4.8. Zawody Il stopnia

4.6.1. Zawody |l stopnia przeprowadza Organizator oraz Komitet Gtowny.

4.8.2. Zawody Il stopnia odbywaja sie w Warszawie i sktadaja sie z trzech etapow, organizowanych w ciagu
jednego dnia lub dwoch dni (w zaleznosci od liczby Finalistow), nie pozniej niz do 30 kwietnia.

4.6.3. Do udziatu w zawodach IIl stopnia uprawnieni sa wytacznie zakwalifikowani Uczestnicy, ktorzy
podczas zawodow Il stopnia osiggneli prog punktowy, o ktorym mowa w ust. 4.5.12. powyzej.

4.6.4. Do zawodow moga przystapic tylko osoby, ktore maja przy sobie wazny dokument tozsamosci

ze zdjeciem.

4.6.5. Zawody Il stopnia sktadaja sie z trzech etapow:
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e czesc pisemna (I etap) - sktada sie z min. 5 pytan otwartej odpowiedzi. Na czes¢ pisemna
przeznacza sie 60 minut.

e czesc praktyczna (Il etap) - podczas Il etapu Uczestnicy pracuja nad realizacja zadania
praktycznego, wymagajacego wykazania sie kompetencjami cyfrowymi, w tym przy uzyciu sprzetu
komputerowego. Na czes¢ praktyczna przeznacza sie 150 minut.

e czesc ustna (Il etap) - prezentacja efektow pracy wykonanej w ramach Il etapu zawodéw Il stopnia
oraz odpowiedzi na pytania Jury. Na czes¢ ustna przeznacza sie 10 minut na kazdego Uczestnika.

4.6.6. Szczegotowe zasady przeprowadzenia zawodow Il stopnia reguluje instrukcja Organizatora.
4.8.7. Poziom trudnosci i zakres tematyczny zadan okreslony jest Programem Olimpiady. Tematyka
dominujaca w zadaniach uzalezniona jest od motywu przewodniego danej edycji Olimpiady.

4.6.8. Ze wzgledu na specyfike zadania praktycznego, podczas Il etapu zawodow Il stopnia Uczestnicy
moga korzystac z komputerow ze wskazanym przez Organizatora oprogramowaniem, bez dostepu do
internetu, gdyz celem zadania jest m.in. weryfikacja umiejetnosci korzystania z oprogramowania
komputerowego. Oprogramowanie komputerowe daje rowniez mozliwos¢ przygotowania atrakcyjnej
prezentacji do Il etapu zawodow Ill stopnia.

4.6.9. Jury ma prawo zdyskwalifikowaé Uczestnika w przypadku stwierdzenia, ze jego odpowiedzi nie
zostaty przygotowane samodzielnie.

4.6.10. Na wynik koncowy Uczestnika sktada sie wynik czastkowy z czesci pisemnej, praktycznej i ustne;.
4.811. Liste Laureatow Olimpiady Organizator publikuje na stronie internetowej Olimpiady.

4.8.12. Organizator w terminie czternastu dni od dnia zawodow lIl stopnia przesyta szkotom Laureatow
i Finalistow pisemne potwierdzenie wynikow uzyskanych przez uczniow w zawodach Ill stopnia.

§ 5. Przepisy szczegotowe

5.1. Organizator doktfada staran, aby uczestnictwo w Olimpiadzie byto mozliwe bez wzgledu na stopien
niepetnosprawnosci. W przypadku, gdy stopien niepetnosprawnosci uniemozliwia lub utrudnia
uczestnictwo w Olimpiadzie, uczestnicy sa proszeni o niezwtoczne zgtaszanie tego faktu Organizatorowi.
5.2. Charakter Olimpiady wymaga osobistego uczestnictwa Uczestnika w rozwiazywaniu zadan. W
przypadku niestawiennictwa Uczestnika w terminach zawodow z przyczyn nielezacych po stronie

Organizatora, Uczestnik traci mozliwos¢ wziecia udziatu w danej edycji Olimpiady.

5.3. Organizator dotozy staran, aby terminy Olimpiady nie pokrywaty sie z terminami innych, pokrewnych
Olimpiad.

54. Uczestnik zostaje zdyskwalifikowany w przypadku stwierdzenia, ze ktoregokolwiek z przedstawionych
przez niego rozwigzan zadan nie przygotowat samodzielnie.

§ 6. Tryb odwotawczy

B.1. Uczestnik, ktory uwaza, ze wynik, jaki uzyskat w czasie Olimpiady, nie odzwierciedla poziomu jego
odpowiedzi lub Olimpiada byty prowadzone z naruszeniem Regulaminu, ma prawo ztozenia odwotania.

6.2. Odwotanie od decyzji Komitetu Gtownego sktada sie do Rady Programowej w terminie 14 dni
roboczych od ogtoszenia wynikow kazdego z etapow (decyduje data stempla pocztowego).

6.3. Odwotanie sktada sie na pismie, przesytajac listem poleconym na adres siedziby Rady Programowej
lub osobiscie w siedzibie Rady Programowej za potwierdzeniem zwrotnym. Odwotanie powinno zawierac

mozliwie szczegdtowy opis okolicznosci oraz dane kontaktowe.

6.4. Rada Programowa rozpatruje odwotanie i udziela odpowiedzi niezwtocznie, nie dtuzszym jednak niz 14
dni roboczych od daty otrzymania. Odpowiedz udzielana jest na pismie i przesytana listem poleconym.

8.5. Po wptynieciu odwotania Rada Programowa - jej Przewodniczacy/Przewodniczaca lub wyznaczona
przez niego/nig osoba zobowiazana jest do wyjasnienia wszelkich okolicznosci wskazanych w odwotaniu.

6.6. Po ustaleniu zasadnosci odwotania Rada Programowa wskazuje sposob realizacji odwotania. 0 decyzji
zostanie poinformowany Uczestnik zgtaszajacy odwotanie. W przypadku pozytywnej decyzji Rady
Programowej decyzja zostanie opublikowana na stronie Olimpiady: olimpiadacyfrowa.pl.

§ 7. Rejestracja przebiegu

71. Zawody Il stopnia Olimpiady w czesci ustnej sa rejestrowane.

7.2. Rejestracja odpowiedzi odbywa sie za zgoda Uczestnika po uprzednim poinformowaniu go. Brak zgody
Uczestnika nie wyklucza go z udziatu w danym etapie, pozbawia jednak Organizatora mozliwosci wziecia

pod uwage nagrania jako materiatu dowodowego w przypadku ztozenia odwotania od uzyskanej oceny.
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7.3. Zarejestrowane odpowiedzi s3 przechowywane w siedzibie Komitetu Gtownego przez 2 lata od dnia
ogtoszenia wynikow, po uptywie tego czasu sg niszczone.

74. Zarejestrowane odpowiedzi moga by¢ wykorzystane wytacznie w celu weryfikacji wynikow
uzyskanych w czasie zawodow dla potrzeb realizacji trybu odwotawczego.

7.5. Rejestracja odbywa sie poprzez nagranie audio-wideo.

Rozdziat Il

Uprawnienia i nagrody

§ 8. Nagrody i uprawnienia

8.1. Laureaci oraz Finalisci Olimpiady moga otrzymac nagrody, w zaleznosci od srodkow finansowych, jakie
na ten cel uzyska Organizator i ustalen z partnerami Olimpiady. Nagrody przyznaje Jury. Jury przystuguje

ponadto prawo przyznania wyroznienia.

8.2. Finalista Olimpiady jest Uczestnik, ktory zostat zakwalifikowany do zawodow trzeciego stopnia
Olimpiady. Laureatami sa Uczestnicy, ktorzy uzyskali |, Il oraz Il miejsce w Olimpiadzie.

8.3. Uprawnienia Laureatow i Finalistow okresla rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 18
czerwca 2015 r. w sprawie szczegotowych warunkow i sposobu oceniania, klasyfikowania i promowania
uczniow i stuchaczy w szkotach publicznych (Dz.U. 2015 poz. 843 lub inne wtasciwe przepisy prawa.

8.4. Potwierdzeniem uzyskania uprawnien Laureata i Finalisty jest zaswiadczenie, ktorego wzor stanowi
zatacznik do rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej i Sportu z dnia 29 stycznia 2002 r. w sprawie
organizacji oraz sposobow przeprowadzania konkursow, turniejow i Olimpiad (Dz.U. 2002 nr 13 poz. 125).
8.5. Nie obowiazuja jednolite zasady przyjmowania Laureatow i Finalistow zawodow Il stopnia Olimpiad
interdyscyplinarnych na studia wyzsze. Zgodnie z art. 169 ust. 6 ustawy z dnia 27 lipca 2005 r. Prawo

o szkolnictwie wyzszym (Dz.U. 2005 nr 164 poz. 1365) sg one okreslane w uchwatach senatow uczelnii
podawane do wiadomosci publicznej.

Rozdziat IV
§ 9. Przepisy koncowe

9.1 Decyzje w sprawach nieobjetych Regulaminem podejmuje Organizator.
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