REGULAMIN TURNIEJU GRY

pORBLE MUZYT A

Cele turnieju

Popularyzacja gier planszowych w srodowisku.

Ujawnianie oraz rozwijanie zainteresowan i uzdolnien dzieci.

Poszerzenie wiedzy z zakresu teorii muzyki.

Rozwijanie u dzieci spostrzegawczosci.

Nauka tworzenia i realizacji wlasnych pomystow.

Propagowanie zasad fair-play (umiejgtnos¢ bycia zwyciezea i zwycigzonym).
Stworzenie atmosfery zdrowej rywalizacji 1 wspdlzawodnictwa.

NoobkohE

Organizatorzy

1. Klub Gier Planszowych HEX
2. Chmielnickie Centrum Kultury
3. Szkota Podstawowa im. Stefana Zeromskiego w Chmielniku

Czas i miejsce turnieju

1. Turniej odbedzie si¢ 17 grudnia 2021 r. (piatek), w godz. 17:45 — 20:00
w Chmielnickim Centrum Kultury.
2. Harmonogram:
e 17:45 — otwarcie recepcji zawodow 1 weryfikacja listy startowej,
e 18:00 — rozpoczecie turnieju,
e 20:00 — zakonczenie turnieju.

Uczestnicy

1. Turniej skierowany jest do uczniéw Szkoty Podstawowej w Chmielniku, ktorzy
dobrze znajg zasady gry DOBBLE-MUZYKA (zalacznik nr 2).
2. Nie ma podziatu na wiek 1 pte¢ uczestnikow.

Warunki uczestnictwa

1. Uczestnicy zglaszaja si¢ do nauczycieli muzyki z o§wiadczeniem (zatacznik nr 1)
podpisanym przez rodzica/opiekuna.

2. Ze wzgledu na ograniczong liczbe miejsc o zakwalifikowaniu si¢ do rozgrywek
decydowac bedzie kolejnos¢ zgloszen.



Zasady — system rozgrywek
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Turniej zostanie przeprowadzony przy uzycie gry DOBBLE-MUZYKA na

dystansie 5 rund.

Stoliki bedg optymalnie zorganizowane dla 4 oséb. W przypadku niewystarczajace]

lub duzej liczby uczestnikow, grajacy moga zosta¢ rozdzieleni na stoliki 3- lub

5-osobowe.

Punktacja przeprowadzona zostanie w nastepujacy sposob:

a) Duze punkty zwycigstwa — zdobywane za zajg¢cie konkretnego miejsca W danej
rozgrywce wedlug ponizszego schematu:

| miejsce — 3 duze punkty;

Il miejsce — 2 duze punkty;

[l miejsce — 1 duzy punkt;

b) Male punkty zwycigstwa — zdobywane podczas gry za ilos¢ zebranych kart,
decydujace o zajmowaniu miejsc i kolejnosci w kolejnych rundach.

W przypadku, gdy dwoch lub wigcej graczy uzyskato identyczny wynik matych

punktéw, duze punkty przyznawane sg graczom w zalezno$ci od miejsca, na

ktorym doszto do remisu.

a) Remis na | miejscu — 3 duze punkty dla remisujacych, nastepny w kolejce gracz
otrzymuje 1 duzy punkt;

b) Remis na Il miejscu — 2 duze punkty dla remisujacych, kolejni gracze nie
otrzymuja duzych punktow;

¢) Remis na 3 miejscu — 1 duzy punkt dla remisujgcych.

Podczas pierwszej rundy gracze dobierani sg alfabetycznie. W kolejnych rundach

o przypisaniu decyduja duze i mate punkty.

Uczestnicy w trakcie rozgrywek moga mie¢ przy sobie zasady gry wraz z nazwami

symboli i korzysta¢ z nich (zatacznik nr 2).

Partie beda rozgrywane wedhlug zasad zawartych w zataczniku nr 2.

Kwestie sporne beda rozstrzygane przez sedziow.

Ustalenia koncowe

1. Organizatorzy nie zapewniajg transportu uczestnikom zawodow.

2. Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialno$ci materialnej z tytutu wypadkow,
urazow 1 szkdd w mieniu powstatych podczas imprezy.

3. Zawodnicy przystepuja do rozgrywek dobrowolnie, a wyrazenie zgody przez
rodzica/opiekuna prawnego na udzial dziecka w turnieju jest jednoznaczne
z akceptacja regulaminu.

4. Ze wzgledu na sytuacje epidemiczng uczestnicy rozgrywek zobowigzani sg do
przestrzegania zasad obowigzujacych w czasie pandemii.

Nagrody

1. Za miejsca 1-3 dyplomy i nagrody rzeczowe, za miejsca 4-6 dyplomy.

Serdecznie zapraszamy



Zalacznik nr 1

OSWIADCZENIE

Wyrazam zgod¢ na udzial mojego dziecka .............oooiiiiiiiiiiiiiii
w Turnieju gry DOBBLE-MUZYKA, ktory odbedzie si¢ 17 grudnia 2021 r. w godz. 17:45 —
20:00 w Chmielnickim Centrum Kultury.

e Uczestnicy rozgrywek zobowigzani sg do przestrzegania zasad obowigzujacych
w czasie pandemii.
e ChCK nie zapewnia uczestnikom zawodow transportu ani wyzywienia.

e Podpisanie zgody jest rownoznaczne z akceptacja regulaminu Turnieju, ktory jest
dostepny na stronach www.chck.chmielnik.com i https://spchmielnik.superszkolna.pl/.
Odpowiadam za powr6t dziecka do domu po turnieju.

Data i podpis rodzica (opiekuna) dziecka


http://www.chck.chmielnik.com/
https://spchmielnik.superszkolna.pl/

Zalacznik nr 2
ZASADY GRY ,,DOBBLE-MUZYKA”

1. Przygotowanie do gry. Potasujcie karty, rozdajcie po jednej zakrytej karcie przed
kazdym graczem i zrébcie stos odkrytych kart na srodku stotu.

2. Cel gry. Zdoby¢ jak najwiecej kart ze stosu na koniec gry.

3. Zasady rozgrywki. Na znak sedziego wszyscy gracze odkrywajg swoje karty
i starajg sie jak najszybciej odnalez¢ symbol wspdlny na swojej karcie i karcie ze
stosu na $rodku stotu. Gdy ktérys z graczy sadzi, ze znalazt pare, natychmiast
zakrywa dtonig karte na stosie. Nastepnie podaje nazwe symbolu i odstania karte,
aby wszyscy gracze mogli sprawdzi¢ czy miat racje.

» Prawidtowa odpowiedz.
Gracz zabiera karte ze stosu i ktadzie jg przed sobg na swojej karcie.

» Nieprawidtowa odpowiedz.
Jesli gracz udzielit niewtasciwej odpowiedzi (podat ztg nazwe lub na kartach nie
ma pary symboli) nie zdobywa karty (odktada jg na spdd stosu) i nie moze
udziela¢ odpowiedzi w nastepnej rundzie.

4. Zakonczenie. Gra konczy sie w momencie, w ktérym wszystkie karty ze stosu
znikng. Gracze liczg swoje karty i podajg wynik sedziemu. Wygrywa ten, kto zdobyt
najwiecej punktow.

NAZWY SYMBOLI ZAMIESZCZONYCH NA KARTACH GRY
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Akordeon Bach Balet Batatajka Banjo Beethoven Beben Chopin Cymbaty
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Cwierénuta Dudy Dzwonki Dzwony rurowe Fermata Flet Fletnia-pana Fortepian Gitara
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Gong Harfa Harmonijka KAMERTON Kastaniety Katarynka Keyboard Klarnet Klucz wiclinowy
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Klucz_Basowy Kociol Kontrabas Krzyzyk Mandolina Marakasy Metronom Metrum Mikrofon

Moniuszko Mozart Organy Osemka Pauza Perkusja Pianino Péinuta Puzon
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Repetycja Rég Saksofon SKRZYPCE
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Tamburyn Trabka Triola
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TROJKAT Tuba Vivaldi



