REGULAMIN
MISTRZOSTW SZKOLY PODSTAWOWEJ
IM. STEFANA ZEROMSKIEGO W CHMIELNIKU
W GRZE LOGICZNEJ ,,QUIXO”

Organizator

Szkota Podstawowa im. Stefana Zeromskiego w Chmielniku, ul. Szkolna 7, 26-020
Chmielnik

Szkolny Klub Gier Planszowych HEX

Cele turnieju

1.

w

Promocja gry w ,,QUIXO” jako instrumentu edukacyjnego i wychowawczego
dzieci i mtodziezy.

Zachecanie uczniéw do rozwijania logicznego i strategicznego myslenia.
Popularyzacja gier logicznych wéréd ucznidw Szkoty.

Wytonienie indywidualnych mistrzéw szkoty w dwdch kategoriach wiekowych.

Uczestnicy

1.

2.

W zawodach mogg wzig¢ udziat uczniowie Szkoty Podstawowej im. Stefana
Zeromskiego w Chmielniku.

Zawody zostang rozegrane w 2 kategoriach wiekowych:

* klasy | - IV,

* klasy V — VIII.

Warunki uczestnictwa

1.

B w

Wychowawcy zgtaszajg do turnieju maksymalnie potowe uczniéw klasy —
najpozniej do 22 wrzesnia 2025 r. poprzez dziennik elektroniczny.

W razie potrzeby wychowawcy mogg przeprowadzi¢ eliminacje klasowe
samodzielnie lub z pomocg cztonkdéw Klubu.

Kazdy uczestnik Mistrzostw musi zna¢ zasady gry w ,QUIXO” (zatgcznik nr 1).
Udziat w turnieju jest bezptatny.

Zgtoszenie jest rbwnoznaczne z catkowitg akceptacjg niniejszego regulaminu.



Termin i miejsce

1.

2.

Rozgrywki bedg odbywaty sie na terenie Szkoty Podstawowej im. Stefana
Zeromskiego w Chmielniku.

Turniej potrwa od wrzesnia do listopada 2025 r. (organizatorzy zastrzegajg
mozliwos¢ przedtuzenia terminu).

Zasady — system rozgrywek

1.

Turniej sktada sie z czterech etapow:

eliminacje klasowe,

¢wiercfinaty w ramach poszczegodlnych klas,

potfinaty miedzyklasowe (klasy I-II, -1V, V=VI, VII-VIII),

finaty w dwéch kategoriach: klasy |-V oraz klasy V-VIII.

Do kolejnych etapow awansujg najlepsi zawodnicy z poprzednich rund.

Rozgrywki prowadzone bedg systemem szwajcarskim, w zaleznosci od liczby
uczestnikow — na dystansie 5 lub 7 rund.

Od drugiego etapu partie rozgrywane bedg z uzyciem zegaréw szachowych.
Czas gry: 10 minut (5 minut na zawodnika).

Przekroczenie czasu gry oznacza porazke.

Punktacja: zwyciestwo — 2 pkt, remis — 1 pkt, porazka — O pkt.

Partie rozgrywane bedg wedtug oficjalnych zasad gry w ,QUIXO” (zatgcznik
nrl).

Kwestie sporne rozstrzygane bedg przez sedziow.



Zatgcznik nr 1
Zasady gry w ,,QUIXO”

CEL GRY
Celem gry jest ustawienie 5 swoich kostek w linii poziomej, pionowej lub ukosne;.

PRZYGOTOWANIE DO GRY

Na $rodku planszy znajduje si¢ 25 kostek. Kazda kostka ma cztery $cianki naturalne oraz jedng
Scianke oznaczong krzyzykiem i jedna — kotkiem (rys. 1). Na poczatku gry wszystkie kostki
ustawione sg neutralnymi $ciankami do gory (rys. 2). Droga losowania ustala si¢ ktory z graczy
bedzie uktadat rzad kotek (ten gracz zaczyna), a ktéry rzad krzyzykow.

ZASADY GRY

Kolejno kazdy z graczy wybiera kostke i porusza nig zgodnie z ponizszymi zasadami. W zadnym
wypadku nie mozna zrezygnowac z ruchu.

Gracz w przypadajacej mu kolejce wybiera jedng z 16 kostek brzegowych (rys. 3). W pierwszej
kolejce gracz musi wybra¢ kostke neutralng. Nigdy nie mozna porusza¢ sie kostkg przeciwnika ani
zadna z 9 kostek znajdujacych si¢ w centrum planszy.

Neutralna kostka brzegowa po ruch gracza musi by¢ ustawiona tak, by oznaczenie gracza, ktory ja
przestawiat znajdowato si¢ na wierzchu.

Kostka nie moze by¢ odtozona z powrotem na miejsce, z ktérego zostata wzigta. Gracz moze wybraé
rzadek, ktory przesunie, aby uzupemic¢ miejsce wyjetej przez siebie kostki. Na rysunku 4 pokazane sg
trzy mozliwos$ci (A, B i C) ustawienia wybranej kostki.

Ustawiajac kostke na koncu wybranego przez siebie rzedu, gracz przesuwa zardéwno kostki neutralne
jak i oznaczone (wlasne i przeciwnika).

Zwycieza gracz, ktory ustawil 5 swoich kostek w linii poziomej, pionowej lub uko$nej oraz powie
0 tym swojemu przeciwnikowi.

Gracz, ktory utworzy lini¢ przeciwnika — przegrywa, nawet wowczas, gdy jednoczes$nie utworzy linig
z wlasnych kostek.

POMOCNE LINKI
https://www.youtube.com/watch?v=cZT5N6hIFYM
https://www.youtube.com/watch?v=Fwyf36NtXhg
https://www.youtube.com/watch?v=P1cCyPvTh0o
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https://www.youtube.com/watch?v=P1cCyPvTb0o

