
REGULAMIN  

I MISTRZOSTW POWIATU KIELECKIEGO  

SZKÓŁ PODSTAWOWYCH 

W WARCABACH KLASYCZNYCH 
 
 

 

 

Organizator 

Szkoła Podstawowa im. Stefana Żeromskiego w Chmielniku. 

 

Patronat honorowy 

Świętokrzyski Kurator Oświaty 

 

Cele turnieju 

1. Popularyzacja warcabów wśród uczniów szkół podstawowych powiatu 

kieleckiego. 

2. Wyłonienie indywidualnego mistrza powiatu kieleckiego w kategorii klas I – III. 

3. Wyłonienie indywidualnego mistrza powiatu kieleckiego w kategorii klas IV – VII. 

 

Termin i miejsce  

1. Zawody odbędą się 09.03.2018 r. w godzinach 9:00 – 13:00. 

2. Rozgrywki będą odbywały się na terenie Szkoły Podstawowej im. Stefana 

Żeromskiego w Chmielniku, ul. Szkolna 7. 

3. Harmonogram: 

 9:00 – otwarcie recepcji zawodów, 

 9:15 – weryfikacja listy startowej, 

 9:30 – rozpoczęcie turnieju, 

 13:00 – zakończenie. 

 

Uczestnicy 

1. Mistrzostwa skierowane są do uczniów szkół podstawowych powiatu kieleckiego. 

2. Zawody zostaną rozegrane w 2 kategoriach wiekowych: 

 klasy I – III, 

 klasy IV – VIII. 

3. Szkoły zgłaszają maksymalnie 4 uczestników w każdej kategorii na formularzu 

zgłoszeniowym (załącznik nr 1), który dostarczony ma być pocztą elektroniczną na 

adres e-mailowy zeromszczaki@op.pl lub listownie na adres Szkoła Podstawowa 

im. Stefana Żeromskiego w Chmielniku, ul. Szkolna 7, 26-020 Chmielnik 
najpóźniej do 28 lutego 2018 r. (liczy się data dostarczenia zgłoszenia do Szkoły, 

nie stempel pocztowy). 

4. Ze względu na ograniczoną ilość miejsc o zakwalifikowaniu do rozgrywek 

decydować będzie kolejność zgłoszeń. 

5. W dniu turnieju opiekunowie grup dostarczają organizatorom Oświadczenie 

(załącznik nr 2) uzupełnione przez rodzica (prawnego opiekuna) zawodnika. 

mailto:zeromszczaki@op.pl


Zasady – system rozgrywek 

1. Zawody zostaną przeprowadzone systemem szwajcarskim na dystansie  

7 rund (komputerowo). 

2. Partie rozgrywane będą z użyciem zegarów szachowych. Czas trwania jednej partii 

- 20 minut (10 minut dla zawodnika). 

3. Przekroczenie dostępnego czasu oznacza porażkę. 

4. Zawodnik zdobywa 2 pkt. za każdą wygraną partię, 1 pkt. za remis, 0 pkt. za 

przegraną. 

5. Partie rozgrywane będą według zasad międzynarodowych, przyjętych jako 

oficjalne przez Polski Związek Warcabowy (załącznik nr 3). 

6. Kwestie sporne rozstrzygane będą przez sędziów. 
 

 

Nagrody: 

I-III miejsca – medale, dyplomy, nagrody rzeczowe. 

IV-VIII miejsca – dyplomy, nagrody rzeczowe, 

Najmłodszy uczestnik turnieju – dyplom, nagroda rzeczowa, 

Wszyscy uczestnicy – dyplomy, upominki. 
 

 

 

 

Serdecznie zapraszamy 

ORGANIZATORZY 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


