WYMAGANIA EDUKACYJNE NIEZBEDNE DO OTRZYMANIA POSZCZEGOLNYCH
SRODROCZNYCH I ROCZNYCH OCEN KLASYFIKACYJNYCH
Z EDUKACJI MATEMATYCZNEJ W KLASIE 111 SZKOLY PODSTAWOWEJ

Poziom niski

Poziom $redni

Poziom wysoki

Liczy w przod 1 wstecz pol, po2, pol10 do 100.
Odczytuje i zapisuje za pomocg cyfr liczby w
zakresie 100.

Wyjasnia znaczenie cyfr w zapisie liczb
jednocyfrowych, dwucyfrowych 1
trzycyfrowych.

Porzadkuje liczby w zakresie 100 rosngco i
malejaco. Rozumie sformutowania typu: liczba
o 7 wigcej, o 10 mniejsza, stosuje znaki" <> =.
Rozumie istot¢ dziatan matematycznych -
dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia
w zakresie 100, oraz zwigzki miedzy nimi.
Dodaje do podanej liczby w pamigci i odejmuje
od podanej liczby w pamigci liczbe
jednocyfrowa, liczbe 10 oraz wielokrotno$ci
10.

Zna tabliczke mnozenia dzielenia w zakresie
100; mnozy w pamigci przez 10 liczby
mniejsze od 20.

Dodaje 1 odejmuje liczby dwucyfrowe,
zapisujac w razie potrzeby czastkowe wyniki
dziatan.

Analizuje i rozwigzuje proste zadania tekstowe;
dostrzega problem matematyczny oraz tworzy
strategi¢ jego rozwigzania, odpowiednia do

Liczy w przod i wstecz od podane;j liczby po 1,
po 2, pol0 itd.. do 1000.

Odczytuje 1 zapisuje , za pomocg cyft, liczby od
0 do 1000.

Wyjasnia znaczenie cyfr w zapisie liczb
jednocyfrowych, dwucyfrowych,
trzycyfrowych i czterocyfrowych.

Porzadkuje liczby w zakresie 1000 rosngco i
malejgco. Rozumie sformutowania typu: liczba
o 7 wigksza, o 10 mniejsza, stosuje znaki"

<> =

Rozumie istote dzialan matematycznych -
dodawania, odejmowania, mnozenia i
dzielenia, oraz zwigzki miedzy nimi.

Dodaje do podanej liczby w pamigci 1 odejmuje
od podanej liczby w pamigci liczbe
jednocyfrowa, liczbe 10, liczbe 100 oraz
wielokrotnosci 10 1 100.

Zna tabliczke mnozenia dzielenia w zakresie
100; mnozy w pamigci przez 10 liczby
mniejsze od 20.

Dodaje 1 odejmuje liczby dwucyfrowe,
zapisujac w razie potrzeby czastkowe wyniki
dziatan lub, wykonujac dziatania w pamigci, od
razu podaje wynik; oblicza sumy i rdznice

Liczy w przod 1 wstecz od podanej liczby po 1,
po 2, pol0 itd.. do 1000.

Odczytuje 1 zapisuje , za pomocg cyft, liczby od
0 do 1000 oraz wybrane liczby do

1000000, np:1 500, 10 000, 800 000.

Wyjasnia znaczenie cyfr w zapisie liczb
jednocyfrowych, dwucyfrowych,
trzycyfrowych i czterocyfrowych.

Porzadkuje liczby w zakresie 1000 rosngco 1
malejaco, rozumie sformulowania typu: liczba
o 7 wigksza, o 10 mniejsza, stosuje znaki"
<>=

Rozumie istot¢ dziatan matematycznych -
dodawania, odejmowania, mnozenia i
dzielenia, oraz zwigzki mig¢dzy nimi; korzysta
intuicyjnie z wlasnos$ci dziatan.

Dodaje do podanej liczby w pamigci i odejmuje
od podanej liczby w pamigci liczbe
jednocyfrowa, liczbe 10, liczbe 100 oraz
wielokrotnosci 10 1 100.

Zna tabliczke mnozenia dzielenia w zakresie
100; mnozy w pamieci przez 10 liczby
mniejsze od 20.

Dodaje 1 odejmuje liczby dwucyfrowe,
zapisujac w razie potrzeby czastkowe wyniki




warunkéw zadania; opisuje rozwigzanie za
pomocg dziatan,.

Uktada zadania, rozwigzuje je

1 plastycznie ilustruje.

Kreséli przy linijce odcinki

1 tamane.

Mierzy dtugos$ci odcinkéw, bokow figur
geometrycznych itp.; podaje wynik pomiaru,
postugujac sie jednostkami dlugosci: centymetr,
metr, milimetr; rozumie pojecie kilometr.
Mierzy obwody roznych figur za pomoca
narzedzi pomiarowych; oblicza obwdd trojkata
i prostokata (w tym takze kwadratu) o danych
bokach.

Dostrzega symetri¢ w srodowisku
przyrodniczym

1 w sztuce uzytkowej obecnej w otoczeniu
dziecka.

Dostrzega rytm w srodowisku przyrodniczym.
Dzieli na dwie i cztery rowne cze$ci, np. kartke
papieru, czekolade; uzywa pojec: potowa, dwa i
pol, cztery rowne czesci, czwarta cze$¢ lub
cwier€.

Wykonuje obliczenia pieni¢zne; zamienia zlote
na grosze

1 odwrotnie, rozr6znia nominaty na monetach 1
banknotach, wskazuje r6znice w ich sile
nabywczej. Odczytuje godziny na zegarze ze
wskazowkami oraz elektronicznym
(wyswietlajacym cyfry w systemie 24-
godzinnym); wykonuje proste obliczenia
dotyczace czasu; postuguje si¢ jednostkami

wiekszych liczb w prostych przyktadach typu:
250 + 50, 180 — 30; mnozy liczby dwucyfrowe
przez 2, zapisujac, jesli ma takg potrzebe,
czastkowe wyniki dziatan; podczas obliczen
stosuje wlasne strategie.

Analizuje i rozwigzuje zadania tekstowe proste
1 wybrane ztozone; dostrzega problem
matematyczny oraz tworzy wtasng strategie
jego rozwigzania, odpowiednig do warunkow
zadania; opisuje rozwigzanie za pomoca
dziatan, rysunku lub w inny wybrany przez
siebie sposob.

Uktada zadania i je rozwigzuje, tworzy
tamiglowki matematyczne, wykorzystuje w
tym procesie wlasng aktywnos$¢ artystyczna,
techniczng, konstrukcyjna; wybrane dzialania
realizuje za pomocg prostych aplikacji
komputerowych.

Kresli przy linijce odcinki

1 tamane; rysuje odrecznie prostokaty (w tym
kwadraty), wykorzystujac sie¢ kwadratowa.
Mierzy dtugos$ci odcinkow, bokow figur
geometrycznych itp.; podaje wynik pomiaru,
postugujac sie jednostkami dtugosci: centymetr,
metr, milimetr; wyjasnia zwigzki miedzy
jednostkami dtugosci; wyjasnia pojecie
kilometr.

Mierzy obwody réznych figur za pomoca
narzedzi pomiarowych, takze w kontekstach z
zycia codziennego; oblicza obwdd trojkata i
prostokata (w tym takze kwadratu) o danych
bokach.

dziatan lub, wykonujgc dzialania w pamieci, od
razu podaje wynik; oblicza sumy i roznice
wiekszych liczb w prostych przyktadach typu:
250 + 50, 180 — 30; mnozy liczby dwucyfrowe
przez 2, zapisujac, jesli ma takg potrzebe,
czastkowe wyniki dziatan; podczas obliczen
stosuje wlasne strategie.

Analizuje 1 rozwigzuje zadania tekstowe proste
1 wybrane ztozone; dostrzega problem
matematyczny oraz tworzy wlasng strategie
jego rozwigzania, odpowiednig do warunkow
zadania; opisuje rozwigzanie za pomoca
dziatan, rownosci z okienkiem, rysunku lub w
inny wybrany przez siebie sposob.

Uktada zadania i je rozwigzuje, tworzy
tamiglowki

matematyczne, wykorzystuje

w tym procesie wlasng aktywno$¢ artystyczna,
techniczng, konstrukcyjng; wybrane dziatania
realizuje za pomocg prostych aplikacji
komputerowych.

Kresli przy linijce odcinki

1 tamane; rysuje odrgcznie prostokaty (w tym
kwadraty), wykorzystujac sie¢ kwadratowa.
Mierzy dlugosci odcinkow, bokow figur
geometrycznych itp.; podaje wynik pomiaru,
postugujac si¢ jednostkami dlugosci: centymetr,
metr, milimetr; wyjasnia zwigzki migedzy
jednostkami dtugos$ci; postuguje sie
wyrazeniami dwumianowanymi; wyjasnia
pojecie kilometr.

Mierzy obwody roznych figur za pomoca




czasu: doba, godzina, minuta.

Zapisuje daty np. swojego urodzenia lub date
biezaca. Postuguje si¢ kalendarzem; odczytuje
oraz zapisuje znaki rzymskie co najmniej do
XIL

Mierzy temperatur¢ za pomocg termometru
oraz odczytuje ja;

Wazy; uzywa okreslen: kilogram, dekagram;
zna zalezno$ci migedzy tymi jednostkami.
Odmierza ptyny; uzywa okreslen: litr, pot litra.
Wykorzystuje warcaby, szachy i inne gry
planszowe lub logiczne do rozwijania
umiejetnosci myslenia strategicznego,
logicznego, rozumienia zasad.

Wykorzystuje nabyte umiej¢tnosci do
rozwigzywania problemow i dziatan tworczych.

Dostrzega symetri¢ w srodowisku
przyrodniczym, w sztuce uzytkowej i innych
wytworach cztowieka obecnych w otoczeniu
dziecka.

Dostrzega rytm w $rodowisku przyrodniczym,
sztuce uzytkowej i innych wytworach
cztowieka, obecnych w §rodowisku dziecka.
Dzieli na dwie 1 cztery rowne cze¢sci, np. kartke
papieru, czekolade; uzywa poje¢: polowa, dwa i
pol, cztery rdwne czesci, czwarta czes$¢ lub
¢wier¢.

Wykonuje obliczenia pieni¢zne; zamienia ztote
na grosze i odwrotnie, rozrdznia nominaty na
monetach 1 banknotach, wskazuje réznice w ich
sile nabywcze;j.

Odczytuje godziny na zegarze ze wskazoéwkami
oraz elektronicznym (wyswietlajacym cyfry w
systemie 24-godzinnym); wykonuje proste
obliczenia dotyczace czasu; postuguje si¢
jednostkami czasu: doba, godzina, minuta,
sekunda; postuguje si¢ stoperem, aplikacjami
telefonu, tabletu, komputera.

Zapisuje daty np. swojego urodzenia lub date
biezacy; postuguje si¢ kalendarzem; odczytuje
oraz zapisuje znaki rzymskie co najmniej do
XII.

Mierzy temperature za pomocg termometru
oraz odczytuje ja;

Wazy; uzywa okreslen: kilogram, dekagram,
gram, tona; zna zalezno$ci migdzy tymi
jednostkami; odmierza plyny; uzywa okreslen:
litr, pot litra, ¢wier¢ litra.

narzgdzi pomiarowych, takze

w kontekstach z zycia codziennego; oblicza
obwod trojkata i prostokata (w tym takze
kwadratu) o danych bokach.

Dostrzega symetri¢

w $rodowisku przyrodniczym,

w sztuce uzytkowej 1 innych wytworach
cztowieka obecnych w otoczeniu dziecka.
Dostrzega rytm w $rodowisku przyrodniczym,
sztuce uzytkowej i innych wytworach
cztowieka, obecnych w §rodowisku dziecka.
Dzieli na dwie i cztery rowne czgsci, np. kartke
papieru, czekolade; uzywa pojeé: potowa, dwa i
pol, cztery roOwne cze$ci, czwarta czes$¢ lub
¢wier¢.

Wykonuje obliczenia pieni¢zne; zamienia ztote
na grosze i odwrotnie, rozrdznia nominaty na
monetach 1 banknotach, wskazuje réznice w ich
sile nabywecze;.

Odczytuje godziny na zegarze ze wskazowkami
oraz

elektronicznym (wyswietlajacym cyfry w
systemie 24-godzinnym); wykonuje proste
obliczenia dotyczace czasu; postuguje si¢
jednostkami czasu: doba, godzina, minuta,
sekunda; postuguje si¢ stoperem, aplikacjami
telefonu, tabletu, komputera; zapisuje daty np.
swojego urodzenia lub date biezaca; postuguje
si¢ kalendarzem; odczytuje oraz zapisuje znaki
rzymskie co najmniej do XII.

Mierzy temperature za pomocg termometru
oraz odczytuje ja; Dokonuje obliczen




Wykorzystuje warcaby, szachy

1 inne gry planszowe lub logiczne do rozwijania
umiejetnosci logicznego myslenia; przeksztatca
gry, tworzagc wilasne strategie.

Wykorzystuje nabyte umiej¢tnosci do
rozwigzywania problemow i dziatan
tworczych.

szacunkowych w réznych sytuacjach
zyciowych.

Wazy; uzywa okreslen: kilogram, dekagram,
gram, tona; zna zalezno$ci mi¢dzy tymi
jednostkami; odmierza ptyny; uzywa okreslen:
litr, pot litra, ¢wier¢ litra. Wykorzystuje
warcaby, szachy i inne gry planszowe lub
logiczne do rozwijania umiejetnosci myslenia
strategicznego, logicznego, rozumienia zasad
itd.; przeksztalca gry, tworzac wilasne strategie i
zasady organizacyjne.

Wykorzystuje nabyte umiejetnosci do
rozwigzywania problemow, dziatan twérczych
1 eksploracji §wiata, dbajac

o wlasny rozwdj i tworzac indywidualne
strategie uczenia si¢.




