WYMAGANIA EDUKACYJNE NIEZBEDNE DO OTRZYMANIA POSZCZEGOLNYCH
SRODROCZNYCH I ROCZNYCH OCEN KLASYFIKACYJNYCH
Z EDUKACJI MATEMATYCZNEJ W KLASIE I SZKOLY PODSTAWOWEJ

Poziom niski

Poziom $redni

Poziom wysoki

Okresla potozenie przedmiotu na plaszczyznie
uzywajac okreslen w gorze, na dole.
Dostrzega cechy wspdlne

1 réznigce przedmioty.

Liczy w przod po 1, po 2 do 20

Zapisuje liczy jednocyfrowe

1 niektore liczby dwucyfrowe.

Porzadkuje liczby w zakresie 10, rosngco i
malejaco.

Rozumie istote dodawania i odejmowania w
zakresie 10.

Dodaje 1 odejmuje liczby w pamigci w zakresie
10.

Wyszukuje w prostych zadaniach tekstowych
glowne dane, ilustruje je i zapisuje dzialania.
Rozpoznaje figury geometryczne: prostokat,
kwadrat, trojkat, koto; wyodrebnia te figury
sposrod innych figur.

Mierzy dtugos$ci odcinkow

1 podaje wynik pomiaru w centymetrach.
Klasyfikuje obiekty srodowiska spoteczno-
przyrodniczego z uwagi na wyodrebniong
cechg¢. Dostrzega rytm na ptaszczyznie.
Dzieli kartke na dwie czesSci.

Wykonuje proste obliczenia pieni¢zne

Okresla potozenie przedmiotu na ptaszczyznie i
w przestrzeni uzywajac okreslen: na prawo, na
lewo, w gorze, na dole.

Klasyfikuje przedmioty wedtug ich cech:
koloru, ksztaltu, wielkosci.

Liczy w przod i1 wstecz po 1, co, 2 do 20.
Odczytuje 1 zapisuje za pomocg cyftr liczby w
zakresie 20.

Zapisuje liczy jednocyfrowe

1 dwucyfrowe.

Porzadkuje liczby w zakresie 20 rosnaco i
malejaco, stosuje znaki:<,>.=.

Rozumie istot¢ dodawania i odejmowania w
zakresie 20.

Dodaje i odejmuje liczby w pamigci w zakresie
20.

Dodaje i odejmuje liczby dwucyfrowe zapisane
w postaci petnych dziesigtek, typu: 10 +10, 10
+20.

Dokonuje analizy 1 syntezy prostych i
czg$ciowo ztozonych zadan tekstowych;
wyszukuje dane i szukane tresci, tworzy
ilustracje 1 zapisuje dziatania.

Uktada tres¢ zadan tekstowych i je rozwigzuje.
Rozpoznaje — w naturalnym otoczeniu i na

Okres$la potozenie przedmiotu na plaszczyznie i
w przestrzeni uzywajac okreslen: na prawo, na
lewo, w gorze, na dole w stosunku do osoby
widzianej

z przodu.

Poréwnuje przedmioty pod wzgledem
wyrdznionej cechy wielko$ciowe;.

Liczy w przod i wstecz po 1, co, 2 do 30.
Odczytuje 1 zapisuje za pomoca cyfr liczby w
zakresie 30 oraz wybrane liczby w zakresie
100, np.50, 80, itd.

Zapisuje liczy jednocyfrowe

1 rozumie znaczenie cyfr

w zapisie liczb dwucyfrowych.

Porzadkuje liczby w zakresie 30 rosnaco i
malejaco, rozumie i stosuje znaki" <>,=.
Rozumie istot¢ dziatan matematycznych -
dodawania

1 odejmowania w zakresie 30.

Dodaje 1 odejmuje liczby w pamigci w zakresie
20.

Dodaje 1 odejmuje liczby dwucyfrowe zapisane
w postaci petnych dziesigtek w omawianym
zakresie.

Dokonuje analizy i syntezy prostych i




postugujac sie banknotami i monetami o
nominatach ztotowkowych.

Odczytuje i zapisuje pelne godziny na zegarze.

Zapisuje biezace daty.

Postuguje si¢ kalendarzem wymieniajac w
kolejnosci nazwy miesiecy i por roku.

Mierzy temperatur¢ za pomocg termometru.
Wazy uzywajac okreslenia kilogram.
Odmierza ptyny uzywajac okreslenia litr.
Wykorzystuje warcaby, szachy

1 inne gry planszowe do rozwijania logicznego
mys$lenia.

rysunkach — figury geometryczne: prostokat,
kwadrat, trojkat, koto; wyodrebnia te figury
sposréd innych figur.

Mierzy dtugosci odcinkéw 1 podaje wynik
pomiaru w centymetrach; postuguje si¢
pojeciem kilometr.

Klasyfikuje obiekty i rdzne elementy
srodowiska spoteczno-przyrodniczego

z uwagi na wyodrebniong ceche. Dostrzega
rytm na plaszczyznie i w §rodowisku
przyrodniczym.

Dzieli kartk¢ na dwie 1 cztery czegsci.
Wykonuje obliczenia pieni¢zne postugujac si¢
ztotéwkowymi banknotami i monetami.
Odczytuje i zapisuje pelne godziny na zegarze.
Zapisuje daty np. swojego urodzenia lub datg
biezaca.

Postuguje si¢ kalendarzem zapisujac rzymskie
oznaczenia miesiecy.

Mierzy temperature za pomocg termometru
oraz odczytuje ja;

Wazy uzywajac okreslenia kilogram.
Odmierza ptyny uzywajac okreslenia litr.
Wykorzystuje warcaby, szachy

1 1inne gry planszowe do rozwijania logicznego
mys$lenia.

Wykorzystuje nabyte umiejetnosci do
rozwigzywania problemow matematycznych.

ztozonych zadan tekstowych; wyszukuje dane i
szukane tresci, tworzy ilustracje i zapisuje
dziatania.

Uktada tres¢ zadan tekstowych i je rozwigzuje,
tworzy proste famigtowki matematyczne.
Rozpoznaje — w naturalnym otoczeniu (w tym
na $cianach figur przestrzennych) i na
rysunkach — figury geometryczne: prostokat,
kwadrat, trojkat, koto; wyodrgbnia te figury
sposrod innych figur.

Mierzy dtugos$ci odcinkoéw

1 podaje wynik pomiaru w centymetrach;
postuguje si¢ pojeciem kilometr.

Klasyfikuje obiekty i r6zne elementy
srodowiska spoleczno-przyrodniczego z uwagi
na wyodrgbniong ceche. Dostrzega rytm na
ptaszczyznie i w srodowisku przyrodniczym.
Dzieli na dwie czesci.

Wykonuje obliczenia pieni¢zne postugujac si¢
ztotbwkowymi banknotami i monetami.
Odczytuje 1 zapisuje petne godziny na zegarze.
Zapisuje daty np. swojego urodzenia lub datg
biezaca.

Postuguje si¢ kalendarzem zapisuj¢ rzymskie
oznaczenia miesiecy i1 przyporzadkowuje je do
por roku.

Mierzy temperatur¢ za pomocg termometru
oraz odczytuje ja;

Wazy uzywajac okreslenia kilogram. Odmierza
ptyny uzywajac okreslenia litr. Wykorzystuje
warcaby, szachy

1 inne gry planszowe do rozwijania logicznego




myslenia.
Wykorzystuje nabyte umiejetnosci do
rozwigzywania problemow matematycznych.




