Opis innowacji pedagogicznej w Publicznym
Przedszkolu w Rozdrazewie

"Akademia Wyobrazni"

"W kazdej psychice wyobraznia musi sie silnie rozwingé, by z kolei umyst mogt sie
doskonali¢, bo dzieki wyobrazni mysl uczy sie siegac¢ daleko i wnika¢ w rzeczywistos¢, dla
bezposredniej aktywnosci niedostepng. Czego w danej chwili nie mozna uczynié, o tym zawsze
mozna pomyslec, a to czego nie mozna bezposrednio doswiadczy¢, to mozna sobie wyobrazic¢
i nad tym mozna sie zastanowic...

Stefan Szuman



Podstawa prawna:

=  Ustawa z 7 wrzesnia 1991 r. o systemie oswiaty (Dz. U. z 2004 r. Nr 256, poz. 2572
Z p6zn. zm.)

= Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej i Sportu z 9 kwietnia 2002 r. w sprawie
warunkéw prowadzenia dziatalno$ci innowacyjnej i eksperymentalnej przez publiczne
szkoty 1 placéwki (Dz. U. z 2002 r. Nr 56, poz. 506, z pdzn. zm.)

WSTEP | UZASADNIENIE WPROWADZENIA INNOWACJI

Wiek przedszkolny to szczegolny okres w zZyciu dziecka, o silnie naznaczonej
aktywnosci poznawczej wyrazajgcej si¢ potrzebq wrazen zmystowych, emocjonalnych
i intelektualnych.

Dziecko w tym okresie rozwojowym jest chtonne i podatne na oddzialywania wychowawcze.
To moment pobudzania procesow rozwojowych, do optymalnej aktywizacji dzieci przez
wykorzystanie ich wlasnej inicjatywy, zainteresowan, zaciekawien i potrzeb.

U podstaw takich zabaw lezy naturalna dla tego okresu rozwojowego sktonnosé¢ do fantazji,
do eksperymentowania, podejmowania niekonwencjonalnych rozwigzan, jakie dyktuje im
dziecieca pomystowosc.

Naturalng cechq dziecka jest ciekawos¢, a takze potrzeba zadawania pytan, che¢ poznawania
otaczajgcego swiata i dowiadywania sie nowych, interesujgcych rzeczy. Realizacja tej
innowacji zaspokoi te potrzeby oraz zacheci do myslenia, porownywania, opowiadania,
uruchomi wyobraznie, pobudzi wyobraznie oraz kreatywnosé. Zacheci do samodzielnych
dziatan, samodzielnego oceniania zachowan innych i wlasnych oraz da mozliwos¢ zabawy z
uzyciem ciastoliny play-doh. Dziataniom plastycznym towarzyszy¢ bedzie uczenie si¢ bycia
przyjacielem, odkrywanie jak by¢ dobrym, lojalnym, uczciwym, szczodrym i usmiechnigtym.
Cykl zajec¢ opartych na opowiadaniach, scenkach sytuacyjnych oraz dziataniach plastycznych
pozwoli wprowadzi¢ te pojecia, nauczy¢ dzieci odrozniania dobrych i zlych zachowan;
ktamstwa od prawdy,; dzielenia i pomagania innym w potrzebie; rozpoznawania roznych
stanow emocjonalnych.

Z tymi uczuciami dzieci i dorosli rowniez majq dzis ogromne problemy.

Kucykowe naklejki Zyczliwosci wprowadzone w kazdej grupie bedq przypominaly dzieciom
o dobrych manierach , oraz o tym, by pomagac innym, nie tylko w przedszkolu ale rowniez w
domu. Drziatania te majq na celu zaangazowanie rowniez rodzicow, ktorym przeciez
najbardziej  zalezy — na  wychowaniu  szczesliwych,  wrazliwych,  empatycznych
i kreatywnych dzieci.



Tytul innowacji : "Akademia Wyobrazni"

Autorzy innowacji: mgr Danuta Bata, mgr Anna Kukfisz, mgr Matgorzata Wédczynska.
Typ innowacji: innowacja metodyczno-organizacyjna
Miejsce realizacji: Publiczne Przedszkole w Rozdrazewie

Zasieg: Innowacja pedagogiczng objeci beda wszyscy wychowankowie przedszkola w 1V

grupach wiekowych.

Czas realizacji: Dzialania innowacyjne prowadzone beda, co najmniej jeden raz
w miesigcu w kazdym z oddzialow przedszkola przez caty rok (24.10 2016 — 02.06.2017) .

W przypadku duzego zainteresowania kontynuowane w kolejnych latach.

Koszty i zrodla realizacji: Przedszkole zapewnia odpowiednie warunki lokalowe
1 organizacyjne niezbedne do realizacji planowanych dzialan innowacyjnych. Ponadto
otrzyma od zespotu autorskiego Ogolnopolskiego Programu Edukacyjnego — Akademia
Wyobrazni — Play Doh bezptatny pakiet materialow edukacyjnych, ktory umozliwi

prowadzenie z dzie¢mi warsztatow rozwijajacych w nich zdolnosci plastyczne 1 wyobraznig.

Sposob realizacji innowacji pedagogicznej

Innowacja oparta jest na Ogolnopolskim Programie Edukacyjnym — Akademia
Wyobrazni — Play Doh.

Innowacja realizowana bedzie w przedszkolu we wszystkich grupach wiekowych.
Innowacyjnos¢ metodyczno - organizacyjna polega¢ bedzie na wprowadzeniu nowoczesnych
metod zabawowych 1 tworczych w przedszkolu z wykorzystaniem ciastoliny. Na
wykorzystaniu do zaje¢ 1 zabaw bezptatnych materiatow edukacyjnych w ramach
Ogolnopolskiego Programu Edukacyjnego Akademia Wyobrazni — Play Doh oraz wzigciu

udzialu w proponowanych przez akademi¢ konkursach plastycznych . Kazda grupa ponadto



bedzie realizowata przy okazji nauke o wartosciach stosujac tabele sprawnos$ci. Nauczyciele
zaproponuja rodzicom by kontynuowali t¢ nauk¢ w domu wyznaczajac pociechom drobne
zadania zwigzane z warto$ciami, ktorych uczg si¢ w przedszkolu, a ich postgpy zaznaczali

kotkiem na tabeli.

Nauczyciel w kazdej grupie przedszkolnej pelni role moderatora, kieruje aktywnoscia
dziecigca, zaspokaja ich naturalne potrzeby poznawcze, ciekawos¢. Tworzy sprzyjajace
warunki wspolnej 1 zgodne] tworczej zabawy oraz warunki do nauki przez odkrywanie,
do$wiadczanie oraz przezywanie dla wszystkich dzieci o zrdznicowanych mozliwo$ciach
fizycznych 1 intelektualnych. Dziatania innowacyjne realizowane bedg w czasie zalecanym
w podstawie programowej wychowania przedszkolnego - "dwie pigte czasu nauczyciel moze
dowolnie zagospodarowac". W naszym przedszkolu ten czas bedzie wykorzystany

na wdrozenie dziatan innowacyjnych.
Cele ogolne innowacji:

» - Pobudzenie wyobrazni i kreatywnos$ci oraz czerpanie radosci z zabawy z uzyciem
ciastoliny play-doh.

» - Polaczenie zaje¢ plastycznych z uczeniem zyczliwosci, dobrych manier i wtasciwych
sposobow zachowania.

» - Zachecenie do samodzielnych dziatan, samodzielnego oceniania zachowan innych

1 wlasnych.
Cele szczegolowe:

rozwijanie wyobrazni, spostrzegawczosci, tworczosci i kreatywnosci;
poszerzanie wiedzy, poznanie nowych poje¢;

umieje¢tnos¢ wytwarzania drobnych elementow z ciastoliny

YV V V V

umiej¢tne korzystanie z przyborow edukacyjnych takich jak: ciastolina i inny

materiat plastyczny;

A\

rozwijanie sprawno$ci manualnych;

Y

odkrywanie zewngtrznego §wiata, a takze wtasnych emocji;
» uczenie radzenia sobie z wlasnymi emocjami; nazywania ich i wlasciwego

roztadowywania,



>

doskonalenie wspotpracy z rodzicami- dazenie do czestszych kontaktow
w sprawie zachowan dzieci; zachgcanie do kontynuowania w domu pracy nad
rozwijaniem kreatywnos$ci, pomystowos$ci, zdolnosci plastycznych, uczeniem

zasad zachowania si¢ w spoleczenstwie.

» czerpanie przez dziecko radosci z efektow pracy, docenianie wysitku innych;
» uczenie dzieci umiejetnosci oceniania zachowan wlasnych 1 innych
oraz wyciggania wnioskow
TRESCI DYDAKTYCZNE

Innowacja obejmowa¢ bedzie nastepujace obszary:

Obszar 1) ksztaltowanie umiej¢tnosci spotecznych dzieci: porozumiewania

si¢ z dzie¢mi 1 dorostymi, zgodne funkcjonowanie w zabawie

i sytuacjach zadaniowych.

Obszar 2) ksztaltowanie czynnos$ci samoobstugowych, nawykow higienicznych

1 kulturalnych. Wdrazanie dzieci do utrzymania fadu i porzadku.

Obszar 3) Wspomaganie rozwoju mowy oraz innych umiejgtnosci

komunikacyjnych dzieci.

Obszar4) Wspieranie dzieci w rozwoju czynnosci intelektualnych, ktore stosuja

W poznawaniu i rozumieniu siebie i swojego otoczenia.

Obszar 9) Wychowanie przez sztuke- rézne formy plastyczne.

Obszar 10) Wspomaganie rozwoju intelektualnego dzieci poprzez zabawy konstrukcyjne,
budzenie zainteresowan technicznych.

Obszar 14) Tworzenie warunkéw do doswiadczen jezykowych

I komunikacyjnych w zakresie reprezentatywnej i komunikatywnej funkcji jezyka

Obszar 15) Wychowanie rodzinne, obywatelskie i patriotyczne.



Przewidywane osiagnie¢cia/efekty

Dzieci uczestniczace w innowacji osiagna zasob cech i umiejetnosci:

% czerpanie i okazywanie radoSci i1 kreatywnosci w podejmowanych dzialaniach
plastycznych z uzyciem ciastoliny;
% wlasciwe relacje z rowiesnikami; zdrowa rywalizacja;

¢ umiejetno$¢ bycia przyjacielem, kolega; odrézniania klamstwa od prawdy; dobra

od zta; zachowan pozytywnych od negatywnych

Ponadto:

R/
A X4

wyobraznig, fantazje¢ i cieckawo$¢ badawcza;

>

» rado$¢ z mozliwosci eksperymentowania i dziatania;

*,

DS

» wiedza, informacje o tematyce bliskiej i dalekiej;

0

» cickawos$¢ $wiata, umiejetnos$¢ poszukiwania odpowiedzi na madre i ciekawe pytania

spoteczne, przyrodnicze, kulturowe i techniczne;

%

» umiejetno$¢ porOwnywania, myslenia, opowiadania;

%

» umiejetnos$¢ pozawerbalnego porozumiewania si¢ z innymi;

DS

» umiejetnos$¢ rozpoznawania stanow emocjonalnych i radzenia sobie z nimi

Rodzice - zaangazujg si¢ we wspOlprace z przedszkolem i dziatalno$¢ dziecka- poczuja si¢

wspolorganizatorami innowacji- dziatan, oraz:

% beda stuzy¢ pomoca w uczeniu dzieci okreslonych wartosci np. dobro¢, szczodro$¢,

przyjazn,

% odczuja satysfakcje z postepow dziecka, z jego rozwoju,

% zdobeda doswiadczenie w zakresie uczenia dzieci systemu warto$ci, rozmawiania

0 nich z dzie¢mi



Nauczyciele zdobeda:

% umiejetnosé stosowania nowoczesnych metod zabawowych- tworczych z elementami
odkrywania, eksperymentowania, obserwowania, do$wiadczania, nowatorskich

rozwigzan innowacyjnych;

% umiejetnos¢ planowania nowoczesnych metod i form pracy oraz umiejetnosé

wykorzystania nowych srodkéw dydaktycznych;
¢ wzrost dosSwiadczenia w zakresie monitorowania 1 ewaluowania efektow innowacji.

% umiejetno$¢ wykorzystania dostepnych $rodkéw dydaktycznych oraz propozycji
Ogolnopolskiego programu edukacyjnego Akademii Wyobrazni i dostosowania ich

do warunkow przedszkola
Przedszkole:
% wzbogaci oferte zaje¢ w nowe pomysty;
% nawiaze $cislejsza wspolprace z rodzicami oraz Akademiag Wyobrazni Play Doh;

% otrzyma darmowe materialy plastyczne oraz pomoce edukacyjne do realizacji zadan.

PROCEDURA OSIAGANIA CELOW:

W pracy z dzieckiem podstawowa forma dzialalno$ci bedzie odkrywanie przez
zabawe tworcza. To poprzez zabawe tworcza w naturalny sposob dzieci poznaja otaczajaca
je rzeczywisto$¢, poznajg stabe 1 mocne strony, a takze prawa rzadzace w grupie rowiesniczej.
Tworcze dziatanie jest najlepszym sposobem do zaspokojenia potrzeb matego dziecka.
Dlatego tez celem podstawowym bedzie wdrozenie naszych wychowankéw do odwaznego

podejmowania dziatan, ktére rozbudza w nich tworcza, kreatywna i badawcza postawe.



ORGANIZACJA PRACY:

Metody: zabawowo-tworcza, zadaniowa, projektow, projektowania sytuacji edukacyjnych,

warsztatowa, udzial w konkursach, burza mézgdéw,

Formy: indywidualna, grupowa, zbiorowa, zespotowa.

Srodki dydaktyczne: tablica sprawnosci; bajki: ,,Urodzinowe przyjecie”, ,,Niezwykle

miasteczko”, ,,Niezwykta pisanka”, ,Urodzinowy dzien kreatywnosci”,

»Wymarzone

pojazdy” ,,Bozonarodzeniowa szopka” ,,Ulubione potrawy” ,utwory muzyczne, material

plastyczno-konstrukcyjny np. kolorowe gazety, kolorowy papier, kolorowe worki na $mieci,

jabtka, flamastry, kredki, klocki, krzesta, krepina, kleje, nozyczki, ciastolina, otowki, bibuta,

farby; materiaty edukacyjne w ramach ,,Akademii Przyjazni My Little Pony”, chusta

animacyjna...

Program innowacyjny w roku szkolnym 2016/2017

MIESIAC TEMAT

PAZDZIERNIK Urodzinowy Dzien Kreatywnosci

-poznanie tradycji urodzinowych

LISTOPAD Ciastolinowe miasteczko

z ciastoliny
Magia przyjazni

-zapoznanie z bohaterami krainy kucykow

GRUDZIEN Bozonarodzeniowa szopka

-poznanie tradycji bozonarodzeniowych

-poznawanie wlasnych mozliwo$ci i umiejetnosci manualnych

-udziat w konkursie plastycznym ,,Wymarzone pojazdy”

-umiejetnos¢ rozpoznawania 1 wytwarzania drobnych elementow miasta

-wprowadzenie pojecia przyjazn i jej podstawowych zasad




-nabywanie umiej¢tnosci lepienia z ciastoliny
-udziat w konkursie plastycznym ,,Ulubiona potrawa”
Uczciwos$¢

-wprowadzenie pojecia uczciwo$ci- czym jest, jakie ma znaczenie
1 dlaczego jest taka wazna

-poznanie przyczyn dla ktérych nie nalezy ktamaé

-rozwijanie umiej¢tnosci rozrézniania ktamstwa od prawdy

STYCZEN Ulubione potrawy

-zabawy z taczeniem koloréw i dopasowywaniem barw
-poznanie roznych potraw, rozmowy na temat ulubionych potraw
-rozwijanie umiejetnosci lepienia

Dobroé

-wprowadzenie pojecia dobroci 1 fagodnosci

-poznanie przyczyn dla ktérych warto by¢ mitym i dobrym

-rozwijanie odrozniania zachowan pozytywnych 1 negatywnych

LUTY Orkiestra muzyczna

-poznanie instrumentow muzycznych
-umiejetnos¢ odtwarzania ich ksztaltow

-nabywanie umiejetnosci wspotpracy w grupie

MARZEC Zwierzeta i pierwsze oznaki wiosny

-pobudzenie wrazliwosci dzieci na pigkno przyrody
-wzbogacanie do§wiadczen plastycznych

-wzbogacanie stownika o nowe pojecia; tworzenie rymowanek
Smiech

-uswiadomienie sobie, ze w codziennym zyciu towarzysza nam zarOwno
rados¢ jak 1 smutek

-nabycie umiej¢tnosci rozpoznawania réoznych standéw emocjonalnych




KWIECIEN

Wielkanocny Zajaczek

-poznanie tradycji wielkanocnych i rozwijanie umiejetnosci lepienia
zwierzat z ciastoliny

-wzmacnianie wi¢zi rodzinnych

Lojalnosé¢

-wprowadzenie poj¢cia lojalnosci- czy jest 1 dlaczego jest wazna

-poznanie przyczyn dla ktorych warto by¢ lojalnym wobec przyjaciot

MAJ

Dzien Mamy

-umiejetno$¢ tworzenia liter z ciastoliny
- rozwijanie wyobrazni przy tworzeniu laurki dla mamy

Szczodro$é

-wprowadzenie pojecia szczodrosci- czym jest i dlaczego jest wazna

-rozwijanie umiejetnosci dzielenia si¢ 1 pomagania innym w potrzebie

CZERWIEC

Dzien Dziecka

-zapoznanie dzieci z innymi kulturami, w ktorych dzieci maja inny kolor
skory, inne warunki Zycia oraz inaczej s3 wychowywane

- rozwijanie wyobrazni, cieckawos$ci §wiata.

Ewaluacja podjetych dziatan —ankieta dla rodzicow 1 rozmowa kierowana
z dyrektorem placowki..

EWALUACJA

Badanie przydatnosci realizowanej innowacji begdzie przybieralo forme¢ ewaluacji

biezacej. Nauczyciele beda prowadzili bezposrednia obserwacje zachowan dzieci,

preferowang forme aktywnosci, zaangazowanie dzieci. Analizie podlega¢ begdzie kreatywnos¢

dzieci przy realizacji dziatan innowacyjnych przejawiajaca si¢ w oryginalno$ci pomystow

oraz wyniki uzyskane w tabeli sprawno$ci. Nauczyciele beda rejestrowali wyniki

i spostrzezenia z obserwacji. Ponadto w zakresie ewaluacji zaplanowano udziat w konkursach

oglaszanych przez Play Doh, wykonanie albumu z przeprowadzonych dziatan innowacyjnych,




przeprowadzenie ankiety dla rodzicow (zatacznik nr 1), rozmowy kierowanej z dyrektorem

(zatacznik nr 2).

Zalacznik nr 1
ANKIETA DLA RODZICOW (anonimowa)

Prosimy o wypetnienie ankiety, ktora postuzy nam do podsumowania innowacji
pedagogicznej "Akademia Wyobrazni” prowadzonej w Publicznym Przedszkolu w Rozdrazewie

Prosimy o zaznaczenie wilasciwej odpowiedzi.

1. Czy zapoznano Panstwa z zatozeniami innowacji pedagogicznej "Akademia Wyobrazni"?

a. TAK
b. NIE

2. Czy zwigkszylo sie zainteresowanie Panstwa dzieci dziatalno$cig plastyczng?

a. TAK
b. NIE
3. Czy Panstwa dzieci ch¢tnie uczestniczyly w prowadzonej innowacji?
a. TAK
b. NIE
4. Czy Panstwo oczekujecie kontynuacji innowacji pedagogicznej w nastgpnych latach?
a. TAK

b. NIE



DZIEKUJEMY

Zalacznik nr 2
KWESTIONARIUSZ ROZMOWY KIEROWANE] Z DYREKTOREM

Prosimy o udzielenie odpowiedzi, ktore postuzg nam do podsumowania innowacji
pedagogicznej "Akademia Wyobrazni” prowadzonej w Publicznym Przedszkolu w Rozdrazewie

Prosimy o zaznaczenie wlasciwej odpowiedzi.
1. Czy wdrozona innowacja pedagogiczna przyniosta oczekiwane rezultaty
w zakresie podniesienia jakosci pracy przedszkola?
a. TAK

b. NIE

2. Czy wdrozona innowacja pedagogiczna wplyneta na umiejetnosci dzieci?

a. TAK
b. NIE

3. Czy Pani zdaniem dzieci chetnie uczestniczyty w prowadzonej innowacji?

a. TAK

b. NIE

4. Czy wdrozona innowacja wplyneta na podniesienie umieje¢tnosci nauczyciela
w zakresie planowania, stosowania nowatorskich rozwigzah oraz ewaluowania

prowadzonych dziatan?

a. TAK
b. NIE

5. Czy oczekuje Pani kontynuacji innowacji pedagogicznej w nastgpnych latach?

a. TAK

b. NIE



DZIEKUJEMY

Zalacznik nr 3
Przykladowy scenariusz zajec

Temat: Magia przyjazni- zapoznanie z gldwnymi bohaterami krainy kucykow.

Wprowadzenie pojecia przyjazn i jej podstawowych zasad.

Cele szczegolowe:

-wie, co znaczy by¢ przyjacielem

-wspotpracuje w matej grupie

-potrafi uwaznie stuchac i obserwowac

-uczy si¢ jak pomaga¢ innym, szuka sposobow rozwigzania problemow
-wzbogaca zasob wiedzy i stownictwa wokot tematu przyjazni

-uczy si¢ pozawerbalnego przekazywania informacji oraz stanéw emocjonalnych
-¢wiczy sprawnos¢ manualng oraz wyobraznig

-ocenia zachowanie, a nie osobe¢

-ksztattuje koordynacje stuchowo- wzrokowo- ruchowa

-rozwija $wiadomos$¢ wlasnego ciala;

-uczy si¢ planowania dziatan plastycznych, samodzielnosci

-rozwija zaufanie do drugiej osoby np. do wspotpracujacego z nim dziecka

Srodki dydaktyczne:

Tablica sprawno$ci, materialy plastyczne (arkusze bialego papieru, kolorowe gazety, papier
kolorowy, kleje, kredki, nozyczki, ilustracje do opowiadania)



Metody: praktycznego dziatania; przektadu tekstu na ruch, gest, mimike; ogladowa;

Formy: indywidualna i grupowa

Przebieg zajec:

1.Poznajemy kucyki- nauczyciel wprowadza do opowiadania o kucykach My Little Pony
opowiadajac o krainie Eguestrii i jej 6 mieszkancach- kucykach. Nauczyciel mowi
,Postuchajcie wiec, co wydarzylo si¢ pewnego dnia, gdy kucyki zmienity si¢ znaczkami....”

Nauczycielka czyta dzieciom krétkie opowiadanie ilustrujac je na tablicy

2.Nauczycielka nawigzujagc do opowiadania mowi- od tej pory bedziemy towarzyszyc
kucykom w ich przygodach. Tak jak one nauczymy si¢ wiele na temat przyjazni. Bedziemy
zdobywaé rézne sprawno$ci, wykonujac specjalne zadania. Wszystkie zdobyte sprawnosci
zaznaczymy na naszej tablicy. Znajduja si¢ na niej imiona i nazwiska kazdego z was.
Te sprawnosci to: przyjazn, uczciwos¢, szczodros¢, $miech 1 lojalnos¢. Postarajcie sig,
by nasza grupa zdobyla ich jak najwigce;.

Prezentacja tablicy sprawnosci.

3.Wzajemna pomoc- zabawa ruchowa (dzieci parami spacerujg po Sali; na hasto nauczyciela
zatrzymujg si¢ i na zmian¢ udajg np. gestem, scenka, mimika, ze wykonujg jej polecenie:

e Pinkie Pie nie nadaza ze zrywaniem jablek- pomdzcie jej sprawnie wykonaé prace,
by mogta odzyska¢ swoj znaczek

Applejack nie radzi sobie z uszyciem sukienki. Pomozcie jej przygotowaé wspanialy
kreacje, a jej znaczek wrdci na swoje miejsce

e Nad miasteczkiem zebraty si¢ czarne chmury. Pomodzcie je odgoni¢, a znéw bedzie
mogla zaja¢ si¢ tym, co lubi najbardzie;.

e Glodne zwierzeta nie stuchajg Rainbow Dash. Pomoéz jej je nakarmié, a odzyskata
znaczek

e Pomdz Fluttershy roz§mieszy¢ smutne kucyki, a znow bedzie mogla wréci¢ do opieki
nad nimi.



4.Zasady przyjazni- dzieci siedza w kole. Nauczyciel mowi: Kucyki nauczyly sig, ze prawdziwi
przyjaciele chetnie pomagajg sobie nawzajem. A jakie inne cechy powinien posiadac¢ dobry
przyjaciel?

Dzieci probuja odpowiedzie¢ samodzielnie. Nastgpnie wspdlnie z nauczycielem ucza si¢
prostej rymowanki:

Przyjaciel nie bywa zazdrosny, ztosliwy
I zawsze z ochotq w potrzebie pomoze.
Pozyczy ci rzeczy, pocieszy, gdys smutny

1 wie, Ze przyjaciel oktamac nie moze.

5.Czas na zadanie- Idealny przyjaciel
Nauczyciel moéw- dzis zdobywamy sprawnos¢ Przyjazni.

Rozdaje dzieciom materiaty plastyczne. Zadaniem dzieci jest stworzenie postaci idealnego
przyjaciela- takiego jakiego maja, badz takiego, jakiego chcialyby mie¢. Po zakonczeniu
dzieci siadajg w kole i po kolei pokazujg swoje prace. Podajg tez imi¢ stworzonej przez siebie
postaci (prawdziwe lub wymys$lone). Staraja si¢ przy tym wymienia¢ jak najwigcej cech
idealnego przyjaciela. Dzieci ktore wykonajg zadanie otrzymujg sprawnos$¢ Przyjazni,
a nauczyciel zaznacza ten fakt na Tablicy Sprawnosci.



