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n io}coloruj j?dna}kqwo chmurke oraz rysunek przedstawiajacy obiekt,
tory wydaje dzwiek taki jak w chmurce. Popatrz na przyklad.
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1+ @ Otocz petla rysunek, ktory przedstawia co$, co twoim zdaniem najbardziej hatasuje.
Postaw X przy tym, co jest najcichsze. Nasladuj te dzwigki.
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