Szkola Podstawowa nr 13
Ul. Krasinskiego 45/47
87-100 Torun

Sprawozdanie z pilotazowego wdrazania nauki programowania w edukacji
formalnej w oparciu o innowacje pedagogiczne

w Szkole Podstawowej nr 13 w Toruniu

1. Innowacja edukacyjna ,,Trzynastka programuje”.
Projekt przeznaczony jest na okres 3 lat — uczniowie stopniowo zapoznawani sa

z zagadnieniami algorytmiki w klasach I-111. W roku szkolnym 2016/2017 wprowadzitam
w klasie I a elementy nauki programowania. Wykorzystatam do tego celu program Baltie.
Baltie jest przeznaczony do nauki programowania i rysowania juz od piatego roku zycia.
Jezyk programowania Baltie to jezyk na poziomie jezykdéw Pascal, C, Java, ale jest w
petni graficzny, przyjazny dziecku, rozbudza wyobrazni¢ tworczg i uczy logicznego
myslenia. Podczas zaje¢ zapoznatam uczniow ze Srodowiskiem programowania Baltie.
Uczniowie, budujac i modyfikujac sceny w trybie Budowanie, poznali (mimochodem)
techniki algorytmiczne, m.in.: poprzez wyszukiwanie elementu najmniejszego
i najwigkszego, porzagdkowanie elementow, porownywanie. Uczniowie tworzyli m.in.
obrazy (sceny) sktadajace si¢ z gotowych elementéw (przedmiotdéw), okreslali potozenie
obiektow wzgledem obranego obiektu, porownywali réznicowo liczby, ustalali kolejnos¢
obiektow, numerowali.

2. W roku szkolnym 2016/2017 wzorem lat ubiegtych uczniowie (klasy I-VI) w ramach

zaj¢¢ komputerowych brali udzial w akcjach: Godzina Kodowania oraz Tydzien



Kodowania (15-23 X 2016), ktorych celem jest popularyzacja i promocja nauki
programowania ws$rod dzieci 1 mlodziezy. Uczniowie bardzo chetnie rozwiazywali
tamigtowki na stronie www.code.org.

3. Chetni uczniowie z klas 1I-VI wzieli udziat w Miedzynarodowym Konkursie
Informatycznym ,,Bobr”. Gtownym celem tego konkursu jest rozwdj i ksztattowanie
myslenia algorytmicznego oraz popularyzacja postugiwania si¢ technologia informacyjna
i komunikacyjng wérod uczniow. Zadania konkursowe sa w formie tamiglowek, ktore
umozliwiajg uczniom wykazanie si¢ umiej¢tnoscig algorytmicznego myslenia. Z klas I-111
w kategorii Skrzat wzieto udziat 7 uczniéw, natomiast z klas IV-VI (kategoria Beniamin)
— 12 ucznidw.

Nauczyciel
Elzbieta Kluska

Innowacja ,,Trzynastka programuje na zaje¢ciach pozalekcyjnych”

wdrazana w roku szkolnym 2016/2017

Na zajgciach kota informatycznego wdrazana byta innowacja ,,Trzynastka programuje na
zaj¢ciach pozalekcyjnych”.
Uczestniczyto 10 uczniow klas II-111, odbywaty si¢ w wymiarze 1 godziny tygodniowo.
Uczniowie pracowali w srodowisku Scratch.
Tworzyli proste animacje, gry, kompozycje graficzne, aplikacje mogace wykorzystywaé
dzwigki. Swoje skrypty udostepniali sobie nawzajem.

Uczniowie brali udziat w réznego rodzaju akcjach promujacych programowanie typu
Code Week (Tydzien Kodowania) i Hour of Code (Godzina Kodowania).
Tresci zaje¢ komputerowych zostaly poszerzone o programowanie gier (Scratch, Kodu Game
Lab, a takze rozwigzywanie zagadek z ulubionymi bohaterami filmow, gier i kreskowek
(Minecraft, Kraina lodu, Wielka szostka, Angry Birds, Epoka lodowcowa).
Uczniowie uczyli si¢ rozwigzywaé problemy w grupach.

Praca z uczniami w ramach Kota informatycznego umozliwia ksztattowanie postawy

otwarto$ci, samodzielnosci w mysleniu, dziataniu i ocenie, tolerancji oraz cierpliwos$ci.


http://www.code.org/

Wspolne dyskusje pozwolity dzieciom zauwazy¢, ze komputer to nie tylko gry komputerowe
1 rozrywka, ale takze narzedzie pomocne w nauce réznych przedmiotow oraz pracy.
Nauczyli si¢ tworzy swoje pierwsze programy.
W ramach zajg¢:

e Zorganizowanie wycieczki do Instytutu Matematyki i Informatyki na UMK w
ramach wspotpracy szkoty z Fundacjq Rozwoju Informatyki.
Dzieci poznaly histori¢ sprzgtu komputerowego dzigki wystawie eksponatow
w  Muzeum Informatyki. Ponadto  uczniowie uczestniczyli w  warsztatach
z programowania w oparciu o aplikacje ,,Trans Project”.
Zajecia byly bardzo atrakcyjne i umozliwily nabycie nowych doswiadczen w zakresie
kodowania.

e Udzial w konkursie Jesien w Raju ogltoszonym przez Wydawnictwo Zakamarki- wykonanie
animacji komputerowej w Scratchu, zajecie | miejsca.

Nauczyciel
Teresa Thiem

Mali programisci na UMK programujg W oparciu o aplikacje ,,Trans Project”.
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