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Scenariusz plLerwszy

Cele:

m omoéwienie narzadéw tworzacych aparat
mowy;

w wspomaganie kinestezji narzadéw mowy
z kontrolg wzrokowa i bez;

M zwrdcenie uwagi na znaczenie wyrazu
twarzy w komunikacji (jakie emocje
i informacje mozna wyczytaé z twarzy);

w przedstawienie sposobéw wykorzystania
glosu w nasladowaniu odgloséw réznych
zZwierzat;

m uwrazliwianie percepcji stuchowej;

ksztattowanie zmystu obserwacji;

N

m rozwdj w zakresie motoryki duzej i malej

(w tym grafomotoryki).

Przebpieg zajel:

1. Wystepy klaunéw

» Kazde dziecko musi mie¢ mozliwo$¢ obserwowania swojej twarzy w lustrze, wiec
albo rozdajemy wszystkim dzieciom lusterka, albo wykorzystujemy w tym celu jedno
duze lustro.

» Poczatkowo pozwalamy na swobodng zabawe dzieci przed lustrem. Moga robi¢ do-
wolne miny, nasladowac¢ siebie wzajemnie. Nazywamy z dzie¢mi poszczegélne czesci
twarzy oraz jamy ustnej. Wskazujemy na ich role w procesie méwienia.

» Nastepnie prezentujemy duze obrazki przedstawiajace twarze klaunéw. Prosimy dzieci,
aby przyjrzaly si¢ uwaznie ilustracjom, po czym sprébowaly nazwaé i opisa¢ emocje,
jakie wyrazajg (smutek, ztos¢, rado$é, strach, zdziwienie, zaciekawienie).

» Duzieci prébuja przed lustrem nasladowaé wyrazy twarzy prezentowane na kolejnych
obrazkach.

» Rozdajemy dzieciom male obrazki z minami klaunéw. Kazde z nich nasladuje grymas
przedstawiony na swojej karcie, po czym wymienia si¢ kartami z kolega/kolezanka
i prébuje wyrazi¢ emocj¢ przedstawiona na nowym obrazku.

2. Spacer po linie
» Na sznurze w regularnych odstepach wiazemy suply. Tak powigzang ling uktadamy
na podlodze — bedzie stanowila $ciezke, po ktérej spacerowac beda dzieci.
» Obok kazdego supta kladziemy ilustracj¢ przedstawiajaca klauna wyrazajacego wy-
brang emocje.
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» Dzieci wedrujac po linie, zatrzymuja si¢ przy kazdym supelku, przygladaja uwaznie
lezacej obok niego ilustracji i nasladuja prezentowana na niej ming.
» Zabawa si¢ konczy, gdy wszystkie dzieci przejda po linie.

3. Zwierz¢ta w cyrku

» Pokazujemy dzieciom ilustracje zwierzat. Wspélnie omawiamy kazde z nich (jak si¢
nazywa, porusza, jakie wydaje odglosy, co lubi jes¢, gdzie zyje).

» Zapraszamy dzieci do zabawy w nasladowanie zwierzat. My prezentujemy obrazek
wybranego zwierzgcia, a maluchy nasladujg jego ruchy i odglosy, chodzac po sali.
Kazda zmiana ilustracji odbywa si¢ na uméwiony wezesniej sygnat (dzwick dzwonka,
grzechotki).

» Siadamy na podlodze, najlepiej w okregu. Posrodku uktadamy ilustracje zwierzat.
Dzieci wybieraja kolejno jeden obrazek, nie pokazujac go nikomu. Jego tre$¢ musza
zilustrowaé ruchem oraz odglosami tak, aby inni mogli odgadna¢, jakie zwierze
znajduje si¢ na wybranym obrazku.

= Zabawa odbywa si¢ w parach. Jedno dziecko wymysla, jakim jest zwierzeciem, a dru-
gie je nasladuje tak, jakby bylo jego lustrzanym odbiciem. Po uméwionym sygnale
nastgpuje zamiana. To dziecko, ktére nasladowalo kolege/kolezanke moze teraz
wymysli¢, jakie zwierze zaprezentuje.

4. W cyrku — wiersz

Tirli-pirli, pirli-pa,

skagd melodia ptynie ta?

Na polanie zamieszanie,

nim posrodku namiot stanie.
La-la-lu-li, la-la-li-la,

to muzyka w cyrku gra.

Juz od kasy z biletami

idg dzieci z rodzicami.

Tru tu tu, trgbig stonie,
stuku-puk, cwatujg konie.

Foki na noskach krecg pitki,
pieski skaczg jak sprezynki.
Baloniki z latawcami

juz migocg kolorami.

Gdy akrobaci salta trenuja,
treserzy tygrysy dzielnie tresuja.
Grau-wrau - stychac¢ wnet z oddali,
to lew gtosem swym sie chwali.
Na arenie, nie do wiary,

magik robi czary-mary.

Klaun i zongler psocg wkoto.
Ha ha, hi hi, jest wesoto!
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» Czytamy wiersz, eksponujac w nim onomatopeje.

» Rozmawiamy z dzie¢mi na temat tresci wiersza (Jakie zwierz¢ta w nim wystepuja?
Jakie wydaja odglosy? Gdzie odbywajg si¢ wystepy? Czy potrzebujemy biletéw do
cyrku? Gdzie je mozemy kupi¢? Kto czarowal w wierszu? Czy dzieci widzialy kiedys
wystepy magika? Kogo jeszcze mozemy zobaczy¢ w cyrku? itp.).

» Ponownie odczytujemy wiersz, proszac dzieci o wlaczanie si¢ poprzez nasladowanie
odgloséw wystepujacych w wierszu (¢irli-pirli, pirli-pa; la-la-lu-li, la-la-li-la; tru tu
tu itp.).

» Mozemy réwniez poprosié, aby dzieci probowaly z pamigci dokoriczy¢ rymowane

wersy, na przyktad: Foki na noskach krecq pitki, pieski skaczq jak... SPREZYNKI.

5. Karta pracy: Klaun
» Na zakoniczenie zaj¢¢ dzieci otrzymujg karty z klaunami.
»  Odczytujemy polecenie, zgodnie z ktérym dzieci majg najpierw dokoriczy¢ rysowad
glowe klauna, nastepnie wycia¢ i doklei¢ brakujace elementy, po czym pokolorowa¢
rysunek wedtug wlasnego pomystu.

Dodatkowe pomoce:
= Justro/lusterka;
» dluga lina;

» dzwonek/grzechotka.
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= Wytnij elementy znajdujace si¢ u dotu strony, po czym dopasuj je i naklej we wlasciwych miejscach na ilustracji.
= Dokoricz rysowanie postaci klauna (po wzorze z przerywanych linii).
= Pokoloruj obrazek wedlug wlasnego pomystu.




