
Temat: Edytor grafiki. Ćwiczenia praktyczne. 

Edytory graficzne to programy, za pomocą których można kreślić rysunki, zmieniać 

kształty znajdujących się na nich obiektów, przesuwać je, kopiować, kolorować, 

dodawać tekst i drukować. Proces tworzenia rysunku na komputerze to umiejętne 

zastosowanie odpowiednich narzędzi dostępnych w wybranym programie 

graficznym, sprawne posługiwanie się myszką i własna wyobraźnia, która nam 

podpowie, co i jak chcemy narysować. 

Ćwiczenie 1. 

Wykonaj rysunek jesiennego drzewa w sadzie według wzoru. 

1. Wykonaj pień drzewa, używając narzędzia: wielokąt  

Np.:  

 

 

 

2. Narysuj koronę drzewa, używając narzędzia: objaśnienie w kształcie chmury. 

 
3. Cały projekt pokoloruj, dodaj kilka owoców i prześlij na Classroom. 

Zapraszam do Classroomu i do aplikacji Meet. 


