Logopedyczny alfabet
Czes¢c2 -6 HIJ KL

W tym tygodniu zapraszam Was na kolejng cz¢$¢ cyku zaje¢ o nazwie ,,Logopedyczny
alfabet” ©

G Jak .. GLOSKI DWUWARGOWE ZWARTE - w jezyku polskim

sg to spotgloski p oraz b. P jest gloska bezdzwigczna, natomiast B to jej dzwieczny
odpowiednik.

Cwiczenie:

Nazwij obrazki. Otocz czerwonym kotkiem obrazki, w ktérych nazwach styszysz gloske
,B”, a zielonym te obrazki, w ktorych nazwach styszysz gtoske ,,P”.




H jak... HOMONIMY - czyli wyrazy wieloznaczne.

Cwiczenie:

Potacz ze sobg obrazki, ktdre maja takg samg nazwe:

shutterstock.com « 717720685

shutterstock.com = 535468570
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shutterstock.com + 749507149




_]ak. .. - dzieci najczegscie] uczg si¢
przez imitacje czyli nasladowanie zachowan.
Cwiczenie:

Zabawa w lustro. Stajemy naprzeciwko dziecka, mowimy, ze dziecko bedzie naszym
lustrem. Prosimy, Zeby robito to co my, nasladowato nasze ruchy:

- Podnosimy rece w gore;

- Podnosimy w gore reke lewa/ reke prawa;
- Kucamy;

- Podskakujemy;

- Obracamy gltowe w lewa/ prawg strong;

- Robimy obrot;

- Klaszczemy;

- Robimy to co nam przyjdzie do glowy (wazne aby bylo to na poziomie aktualnych
mozliwosci dziecka)

Nastepnie to my stajemy si¢ lustrem dziecka i nasladujemy jego ruchy ©

J jak... JAKANIE ROZWOJOWE - inaczej rozwojowa nieptynnosé mowy,

wystepuje w intensywnym OKresie rozwoju jezyka, zmniejsza si¢ wraz z wiekiem, co wazne-
nie wystepuje strach przed méwieniem.

Cwiczenie:

1. ,.Gra mikrofonowa”- rodzina siada w kole, po srodku lezy mikrofon lub przedmiot,
ktory go imituje. Gdy osoba chce co$ powiedzie¢ bierze mikrofon i w trakcie, gdy go
trzyma, nikt inny nie moze jej przeszkodzi¢. Po skofnczone; wypowiedzi ktadzie
mikrofon na miejsce- wtedy moze si¢ wypowiedzie¢ kolejna osoba.

Przed rozpoczeciem zabawy nalezy ustali¢ zasady gry:
e Mowi tylko ta osoba, ktéra ma mikrofon- nie wolno jej przerywaé ani wchodzi¢
w stowo,
e Nie wolno za dlugo méwi¢ do mikrofonu- gdy skonczymy wypowiedz,
odktadamy mikrofon na miejsce,
e W trakcie, gdy jedna osoba méwi- pozostali uczestnicy stuchaja.



Zabawa ma na celu ksztaltowanie umiej¢tnosci czekania na swojg kolej w trakcie rozmowy.

2. ,,Kto tak mowi”- prezentujemy dziecku maskotki lub sylwetki zotwia 1 wyscigowki
(lub inne odpowiedniki tempa ,,wolno” i ,szybko”). Zachgcamy do odnalezienia
réznic pomiedzy ich sposobem poruszania si¢. Nastepniec wymawiamy kilka stoéw w
ré6znym tempie- szybkim jak np. wyscigowka lub wolnym jak np. zo6tw- zadaniem
dziecka jest odgadnigcie kto mowi w taki sposob. Nastepnie dziecko wybiera zabawke
1 wymawia jej nazwe¢ wybrana przez siebie metoda.

Celem zabawy jest rozwijanie umiejetnosci réznicowania szybkiego 1 wolnego tempa
mowy.

3. ,,Mowimy jak...”- gdy dziecko potrafi juz odroznic¢ i zaprezentowaé szybkie i wolne
tempo mowy, bawimy si¢ w mowienie w okreslonym tempie. Przypominamy 0 wolno
mowigcym zotwiu 1 pedzace] wyscigdwcee, zachecamy dziecko do wymyslenia
wlasnych przyktadow, kto mowi szybko (np. kon wyscigowy, karetka, straz pozarna),
a kto méwi wolno (np. slimak, sowa, Klapouchy). Nastgpnie wcielamy si¢ w dane
postacie, budujac zdania, opowiadajgc historie, nazywajac obrazki itp. Przy tej
zabawie nalezy zwroci¢ uwage na to, aby dzieci dziecko probowato wcielac¢ si¢ w
postacie, ktore moéwig powoli, utrzymujgc wolne tempo wypowiedzi.

Cwiczenie to rozwija umiejetnos¢ kontrolowania i zwalniania tempa mowy w trakcie
wypowiedzi.

jak. .. - czyli nieprawidlowa wymowa gloski K. Najczesciej w

wymowie dzieci, gloska K jest zastepowana gloska T, np.: tot (kot), tura (kura), Tuba
(Kuba).

Zapraszam do gry online, ktorg stworzytam w celu roznicowania stuchowego glosek K oraz
T. Wystarczy kliknag¢ w ponizszy link i rozpocza¢ dobrg zabawe © :

https://wordwall.net/pl/resource/2791284



https://wordwall.net/pl/resource/2791284

L jak... LEWOPOLKULOWE CWICZENIA- to grupa éwiczen, ktéra

koncentruje si¢ przede wszystkim na stymulowaniu lewej potkuli mozgu, ktora: analizuje,
przetwarza linearnie, porzadkuje sekwencyjnie, wykrywa relacje, a to wszystko ma ogromny
wplyw na: mowg, czytanie, pisanie i funkcje intelektualne.

Cwiczenie:

Sekwencje. Uktadamy sekwencje z trzech klockow (zdj. 1) Zadaniem dziecka jest
kontynuowanie sekwencji (zdj. 2, zdj. 3).

Zdjecie 1

Zdjecie 2

Zdjecie 3



Odwzorowywanie. Budujemy wieze z klockow (zdj. 4). Zadaniem dziecka jest
odwzorowanie wiezy (zd]. 5).

Zdjecie 4 Zdjecie 5

Czekam na Wasze zdjecia podczas wykonywania ¢wiczen: marta.grochowska87@wp.pl

Opracowata: Marta Rydzewska
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