Matematyka z Matlandiq

Matematyka kojarzy si¢ uczniom z czyms$ bardzo trudnym, niezrozumialym. Wigkszo$¢
dzieci w szkole podstawowej ma problem z przyswojeniem podstawowych pojeé
matematycznych, a same obliczenia odstraszaja ich od pokonywania napotkanych trudnosci.
Z obserwacji wynika, ze mlodzi ludzie chetniej rozwiazuja nawet trudne zadania przy pomocy
komputera.

Duze mozliwo$ci nauczycielom matematyki niesie interaktywny program edukacyjny
Matlandia — program online wspierajacy nauk¢ matematyki w czwartej, piatej oraz szostej
klasie szkoty podstawowej. Bajkowa sceneria oraz animowane postaci sprawiaja, ze dzieci
z zainteresowaniem i zaangazowaniem przystapia do rozwiazywania zadan matematycznych.
Program doskonali biegtos¢ rachunkowa, ¢wiczy pamiec i logiczne myslenie. Ktadzie nacisk
na wykorzystanie matematyki w codziennych sytuacjach. Daje mozliwo$¢ wykonania prac
klasowych oraz zadan domowych, na komputerze a nauczyciel ma natychmiast wyniki pracy
ucznia i klasy, ktore rejestruje komputer.

Matlandia to ponad 530 interaktywnych, animowanych ¢wiczen z matematyki na
poziomie szkotly podstawowej. Zostaty podzielone wedlug klas, dzialow 1 tematow.
Charakteryzuja je rézne stopnie trudnosci, losowo generowane dane, powtorki z teorii,
podpowiedzi oraz raporty z wynikami, dzigki ktorym uczen §ledzi swoje postepy w nauce. To
unikalna pomoc naukowa, firmowana marka popularnej polskiej serii podrecznikow do
matematyki — ,,Matematyka z plusem”.

Ma na celu wzbogacenie 1 uatrakcyjnienie zaje¢ dydaktycznych, rozbudzenie
I poszerzenie zainteresowan uczniéw, a co za tym idzie zwigkszenie efektOw nauczania.

Wykorzystanie Matlandii pozwoli uczniom na lepsze przygotowanie si¢ do sprawdzianu
po klasie szostej, jak tez do udzialu w r6znych konkursach matematycznych.

Dzigki wykorzystaniu w procesie nauczania matematyki Matlandii uczyni z niej
przedmiot bardziej dla nich atrakcyjny i przyjazny.

Waznym elementem ksztatcenia jest duza korelacja i uzupetnianie si¢ przedmiotow
matematyki i informatyki. Podczas lekcji ktadziony bedzie nacisk na rozwijanie umieje¢tnosci
logicznego myslenia, intuicji, wyobrazni, rozumowania i wnioskowania przydatnych w nauce
matematyki. Technologia informacyjna stosowana begdzie do rozwiazywania problemow
matematycznych.

Uczniowie beda przyzwyczajani do systematycznej pracy przez codzienne wykonywanie
w szkole 1 w domu zadan dotyczacych realizacji tresci programowych



