Klasal

Czwartek 28 maja

Edukacja
informatyczna

Temat: Uzupelnianie komiksu.
Witam serdecznie.
1. Czy wiesz, jak nazywa sie historyjka obrazkowa z dymkami,
w ktorych znajduja sie wypowiedzi jej bohateréw?
Dowiesz sie tego, gdy przeczytasz wyraz ukryty w platanince przez
biedronki.

2. Zapomocg Messengera wysle do Ciebie plik o nazwie komiks.
Otworz ten plik za pomocg programu Paint.
Opowiedz historyjke obrazkowa. Napisz w dymkach, co méwia dzieci,
wykorzystujac narzedzie Tekst. Nie zapomnij uzy¢ opcji
Przezroczyste tlo.
Zapisz swoja prace i wyslij do mnie plik za pomocg Messengera.
Czekam na prace do 3 czerwca.

3. DLA CHETNYCH - https://studio.code.org/s/coursel/stage/14/puzzle/1

Mitej pracy!



https://studio.code.org/s/course1/stage/14/puzzle/1

