
 

Klasa I 

Czwartek 4 czerwca  

Edukacja 
informatyczna 

Temat: Narzędzie Zaznacz dowolny kształt w programie Paint. 
Witam serdecznie. 

1. Na dzisiejszych zajęciach dowiesz się, jak przesunąć obrazem  
w programie Paint.  

 
2. Za pomocą Messengera wyślę do Ciebie plik o nazwie zwierzę. Otwórz 

ten plik za pomocą programu Paint.  
Ułóż obrazki przedstawiające niedźwiedzia i łabędzia.  
Zaznaczaj poszczególne fragmenty obrazka za pomocą narzędzia 
Zaznacz dowolny kształt i przenoś je metodą złap, przesuń i upuść.  
Nie zapomnij użyć opcji Przezroczyste tło.  
Zapisz swoja pracę i wyślij do mnie plik za pomocą Messengera. Czekam 
na pracę do 10 czerwca. 

3. DLA CHĘTNYCH - https://studio.code.org/s/course1/stage/16/puzzle/1 
 

Miłej pracy! 
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