KONSPEKT ZAJEC Z EDUKACJI WCZESNOSZKOLNEJ

Przedmiot: edukacja matematyczna, klasa 11l
Czas trwania zajec:45 min.

Tresci z podstawy programowe;j:

Uczen:

— mnozy i dzieli w pamigci w zakresie tabliczki mnozenia,

— analizuje 1 rozwigzuje zadania tekstowe, dostrzega problem matematyczny oraz tworzy
wlasng strategie jego rozwigzania odpowiednia do warunkéw zadania, opisuje rozwigzanie za
pomocg dziatania lub w inny sposob,

— postuguje si¢ przy wykonywaniu zadan komputerem, udostgpniong mu technologia zgodnie
z ustalonymi zasadami.

Temat zaje¢: Mnozenie i dzielenie w zakresie 100- gry i zabawy matematyczne.

Cele ogolne zajec:

— utrwalenie 1 rozwijanie znajomosci tabliczki mnozenia i dzielenia,
— rozwijanie umiejetnosci rozwigzywania zadan z trescia,

— poprawienie sprawnosci rachunkowe;j,

— doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie technologia TIK.

Cele szczegolowe:

Uczen:

— dokonuje obliczen pamigciowych w zakresie tabliczki mnozenia i1 dzielenia (zakres do 100),
— rozwigzuje zadanie z tre$cig wykorzystujac mnozenie i dzielenie do obliczania ilo$ci, ceny i
wartosci,

- samodzielnie uzupetnia dziatania matematyczne pracujac z komputerem,

— potrafi zaakceptowac wygrang i porazke,

— postuguje si¢ programem komputerowym w celu doskonalenia umiejetnosci
matematycznych.

Metody pracy:
gra dydaktyczna, pogadanka, ¢wiczenia praktyczne z ptyta edukacyjna, zadaniowa

Formy pracy:

- praca grupowa,

- praca indywidualna,
- praca z calg klasa

Wymagania w zakresie TIK:
— komputer z dostgpem do internetu, aplikacja matzoo.pl., edukacyjny program komputerowy
,Matematyka- mnozenie i dzielenie”

Pozostale Srodki dydaktyczne:
- karty z dziataniami do gry bingo (dziatania na mnozenie i dzielenie), podrgczniki, zeszyty
¢wiczen.



Przebieg zajec

1. Podanie tematu lekcji:
Nauczyciel przedstawia cel lekcji, ktérym bedzie utrwalenie 1 rozwijanie znajomosci tabliczki
mnozenia i dzielenia.

2. Rachunek pamigciowy:
Platforma edukacyjna: Matzoo- klasa 3- mnozenie i dzielenie( test wyboru, praca na czas
z punktacja, po zakonczeniu zadania uczennice dodaja swdj komentarz).

3. Gra ,,Bingo™:
Z zestawu kart do gry uczennice losowo wybierajg dziatania, podajg wyniki, do momentu
az wszystkie karty zostang wykorzystane, nast¢pnie uczennice szereguja wyniki rosnaco.

4, Rozwigzywanie zadania z tre$cig dotyczacego kupowania owocdw- obliczanie ilo$ci, ceny,
wartoS$ci.
5. Zabawa dydaktyczna z wykorzystaniem edukacyjnego programu komputerowego

,Matematyka — mnozenie i dzielenie”.
Celem zabawy ,, Zbior owocOw” jest sprawdzenie, czy dziecko nauczyto si¢ poprawnie mnozy¢
i dzieli¢.

6. Podsumowanie aktywnosci uczennic na zajeciach:
- nagradzanie pieczatkami motywacyjnymi i naklejkami aktywnej pracy uczniow.



