Scenariusz nr 1
Zajgcia z dzieckiem substytuujacym gloski szumigce gloskami syczacymi

TEMAT ZAJEC: Cwiczenia [z] w sylabach i logotomach z wykorzystaniem programu
"Logopedia”

CZAS TRWANIA: 45 minut

CELE: - usprawnianie pracy narzadoéw artykulacyjnych ze szczegdlnym uwzglgednieniem
¢wiczen pionizujacych jezyk;

- utrwalenie prawidtowej artykulacji gtoski [z] w sylabach i1 logotomach

- rozwijanie umiejetnosci stuchowego réznicowania glosek [z] 1 [Z]

- rozwijanie rozumienia ztozonych wypowiedzi, poszerzanie zasobu stownictwa,
METODY: tik, stowna, pokazu, nasladownictwa, ¢wiczen praktycznych

FORMY': indywidualna

SRODKI DYDAKTYCZNE: program “Logopedia Pro pakiet PLATINUM”, komputer,

tablica interaktywna, mikrofon, platforma wordwall, lusterko

PRZEBIEG ZAJEC
1.Powitanie
2.Sprawdzenie utrwalenia materiatu przekazanego do domu.

3. Cwiczenia usprawniajace motoryke narzadow artykulacyjnych z wykorzystaniem platformy

wordwall. https://wordwall.net/pl/resource/1307541/pionizacja Dziecko kreci ruletkg i

wykonuje wylosowane ¢wiczenie. Logopeda demonstruje prawidlowy sposob wykonania
¢wiczen.

4) Przypomnienie artykulacji gloski [z] w izolacji z wykorzystaniem ekranu “Gtoska [z] w
izolacji” w programie Logopedia Platinum Pro. Uczen obserwuje sposob artykulacji [Z] w
programie komputerowym, a nastgpnie nagrywa swoja wymowe. Dziecko wspdlnie z logopeda

oceniajg poprawnos¢ realizacji.


https://wordwall.net/pl/resource/1307541/pionizacja

5) Dziecko wystuchuje polecenia lektora z ekranu “Gloska [z] w sylabach otwartych”.
Nastepnie dziecko odstuchuje kolejne sylaby i nagrywa swoje realizacje. Uczen wspolnie z
logopeda oceniaja poprawnos¢ wymowy gloski [z]. W razie koniecznosci logopeda
przypomina o wilasciwym utozeniu artykulatorow do wymowy tej gloski. Za poprawne
nagranie sylaby logopeda przyznaje dziecku punkt-stoneczko. Nagrodg za poprawng wymowe

jest dla dziecka uruchomienie animacji zwigzanej z kazdg z sylab.

6)Logopeda przedstawia dziecku zasady zabawy stuchowo-ruchowej. Dziecko stoi. Jego
zadaniem jest podskoczenie, gdy logopeda bedzie wymawial gloske [z] oraz kucnigcie, gdy
logopeda wymoéwi [z]. Logopeda wymawia dzwicki w dowolnej kolejnosci przy zastonigtych

ustach.

7) Dziecko wystuchuje polecenia lektora z ekranu “Gtoska [z] w logotomach (III)”. Nastepnie
dziecko odstuchuje kolejne logotomy i nagrywa swoje realizacje. Uczen wspdlnie z logopeda
oceniajg poprawnos¢ wymowy gloski [z]. W razie konieczno$ci logopeda przypomina o
wiasciwym utozeniu artykulatorow do wymowy tej gloski. Za poprawne nagranie logotomu
logopeda przyznaje dziecku punkt-stoneczko. Nagroda za poprawne rozwigzane zadania jest

dla dziecka mozliwo$¢ utozenia puzzli na tablicy interaktywne;.

8) Zakonczenie zaje¢. Dziecko otrzymuje do domu tabelk¢ motywacyjna do codziennego

utrwalania sylab i logotomow z gloska [Z].



Scenariusz nr 2
Zajecia z uczniem z niepelnosprawnoscig intelektualng w stopniu umiarkowanym

TEMAT ZAJEC: Cwiczenia w rozumieniu i samodzielnym okreslaniu stosunkow
przestrzennych z wykorzystaniem programu "Logopedia". Cwiczenia artykulacyjne - [cz] w

zdaniach. Aktualizacja stownictwa zwigzanego ze sprz¢tami domowymi.

CZAS TRWANIA: 60 minut

CELE: - rozwijanie rozumienia wyrazen przyimkowych okreslajacych stosunki przestrzenne
- rozwijanie umiejetnosci nazywania stosunkoéw przestrzennych

- utrwalenie stownictwa z obszaru tematycznego: sprzety domowe

- utrwalanie [cz] w zdaniach

METODY: tik, stowna, pokazu, nasladownictwa, ¢wiczen praktycznych
FORMY:: indywidualna

SRODKI DYDAKTYCZNE: program “Logopedia. Obrazkowy stownik tematyczny praca
grupowa”, komputer, tablica interaktywna, ksigzka “Badacze cz 1 dz. Zabawy logopedyczne”

E.Protasiewicz
PRZEBIEG ZAJEC

1. Powitanie

2. Dziecko wystuchuje kolejnych polecen lektora z panelu “Sprzety domowe” w
programie “Logopedia. Obrazkowy stownik tematyczny praca grupowa”. W razie
trudnosci ze zrozumieniem logopeda stosuje dodatkowe objasnienia. Dziecko kolejno
rozwigzuje C¢wiczenia: zagadki, taczenie obrazkow z tego samego obszaru
tematycznego, taczenie matych elementow ilustracji z duzg ilustracja, dopasowywanie
podpiséw do ilustracji. Jednoczesnie logopeda poszerza i1 utrwala zasoéb stownictwa
dziecka przez zadawanie dodatkowych pytan np. Co robimy tym sprzetem? W jakim
pomieszczeniu znajduje si¢ ten sprzet?

3. Dziecko wyshuchuje kolejnych polecen lektora z panelu “Przyimki” w programie
“Logopedia. Obrazkowy stownik tematyczny praca grupowa”. W razie trudnosci ze
zrozumieniem logopeda stosuje dodatkowe objasnienia. Dziecko kolejno rozwigzuje

¢wiczenia, ktore maja na celu okresla¢ stosunki przestrzenne pomiedzy kotem a



pudetkami m.in. dobiera do rysunkow wilasciwe podpisy 1 nagrania. W razie trudnosci
logopeda odtwarza zaprezentowany na rysunku uktad elementéw w przestrzeni.

4. Logopeda wrecza dziecku karte pracy z ksigzki “Badacze cz 1 dz”. Terapeuta odczytuje
dziecku zdanie do ilustracji. Zadaniem ucznia jest uzupelnienie rysunku brakujacym
elementem oraz powtdrzenie zdania np. Uczen namalowat tgczg. Uczony odpoczywa
na kanapie. Logopeda w razie potrzeby przypomina prawidlowe utozenie
artykulatoréw do gloski [cz].

5. Zakonczenie zaj¢c.



Scenariusz nr 3

Zajgcia z uczniem z obnizonym poziomem pamigci shuchowej oraz substytuujacym wyglosowe

[uf] - [ux].

TEMAT ZAJEC: Zaby robig salatke - ¢wiczenia pamigci shuchowej z wykorzystaniem

programu "Logopedia”. Utrwalanie zdan z wyrazami z wygtosowym [uf].

CZAS TRWANIA: 45 minut

CELE: - rozwijanie rozumienia ztozonych polecen oraz dluzszych tekstow;

- rozwijanie pamigci stuchowej;

- utrwalanie wyrazow z wygtosowym [uf] w zdaniach;

METODY: tik, stowna, pokazu, nasladownictwa, ¢wiczen praktycznych

FORMY': indywidualna

SRODKI DYDAKTYCZNE: program “Zabawy stowem cz.2”, komputer, tablica

interaktywna, rysunek do wiersza “Jak zwierzeta przygotowaty satatke?”, ilustracje warzyw

oraz koszyka;

PRZEBIEG ZAJEC

1)
2)

3)

4)

Powitanie oraz sprawdzenie utrwalenia materialu przekazanego do ¢wiczen w domu.
Dziecko wysluchuje polecenia lektora z ekranu “Rozumienie tekstu” z programu
“Zabawy stowem cz.2” Nastepnie dziecko odsluchuje nagranie wiersza “Jak zwierzeta
przygotowaty salatke? “. Po wysluchaniu wiersza dziecko przenosi na tablicy
interaktywnej wskazane w wierszu warzywa do koszyka. Po poprawnym wykonaniu
zadania na tablicy logopeda prosi dziecko o wymienienie warzyw w kolejnosci
przedstawionej w wierszu.

Logopeda wregcza dziecku karte pracy dotaczong do ¢wiczenia interaktywnego.
Nastepnie prosi dziecko o pokolorowanie rysunku wedtug wskazanych instrukcji.
Przyktady instrukcji: Pokoloruj ubranie najmniejszej zabki na rézowo. Pokoloruj
fartuszek zaby na szaro. Pokoloruj spodnie dwoch zab na niebiesko, a jednej na
fioletowo, itp.

Logopeda uktada przed dzieckiem ilustracj¢ koszyka oraz warzyw w tym koszyku

(ziemniaki, buraki, selery, pory, pomidory, ogorki, itp.) W koszyku znajduje si¢ 5



5)

ilustracji. Dziecko przyglada si¢ obrazkom i1 zapamigtuje, jakie warzywa sg w koszyku.
Nastepnie dziecko zastania oczy, a logopeda zabiera jeden z obrazkoéw. Dziecko
odstania oczy i méwi, czego brakuje w koszyku. Logopeda zacheca dziecko do
wypowiadania si¢ calym zdaniem: W koszyku brakuje... (pomidoréw, burakoéw) i
jednoczes$nie zwraca uwage na poprawng wymowe wyglosowego [uf].

Zakonczenie zaje¢. Dziecko otrzymuje do domu tabelke motywacyjng do codziennego

utrwalania zdan ¢wiczonych na zajgciach.



