Wymagania edukacyjne
Edukacja informatyczna

Klasa 1



Oczekiwane efekty edukacji informatycznej w klasie 1

Uczen:

siedzi w prawidtowy sposob przy komputerze,

wie, jak trzeba korzysta¢ z komputera, zeby nie naraza¢ wtasnego zdrowia,
stosuje si¢ do ograniczen dotyczacych korzystania z komputera,

zna nazwy elementow zestawu komputerowego i potrafi je wskazaé,
koduje droge w labiryncie oraz koduje obrazek,
uktada sekwencje zdarzen w logicznym porzadku,

korzysta z instrukciji,

analizuje kolejne polecenia planu dziatania, ktore prowadza do celu,

gra w gre planszowa,
wie, co to jest grafika komputerowa,
postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie: uruchamia i wytacza komputer,
otwiera i zamyka programy, korzysta z myszy i klawiatury,

zna podstawowe narzg¢dzia edytora grafiki Paint,
umie kopiowac i wkleja¢ elementy rysunku,

rysuje z zastosowaniem wybranych narzg¢dzi edytora graficznego,
potrafi uruchomi¢ edytor grafiki Paint 3D 1 wstawi¢ obiekt graficzny,
umie wybra¢ kolor, kro6j 1 rozmiar czcionki,

przepisuje proste teksty,
umie zapisac 1 odtworzy¢ wyniki swojej pracy,
wie, do czego stuzy edytor Scratch, umie go uruchomié¢ w chmurze i zna elementy
budowy jego okna,

programuje skrypt w §rodowisku Scratch.



Edukacja informatyczna

Osiagniecia
Poziom osiggniec
znakomicie bardzo dobrze dobrze przecietnie stabo niezadowalajaco
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
— doskonale zna i — bardzo dobrze stosuje | —najczesciej stosuje — stara si¢ stosowaé — nie zawsze stosuje — czesto nie stosuje
stosuje zasady zasady bezpieczenstwa | zasady bezpieczenstwa | zasady bezpieczenstwa | zasady bezpieczenstwa | zasad bezpieczenstwa

bezpieczenstwa
obowigzujace podczas
pracy przy komputerze;

— biegle postuguje si¢
komputerem w
podstawowym
zakresie: wlacza
komputer, uruchamia
program, korzystajac z
myszy i klawiatury,
wylacza komputer;

— samodzielnie i
sprawnie postuguje si¢
poznanymi narzgdziami
z edytora grafiki Paint i
edytora tekstu
Microsoft Word oraz
zapisuje efekty swojej
pracy na komputerze;

—samodzielnie i w
bardzo dobrym tempie
uktada sekwencje

obowigzujace podczas
pracy przy komputerze;

— bardzo sprawnie
postuguje sie
komputerem w
podstawowym
zakresie: wigcza
komputer, uruchamia
program, korzystajac z
myszy i klawiatury,
wylacza komputer;

— bardzo dobrze
postuguje sie
poznanymi narzedziami
z edytora grafiki Paint i
edytora tekstu
Microsoft Word oraz
zapisuje efekty swojej
pracy na komputerze;

—w bardzo dobrym
tempie uktada
sekwencje zdarzen w

obowiazujace podczas
pracy przy komputerze;

— sprawnie postuguje
si¢ komputerem w
podstawowym
zakresie: wlacza
komputer, uruchamia
program, korzystajac z
myszy i klawiatury,
wylacza komputer;

— dobrze postuguje sie
poznanymi narzgdziami
z edytora grafiki Paint i
edytora tekstu
Microsoft Word oraz
zapisuje efekty swojej
pracy na komputerze;

—w dobrym tempie
uktada sekwencje
zdarzen w logicznym

obowigzujace podczas
pracy przy komputerze;

— postuguje sie
komputerem w
podstawowym
zakresie: wlacza
komputer, uruchamia
program, korzystajac z
myszy i klawiatury,
wylacza komputer;

— najczegsciej pod
kierunkiem nauczyciela
postuguje si¢
poznanymi narzgdziami
z edytora grafiki Paint i
edytora tekstu
Microsoft Word oraz
zapisuje efekty swojej
pracy na komputerze;

— z pomocg nauczyciela
uktada sekwencje
zdarzen w logicznym

obowigzujace podczas
pracy przy komputerze;

— pod kierunkiem
nauczyciela postuguje
si¢ komputerem w
podstawowym
zakresie: wlacza
komputer, uruchamia
program, korzystajac z
myszy i klawiatury,
wylacza komputer;

— wytacznie z pomoca
nauczyciela postuguje
si¢ W niewielkim
zakresie poznanymi
narzedziami z edytora
grafiki Paint i edytora
tekstu Microsoft Word:;

— wylacznie z pomoca
nauczyciela uktada
krotkie sekwencje

obowigzujacych
podczas pracy przy
komputerze;

— wylacznie z pomoca
nauczyciela postuguje
si¢ komputerem w
podstawowym
zakresie;

— nie postuguje si¢
poznanymi narzgdziami
z edytora grafiki Paint i
edytora tekstu
Microsoft Word:;

— nie uktada sekwencji
zdarzen w logicznym
porzadku (liniowa




zdarzen w logicznym
porzadku (liniowa
kolejnos¢);

— sprawnie i ze
zrozumieniem korzysta
z instrukcji oraz
analizuje kolejne
polecenia okreslonego
planu dziatania
prowadzacego do
osiggnigcia celu;

— biegle rozwigzuje
zagadki i tamigtowki.

logicznym porzadku
(liniowa kolejnos¢);

— ze zrozumieniem
korzysta z instrukcji
oraz analizuje kolejne
polecenia okreslonego
planu dziatania
prowadzacego do
osiagnigcia cely;

— bardzo dobrze
rozwiazuje zagadki i
tamigtowki.

porzadku (liniowa
kolejnos¢), popetniajac
nieliczne btedy;

— pod kierunkiem
nauczyciela korzysta z
instrukcji oraz
najczesciej dobrze
analizuje kolejne
polecenia okreslonego
planu dziatania
prowadzacego do
osiagnigcia celu;

— rozwigzuje proste
zagadki i tamigtowki.

porzadku (liniowa
kolejno$¢), popetiajac
nieliczne btedy;

— pod kierunkiem
nauczyciela korzysta z
instrukcji oraz
najczesciej analizuje
kolejne polecenia
okreslonego planu
dzialania
prowadzacego do
osiagnigcia celu;

— pod kierunkiem
nauczyciela rozwigzuje
proste zagadki i
tamiglowki.

zdarzen w logicznym
porzadku (liniowa
kolejno$¢), popetiajac
liczne btedy;

— nawet z pomocg
nauczyciela ma
trudnosci z
korzystaniem z
instrukcji;

— z duza pomoca
nauczyciela rozwigzuje
proste zagadki i
tamiglowki.

kolejnos¢) nawet z
pomocg nauczyciela;

— nie potrafi korzysta¢
z instrukcji nawet z
pomocg hauczyciela;

— nie rozwigzuje
zagadek i tamigtowek
nawet z pomocg
nauczyciela.




