Przedmiotowy system oceniania
klasa IV

Formy i narzedzia pracy:

Na lekcjach informatyki sprawdzane i oceniane beda:

1. Sprawdziany obejmujgce zrealizowany material z danego zakresu.

2. Kartkéwki obejmujace materiat co najwyzej z trzech ostatnich lekcji oraz inne kartkéwki
zapowiedziane.

3. Odpowiedz ustna.

4. Aktywno$¢ ucznia (czynny udziat w lekcji, podejmowanie dodatkowych zadan, udziat
w konkursach).

5. Praca na lekcji (¢wiczenia wykonywane w r6znych programach uzytkowych).

Tryb oceniania:

1. Sprawdziany i1 kartkéwki sg obowigzkowe. Jezeli uczen z przyczyn losowych nie moze
napisa¢ sprawdzianu (kartkowki) z calg klasag, powinien to uczyni¢ w terminie
dwutygodniowym od dnia przyjscia do szkoty po wydarzeniu losowym.

2. Poprawe pracy uczen pisze tylko raz, w czasie uzgodnionym z nauczycielem, ale nie pdzniej
niz dwa tygodnie po uzyskaniu pierwszej oceny.

3. Oceny biezace i1 klasyfikacyjne sa wyrazone w skali: celujacy, bardzo dobry, dobry,
dostateczny, dopuszczajacy, niedostateczny.

Przy ocenianiu prac pisemnych bierze si¢ pod uwage nastepujace progi procentowe:
a) 100% — 95% — stopien celujacy
b) 94% - 85% - stopien bardzo dobry,
) 84% — 69% — stopien dobry,
d) 68% — 51% — stopien dostateczny,
e) 50% — 34 % — stopien dopuszczajacy,
f) 33% — 0% — stopien niedostateczny.

Zdalne nauczanie w razie sytuacji kryzysowej:
W razie ograniczenia funkcjonowania szkoty w zwigzku z zapobieganiem i zwalczaniem epidemii
lub innych sytuacji, zdarzen losowych, zajecia z informatyki beda prowadzone zdalnie przez
internet. Prace wykonane przez uczniéw beda wysytane na platformie Microsoft Teams,
szczegOlnych przypadkach prace bedzie mozna przestaé pocztg elektroniczng e-mail lub na
dziennik elektroniczny.
Nauczyciel informatyki w pracy zdalnej wyznacza kierunki pracy ucznia umozliwiajace realizacje
tematow i zagadnien zawartych w podstawie programowe;j.
Praca zdalna z przedmiotu informatyka polega na omowieniu tematu, pokazu prezentacji,
wyznaczeniu uczniom terminu wykonania poszczegélnych zadan, prac oraz kontroli poprzez
odpowiedz ustna, testy, kartkoéwki, zadania 1 aktywnos¢.
Ogodlne zasady i obszary aktywno$ci podlegajace ocenie.
Przy ocenianiu szczegdlnie bedzie brane pod uwage:

a) zaangazowanie,

b) systematycznos¢,

c) aktywnos¢,

d) kreatywnos¢,

e) wkiad pracy uczniow w opracowywanie zadawanych prac,

f) estetyka wykonanej pracy,




g)
h)

umieje¢tnos¢ przestania nauczycielowi pracy, kartkowki, testow wykonanych zdalnie,
przestrzeganie zasad etycznych i1 prawnych zwigzanych z korzystaniem z komputera
1 internetu.

Ocenie podlegaja:

a)
b)
©)
d)

postawa ucznia i jego kompetencje spoteczne,
uczestnictwo w lekcjach on-line,

aktywnos¢ 1 kreatywno$¢ w trakcie nauki zdalnej,
udzial w konkursach.

Sposoby monitorowania postepéw uczniéw, weryfikacji ich wiedzy oraz umiejetnosci z przedmiotu
informatyka realizowanego zdalnie:

w

a)

b)
¢)

d)
e)
f)

g)

h)

nauczyciel zache¢ca do podejmowania aktywnos$ci informatycznej, wynikajacej z wymagan
zawartych w podstawie programowej oraz realizowanym programie nauczania,

uczen podlega systematycznej i obiektywnej ocenie w zakresie wiedzy,

ocenie podlega¢ beda prace, testy, kartkowki 1 odpowiedzi uczniéw na platformie Microsoft
Teams,

nauczyciel szczegdlowo wskazuje zadania do wykonania, sposob ich realizacji oraz forme
w jakiej nalezy odesta¢ efekty swojej pracy,

oceny na biezaco sg wpisywane do dziennika elektronicznego, sg one jawne zaréwno dla
ucznia, jak i jego rodzicow,

ogdlne kryteria oceniania pozostaja niezmienione 1 nadal obowigzuja te zawarte
w dotychczasowym przedmiotowym systemie oceniania,

nauczyciel wystawia ocen¢ roczng, bierze pod uwage zard6wno oceny uzyskane w trakcie
trwania zaj¢¢ w szkole oraz te zdobyte przez ucznia w trakcie realizowania lekcji
informatyki w formie zdalnej,

przy ustaleniu ocen potrocznych i rocznych nauczyciel bierze pod uwage zaangazowanie
ucznia, jego umiej¢tnosci, wysitek wkladany przez ucznia w wywigzywanie si¢
z obowigzkow lekeyjnych, aktywnos$¢ podczas lekceji, uczestnictwo w zdalnym nauczaniu,
che¢ wykonywania zadan.

Ogolne zasady oceniania uczniow

Ocenianie osiggnie¢ edukacyjnych ucznia polega na rozpoznawaniu przez nauczyciela
postepOw w opanowaniu przez ucznia wiadomosci i umiejetnosci. Nauczyciel powinien
analizowac i oceniaC poziom wiedzy i umiejetnosci ucznia w stosunku do wymagan
edukacyjnych wynikajacych z podstawy programowej i realizowanych w szkole programéw
nauczania (opracowanych zgodnie z podstawg programowga danego przedmiotu).
Nauczyciel ma za zadanie:

informowac ucznia o poziomie jego osiggnie¢ edukacyjnych oraz o postepach w tym
zakresie,

pomagac uczniowi przy samodzielnym planowaniu jego rozwoju,

motywowac ucznia do dalszych postepéw w nauce,

dostarczac¢ rodzicom/opiekunom prawnym informacji o postepach, trudnosciach w nauce
oraz specjalnych zdolno$ciach ucznia.

Oceny sq jawne dla ucznia i jego rodzicow/opiekundéw prawnych.

Na wniosek ucznia lub jego rodzicoéw/opiekundéw prawnych nauczyciel uzasadnia ustalona
ocene w sposob okreslony w statucie szkoty.

Na wniosek ucznia lub jego rodzicow/opiekunéw prawnych sprawdzone i ocenione prace
kontrolne sq udostepniane do wgladu uczniowi lub jego rodzicom/opiekunom prawnym.
Szczegdtowe warunki i spos6b wewnatrzszkolnego oceniania okresla statut szkoty.



2. Kryteria oceniania poszczegolnych form aktywnosci

Ocenie podlegaja: ¢wiczenia praktyczne, sprawdziany, kartkowki, odpowiedzi ustne, prace
domowe, praca na lekcji, prace dodatkowe oraz szczegblne osiggniecia.

1. Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktére uczeri wykonuje podczas lekcji.
Oceniajac je, nauczyciel bierze pod uwage:

* warto$SC merytoryczna,

* stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,

* dokladnos¢ wykonania polecenia,

* indywidualne rozwiazania zastosowane przez ucznia,

* starannosc i estetyke.

2. Sprawdziany sa przeprowadzane w formie pisemnej i praktycznej, a ich celem jest
sprawdzenie wiedzy i umiejetnosSci ucznia.

* Sprawdzian planuje sie na zakoniczenie dziatu.

* Uczen jest informowany o planowanym sprawdzianie z co najmniej tygodniowym
wyprzedzeniem (jesli WSO nie reguluje tego inaczej).

* Przed sprawdzianem nauczyciel podaje jego zakres programowy.

* Sprawdzian moze poprzedzac lekcja powtérzeniowa, podczas ktérej nauczyciel
zwraca uwage uczniow na najwazniejsze zagadnienia z danego dziahu.

* Kryteria oceniania sprawdzianu, jego poprawy oraz sposéb przechowywania prac sq
zgodne z WSO.

* Sprawdzian umozliwia sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci na wszystkich
poziomach wymagan edukacyjnych, od koniecznych do wykraczajacych.

* Zasady przeliczania oceny punktowej na stopien szkolny sg zgodne z WSO.

* Zadania ze sprawdzianu sq przez nauczyciela omawiane po oddaniu prac.

3. Kartkowki sa przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie wiedzy i
umiejetnosci ucznia z zakresu programowego ostatnich jednostek lekcyjnych (maksymalnie
trzech).

* Nauczyciel nie ma obowigzku uprzedzania uczniéw o terminie i zakresie
programowym kartkowki.

» Kartkéwka powinna by¢ tak skonstruowana, aby uczen mogt wykona¢ wszystkie
polecenia w czasie nie dluzszym niz 15 minut.

» Kartkowka jest oceniana w skali punktowej, a liczba punktéw jest przeliczana na
ocene zgodnie z zasadami WSO.

» Zasady przechowywania kartkdwek reguluje WSO.

4. Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie omawianego dziatu. Oceniajac
ja, nauczyciel bierze pod uwage:

* zgodno$¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,

* wlasciwe postugiwanie sie pojeciami,

* zawarto$¢ merytoryczng wypowiedzi,

* sposéb formutowania wypowiedzi.

5. Praca domowa jest praktyczng, pisemna lub ustng forma ¢wiczenia umiejetnosci i
utrwalania wiadomosci zdobytych przez ucznia podczas lekcji.

* Prace domowa uczen wykonuje na komputerze (i zapisuje ja w odpowiednim
miejscu wskazanym przez nauczyciela) lub w innej formie zleconej przez
nauczyciela.

* Brak pracy domowej jest oceniany zgodnie z umowa miedzy nauczycielem a
uczniami, z uwzglednieniem zapisow WSO.



* Blednie wykonana praca domowa jest dla nauczyciela sygnatem méwiacym o
koniecznosci wprowadzenia dodatkowych ¢wiczen utrwalajacych umiejetnosci i nie
moze by¢ oceniona negatywnie.

* Przy wystawianiu oceny za prace domowa nauczyciel bierze pod uwage
samodzielno$¢, poprawnosc¢ i estetyke wykonania.

6. Aktywnosc¢ i praca ucznia na lekcji sa oceniane (jesli WSO nie stanowi inaczej), zaleznie
od ich charakteru, za pomoca pluséw i minusow.

*  Plus uczen moze uzyskac¢ m.in. za: samodzielne wykonanie krétkiej pracy na lekcji,
krotka poprawna odpowiedz ustng, aktywna prace w grupie, pomoc kolezenska na
lekcji przy rozwigzywaniu problemu, przygotowanie do lekcji, inicjatywe przy
rozwigzywaniu probleméw, znalezienie nieszablonowych rozwiazan.

* Minus uczen moze uzyska¢ m.in. za nieprzygotowanie do lekcji (np. brak
podrecznika, plikow potrzebnych do wykonania zadania).

* Sposob przeliczania plusow i minuséw na oceny jest zgodny z umowa miedzy
nauczycielem a uczniami, z uwzglednieniem zapisow WSO.

7. Prace dodatkowe obejmujg dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniow, prace
projektowe wykonane indywidualnie lub zespotowo, wykonanie pomocy naukowych,
prezentacji. Oceniajgc ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage m.in.:

* warto$€ merytoryczng pracy,

* stopien zaangazowania w wykonanie pracy,

* estetyke wykonania,

* wklad pracy ucznia,

* sposOb prezentacji,

* oryginalnos¢ i pomystowos¢ pracy.

8. Szczegolne osiagniecia uczniow, w tym udzial w konkursach przedmiotowych (szkolnych i
miedzyszkolnych), sa oceniane zgodnie z zasadami zapisanymi w WSO.

3. Kryteria wystawiania ocen po I semestrze oraz na koniec roku szkolnego

¢ Klasyfikacje semestralna i roczna polegaja na podsumowaniu osiggnie¢ edukacyjnych ucznia
oraz ustaleniu oceny klasyfikacyjne;j.

e Zgodnie z zapisami WSO nauczyciele na poczatku kazdego roku szkolnego informuja uczniow
oraz ich rodzicéw/opiekunéw prawnych o:

a) wymaganiach edukacyjnych, ktore trzeba spelni¢, aby uzyskac poszczegolne Srodroczne i
roczne oceny klasyfikacyjne z informatyki,

b) sposobach sprawdzania osiagnie¢ edukacyjnych uczniéw,

c) trybie odwotania sie od wystawionej oceny klasyfikacyjnej.

e Przy wystawianiu ocen Srodrocznej lub rocznej nauczyciel bierze pod uwage stopien
opanowania wiadomosci z poszczeg6lnych dziatéw tematycznych, oceniany na podstawie
wymienionych w punkcie drugim réznych form sprawdzania wiedzy i umiejetnosci.
Szczegdlowe kryteria wystawiania oceny klasyfikacyjnej okresla WSO.

o Zasady uzupelniania brakéw i poprawiania ocen

1. Sprawdziany teoretyczne lub sprawdziany praktycznych umiejetnosci w zakresie pracy na
komputerze sa obowigzkowe. Oceny z tych sprawdzianow uczniowie moga poprawiac raz w
semestrze, po uprzednim ustaleniu terminu z nauczycielem.

2. Oceny ze sprawdzianéw praktycznych i teoretycznych wyzsze niz ocena dopuszczajqca nie
podlegaja poprawie.
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Ocen z kartkdwek i odpowiedzi ustnych nie mozna poprawic.

Nauczyciel informuje ucznia o ocenie z ostatniej pracy bezposrednio po jej wystawieniu.
Rodzice/opiekunowie prawni moga uzyskac szczegétowe informacje o wynikach i postepach w
pracy ucznia podczas indywidualnych kontaktéw z nauczycielem (wedtug harmonogramu
spotkan przyjetego przez szkotle).

Uczen ma obowiagzek uzupeic¢ braki w wiedzy i umiejetnosciach (wynikajace np. z
nieobecnosci), biorac udziat w zajeciach wyréwnawczych lub droga indywidualnych konsultacji
z nauczycielem (takze online).

W przypadku ponad 50% nieusprawiedliwionych nieobecno$ci na zajeciach, ktdre
uniemozliwity uzyskanie przez ucznia oceny semestralnej lub koncowej, nalezy stosowac
przepisy WSO.

Spos6b poprawiania klasyfikacyjnej oceny semestralnej lub rocznej regulujq przepisy WSO i
rozporzadzenia MEN.
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Zasady badania wynikéw nauczania

Badanie wynikéw nauczania ma na celu diagnozowanie efektéw ksztalcenia.

Badanie to odbywa sie w trzech etapach:

e diagnozy wstepnej,

e diagnozy na zakonczenie I semestru nauki,

e diagnozy na koniec roku szkolnego.

Oceny uzyskane przez uczniéw podczas tych diagnoz nie maja wptywu na oceny semestralng i
roczna.

Wymagania edukacyjne z informatyki w klasie 8 szkoly podstawowej

W zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemoéw uczen:

wymienia etapy rozwigzywania problemdw,

wyjasnia, czym jest algorytm,

buduje algorytmy do rozwigzywania problemow,

wskazuje specyfikacje problemu (dane, wyniki),

przedstawia algorytm w postaci listy krokéw oraz schematu blokowego,

thumaczy, na czym polega sytuacja warunkowa w algorytmie,

omawia mozliwosci wykorzystania arkusza kalkulacyjnego w r6znych dziedzinach.

. W zakresie programowania i rozwigzywania probleméw z wykorzystaniem komputera i innych

urzadzen cyfrowych uczen:

wyjasnia, co to znaczy programowac,

wyjasnia, na czym polega iteracja (powtarzanie),

stosuje petle powtorzeniowa w tworzonych programach,

stosuje sytuacje warunkowa w tworzonych programach,

wykorzystuje zmienne podczas programowania,

tworzy procedury z parametrami i bez parametrow,

oblicza najwiekszy wspolny dzielnik, wykorzystujac algorytm Euklidesa,

wskazuje najwiekszg liczbe w zbiorze, stosujac algorytm wyszukiwania,

porzadkuje elementy w zbiorze metodq wybierania, potowienia i zliczania,

wskazuje roznice pomiedzy kodem Zrédtowym a kodem wynikowym (maszynowym),
wskazuje roznice pomiedzy kompilatorem a interpreterem,

wyjasnia, czym jest arkusz kalkulacyjny, wiersz, kolumna i komorka tabeli,

wskazuje adres komorki oraz zakres komérek w arkuszu kalkulacyjnym,
samodzielnie buduje formuty do wykonywania prostych obliczen w arkuszu kalkulacyjnym,
stosuje formuly wbudowane w program do wykonywania obliczen w arkuszu
kalkulacyjnym,

kopiuje formuly, stosujac adresowanie wzgledne, bezwzgledne oraz mieszane,
sprawdza warunek logiczny w arkuszu kalkulacyjny, korzystajac z funkcji JEZELI,
dodaje oraz usuwa wiersze i kolumny w tabeli arkusza kalkulacyjnego,

zmienia szerokos$¢ kolumn i wysokos¢ wierszy tabeli arkusza kalkulacyjnego,
zmienia wyglad komorek w arkuszu kalkulacyjnym,

dodaje i formatuje obramowanie komorek tabeli arkusza kalkulacyjnego,

scala ze sobg wiele komorek tabeli arkusza kalkulacyjnego,

wykorzystuje funkcje zawijania tekstu, aby zmiesci¢ w jednej komorce dtuzsze teksty,
zmienia format danych wpisanych do komérek arkusza kalkulacyjnego,



e drukuje tabele utworzone w arkuszu kalkulacyjnym,

e przedstawia na wykresie dane zebrane w tabeli arkusza kalkulacyjnego,

e dobiera odpowiedni typ wykresu do rodzaju danych zebranych w tabeli arkusza
kalkulacyjnego,

e wstawia do dokumentu tekstowego tabele lub wykres arkusza kalkulacyjnego,

e wstawiajac tabele lub wykres arkusza kalkulacyjnego do dokumentu tekstowego, odréznia
obiekt osadzony od obiektu potaczonego,

e korzysta z algorytméw liniowego, warunkowego oraz iteracyjnego podczas pracy w arkuszu
kalkulacyjnym,

e sortuje dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego w okreslonym porzadku,

e wysSwietla tylko wybrane dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego, korzystajac z funkcji
filtrowania.

W zakresie postugiwania sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

uczen:

e Kkorzysta z roznych urzadzen peryferyjnych,

e wyszukuje w internecie informacje i dane r6znego rodzaju (tekst, obrazy, muzyke, filmy),

e sprawnie postuguje sie urzadzeniami elektronicznymi takimi jak skaner, drukarka, aparat
fotograficzny, kamera,

e prawidlowo nazywa programy, narzedzia i funkcje, z ktérych korzysta,

e wyjasnia dzialanie narzedzi, z ktorych korzysta.

W zakresie rozwijania kompetencji spotecznych uczen:

e wspolpracuje z innymi, wykonujac ztozone projekty,

e okre$la etapy wykonywania ztozonego projektu grupowego,

e komunikuje sie z innymi przez sie¢ lokalng oraz przez internet, wykorzystujac
komunikatory,

e wysyla i odbiera poczte elektroniczna,

e selekcjonuje i ocenia krytycznie informacje znalezione w internecie,

e omawia najwazniejsze wydarzenia w historii rozwoju komputerow, internetu i
oprogramowania.

W zakresie przestrzegania praw i zasad bezpieczenstwa uczen:

przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,

wymienia i opisuje rodzaje licencji na oprogramowanie,

przestrzega postanowien licencji na oprogramowanie i materialy pobrane z internetu,

przestrzega zasad etycznych, korzystajac z komputera i internetu,

dba o swoje bezpieczenstwo podczas korzystania z internetu,

przestrzega przepisow prawa podczas korzystania z internetu,

wie, czym jest netykieta, i przestrzega jej zasad, korzystajac z internetu.



Wymagania na poszczegélne

Tytul w podre¢czniku

Numer i temat lekcji

Wymagania konieczne
(ocena dopuszczajaca).
Uczen:

Wymagania podstawowe
(ocena dostateczna).
Uczen:

Wymagania rozszerzajace
(ocena dobra).
Uczen:

Wymagania dopelniajace
(ocena bardzo dobra).
Uczen:

Wymagania
wykraczajace (ocena
celujaca).
Uczen:

Dzial 1. Trzy, dwa, jeden...

start! Nieco wie$ci z krainy komputerow

1.1. Nauka jazdy. Co
mozna robi¢ w pracowni?

1. Nauka jazdy. Co mozna
robi¢ w pracowni?

» wymienia zasady bezpieczenstwa obowigzujace w pracowni komputerowe;j
* stosuje poznane zasady bezpieczenstwa w pracowni oraz podczas pracy na komputerze
« okresla, za co moze uzyska¢ dang ocene; wymienia mozliwo$ci poprawy oceny niedostatecznej oraz zasady pracy na zajeciach komputerowych

1.2. Od liczydla...
krotko o historii komputera

2. Od liczydta... krotko o
historii komputera

* wskazuje okres,

w ktorym powstat
pierwszy komputer

* wyjasnia, do czego byt
uzywany pierwszy
komputer

* wymienia najwazniejsze
wydarzenia z historii
komputerow

» okresla przedziaty
czasowe, w ktorych
powstawaly maszyny
liczace i komputery

* wymienia nazwy
pierwszych modeli
komputeréw

* charakteryzuje no$niki
danych i wypowiada si¢ na
temat ich pojemnosci

* wymienia etapy rozwoju

maszyny liczacej
i komputera

* przedstawia histori¢
powstawania maszyn
liczacych na tle rozwoju
cywilizacyjnego

» omawia wktad polskich
matematykow

w odczytanie kodu
maszyny szyfrujacej
Enigma

» omawia histori¢ rozwoju
smartfona

1.3. Nie tylko procesor. O
tym, co w $rodku
komputera i na zewnatrz

3. Nie tylko procesor. O
tym, co w $rodku
komputera i na zewnatrz

* wyjasnia, czym jest
komputer

* wymienia elementy
wchodzace w sktad
zestawu komputerowego

* wymienia trzy sposrod
elementow, z ktorych jest
zbudowany komputer

* wyjasnia pojgcia:
urzadzenie wejscia

* wyjasnia przeznaczenie
trzech spo$rod elementow,
z ktorych jest zbudowany
komputer

* wymienia po trzy

* wyjasnia zastosowanie
pieciu sposrod elementow,
z ktorych jest zbudowany
komputer

* klasyfikuje urzadzenia na

* podaje przyktady
zawodow (inne niz

w podreczniku), ktore
wymagaja uzywania
programow

* podaje przyktady i urzadzenie wyjscia urzadzenia wejscia wprowadzajace dane do komputerowych, ocenia
urzadzen, ktére mozna * wymienia po jednym i wyjscia komputera lub przydatnos¢ komputera
podtaczy¢ do komputera urzadzeniu wejscia wyprowadzajace dane w wykonywaniu tych

i wyj$cia * podaje z komputera zawodow

przyktady zawodow,

w ktorych potrzebna jest

umiejetnos¢ pracy na

komputerze

1.4. Systemowe operacje 4. Systemowe operacje « okresla, jaki system * wyjasnia pojgcia: * wymienia nazwy « wskazuje przynajmniej * przedstawia we

i szczotka. O systemach,
programach i plikach

i szczotka. O systemach,
programach i plikach

operacyjny jest
zainstalowany na szkolnym
i domowym komputerze

* odroznia plik od folderu

program komputerowy

i system operacyjny

* rozroznia elementy
wchodzace w sktad nazwy
pliku

* z pomoca nauczyciela
tworzy folder i porzadkuje
jego zawarto$¢

przynajmnie;j trzech
systemow operacyjnych

« wskazuje roznice

w zasadach uzytkowania
programow komercyjnych
i niekomercyjnych

* wyjasnia roznice migdzy
plikiem i folderem

* rozpoznaje znane typy
plikéw na podstawie ich

trzy platne programy
uzywane podczas pracy na
komputerze i ich darmowe
odpowiedniki

wskazanej formie histori¢
systemu operacyjnego
Windows lub Linux
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rozszerzen
* samodzielnie porzadkuje
zawartos$¢ folderu

Dzial 2. Malowanie na ekranie. Nie tylko proste rysunki w programie MS Paint

2.1. Wiatr w zagle.
Zwielokrotnianie obiektow

1. Wiatr w zagle.
Zwielokrotnianie
obiektow

* ustawia wielko$¢ obrazu
* tworzy prosty rysunek
statku bez wykorzystania
ksztattu Krzywa

» uzywa klawisza Shift
podczas rysowania
pionowych i poziomych
linii

* tworzy kopi¢ obiektu
z uzyciem klawisza Ctrl

* tworzy rysunek statku
z wielokrotnym
wykorzystaniem ksztattu
Krzywa

* tworzy rysunek statku
ze szczeg6lng starannoscia
i dbatoscig o szczegoty

* przygotowuje w grupie
prezentacj¢ poswigcona
okretom z XV-XVIII
wieku

2.2. W poszukiwaniu
nowych ladow. Praca w
dwoch oknach

2. W poszukiwaniu
nowych ladéw. Praca w
dwoch oknach

* tworzy proste tlo obrazu
* z pomoca nauczyciela
wkleja statki na obraz

i zmienia ich wielko$¢

* rysuje obiekty

z wykorzystaniem
Ksztaltow, dobierajac
kolory oraz wyglad
konturu i wypetnienia

* uzywa klawisza Shift
podczas rysowania kota

* pracuje w dwoch oknach
programu Paint

* tworzy na obrazie efekt
zachodzacego stonca

* sprawnie przelacza si¢
migdzy otwartymi oknami
* wkleja na obraz obiekty
skopiowane z innych
plikow

* dopasowuje wielkos¢
wstawionych obiektéw do
tworzonej kompozycji

* stosuje opcje obracania
obiektu

» wykonuje grafike ze
starannoscia i dbatosciag

o detale

* tworzy dodatkowe obiekty
i umieszcza je na obrazie
marynistycznym

* przygotowuje w grupie
prezentacje¢ na temat
wielkich odkry¢
geograficznych XV i XVI
wieku

2.3. Ptasie trele. Wklejanie
zdjec¢ i praca z narzedziem
Tekst

3. Ptasie trele. Wklejanie
zdje¢ i praca z narz¢dziem
Tekst

* dodaje tytut plakatu

* wkleja zdjgcia do obrazu
z wykorzystaniem
narzgdzia WKklej z

* dopasowuje wielkosé
zdje¢ do wielkosci obrazu
* rozmieszcza elementy na
plakacie

* wstawia podpisy do
zdjgé, dobierajac kroj,
rozmiar i kolor czcionki

* usuwa zdjecia i tekst
z obrazu

« stosuje narzedzie
Selektor koloréw

* dodaje do tytutu efekt
cienia liter

* tworzy zaproszenie na
uroczystos¢ szkolna

2.4. Nie tylko pedzlem.
Pisanie i ilustrowanie tekstu
— zadanie projektowe

4. Nie tylko pedzlem.
Pisanie i ilustrowanie
tekstu — zadanie
projektowe

* w grupie tworzy ilustracje dotyczace wiersza wiasnego badz podanego w podr¢czniku

Dzial 3. Zeglowanie po oceanie informacji. Bezpieczne korzystanie z internetu

3.1. W sieci. Wstep do
internetu

1. W sieci. Wstep do
internetu

* wyjasnia, czym jest
internet

* wymienia zastosowania
internetu

* wymienia najwazniejsze
wydarzenia z historii
internetu

» omawia kolejne
wydarzenia z historii
internetu

* tworzy w grupie plakat
przedstawiajacy rozwoj
internetu w Polsce

3.2. Nie daj sie wciggnaé

2. Nie daj si¢ wciggnaé w

* wymienia zagrozenia

* stosuje zasady

» omawia korzysci

* dba o zabezpieczenie

» wykonuje w grupie plakat
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w sieé. O bezpieczenstwie
w internecie

sie¢. O bezpieczenstwie w
internecie

czyhajace na
uzytkownikow sieci

bezpiecznego korzystania
z internetu

i zagrozenia zwigzane
z poszczegdlnymi

swojego komputera przed
zagrozeniami internetowymi

promujacy bezpieczne
zachowania w internecie

wyszukiwarki i przyktad
przegladarki internetowe;j

w podreczniku

* wyjasnia, czym sg prawa
autorskie

* przestrzega zasad
wykorzystywania
materiatéw znalezionych
w internecie

* formutuje odpowiednie
zapytania w wyszukiwarce
internetowej oraz wybiera
tresci z otrzymanych
wynikow

* korzysta z internetowego
tlumacza

* kopiuje ilustracje ze
strony internetowe;j,

a nastgpnie wkleja ja do
dokumentu

* podaje zasady sposobami wykorzystania z wykorzystaniem

bezpiecznego korzystania internetu dowolnej techniki

z internetu plastycznej

* wymienia osoby

i instytucje, do ktorych

moze zwroci¢ si¢ 0 pomoc

w przypadku poczucia

zagrozenia
3.3. Szuka¢ kazdy moze. 3. Szuka¢ kazdy moze. * wyjasnia, do czego stuza * odroznia przegladarke od | ¢ wymienia nazwy * wyszukuje informacje * rozumie pojecie licencji
O wyszukiwaniu informacji | O wyszukiwaniu przegladarka internetowa wyszukiwarki internetowej | przynajmniej dwoch w internecie, korzystajac typu Creative Commons
w internecie i korzystaniu informacji w internecie i wyszukiwarka * wyszukuje znaczenia przegladarek i dwoch z zaawansowanych funkcji * tworzy prezentacj¢ na
z nich i korzystaniu z nich internetowa prostych haset na stronach wyszukiwarek wyszukiwarek wybrany temat,

* podaje przyktad internetowych wskazanych | internetowych wykorzystujac materiaty

znalezione w internecie

Dzial 4. Z kotem za pan brat. Programujemy w Scratchu

4.1. Pierwsze koty za
ploty. Wprowadzenie do
programu Scratch

1. Pierwsze koty za ptoty.
Wprowadzenie do
programu Scratch

* buduje prosty skrypt
okreslajacy ruch duszka po
scenie

« uruchamia skrypty
zbudowane w programie
oraz zatrzymuje ich

* zmienia tto sceny
* zmienia wyglad i nazwg
postaci

« stosuje blok powodujacy
powtarzanie polecen

« okresla za pomoca bloku
z napisem ,,jezeli”
wykonanie czgéci skryptu
po spetnieniu danego

* dodaje nowe duszki do
projektu

* tworzy nowe duszki

w edytorze programu

i buduje skrypty
okreslajace ich zachowanie
na scenie

sterowaniu postacia

O sterowaniu postacia

okreslajacy sterowanie
duszkiem za pomoca
klawiatury

*» usuwa duszki z projektu

duszkow ¢ dostosowuje tto
sceny do tematyki gry

mozna ustawi¢ okreslong
liczbg powtorzen
wykonania polecen
umieszczonych w jego
wnetrzu

okreslajacych styl obrotu
duszka

dziatanie warunku
« stosuje bloki powodujace
obrot duszka
4.2.Malpie figle. O 2. Matpie figle. * buduje prosty skrypt + zmienia wielko$¢ « stosuje blok, na ktorym * uzywa blokow * tworzy gr¢ o zadanej

tematyce, uwzgledniajac
W niej wlasne pomysty
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« okresla za pomoca bloku
z napisem ,,jezeli”
wykonanie czgsci skryptu
po spetnieniu danego
warunku

* stosuje bloki powodujace
ukrycie i pokazanie duszka
* ustawia w skrypcie
wykonanie przez duszka
krokoéw wstecz

4.3. Niech wygra
najlepszy. Jak policzy¢
punkty w programie
Scratch?

3. Niech wygra najlepszy.
Jak policzy¢ punkty w
programie Scratch?

* buduje prosty skrypt
powodujacy wykonanie
mnozenia dwoch liczb

* uzywa narzgdzia Tekst
do wykonania tta

z instrukcja gry

* tworzy zmienne i ustawia
ich wartosci

« okresla w skrypcie
losowanie warto$ci
zmiennych

« okresla w skrypcie
wyswietlenie dziatania

z warto$ciami zmiennych
oraz pola do wpisania
odpowiedzi

* stosuje blok okreslajacy
instrukcj¢ warunkowa oraz
blok powodujacy
powtarzanie polecen

» aczy wiele blokow
okreslajacych wyswietlenie
komunikatu o dowolnej
tresci

* objasnia poszczegodlne
etapy tworzenia skryptu

* tworzy projekt prostego
kalkulatora wykonujacego
dodawanie, odejmowanie,
mnozenie i dzielenie
dwoch liczb podanych
przez uzytkownika

Dzial 5. Klawiatura zamiast

piora. Piszemy w programie MS Word

5.1. Na skréty. O skrotach
klawiszowych w programie
MS Word

1. Na skroty. O skrotach
klawiszowych
w programie MS Word

* uzywa skrotow
klawiszowych: kopiuj,
wklej i zapisz

* stosuje podczas pracy
z dokumentem skroty
klawiszowe podane

w tabeli w karcie pracy

* wymienia i stosuje
podstawowe skroty
klawiszowe uzywane do
formatowania tekstu

* wymienia i stosuje skroty
klawiszowe dotyczace
zaznaczania i usuwania
tekstu

* sprawnie stosuje rézne
skroty klawiszowe uzywane
podczas pracy

z dokumentem

* przygotowuje plansze
prezentujaca co najmniej
12 skrotow klawiszowych

5.2. Idziemy do kina.
Jak poprawnie przygotowac
notatke o filmie?

2. Idziemy do kina. Jak
poprawnie przygotowac
notatke o filmie?

* stosuje podstawowe opcje
formatowania tekstu
dostepne w kartach

* wyjasnia pojecia: akapit,
interlinia, formatowanie
tekstu, migkki enter,
twarda spacja

* pisze krotka notatke

i formatuje ja, uzywajac
podstawowych opcji
edytora tekstu

* wymienia podstawowe
zasady formatowania tekstu
i stosuje je podczas
sporzadzania dokumentow
« stosuje opcj¢ Pokaz
wszystko, aby sprawdzi¢
poprawnos¢ formatowania

* tworzy poprawnie
sformatowane teksty

* ustawia odstepy migdzy
akapitami i interlini¢

* opracowuje w grupie
plansze przedstawiajaca
podstawowe reguly pisania
w edytorze tekstu

5.3. Zapraszamy na

przyjecie. O formatowaniu

3. Zapraszamy na
przyjecie. O formatowaniu

* zapisuje menu
w dokumencie tekstowym

* wymienia i stosuje opcje
wyroéwnywania tekstu

« formatuje obiekt
WordArt

* tworzy menu
z zastosowaniem roznych

* opracowuje plan
przygotowan do podrozy

11
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tekstu

tekstu

wzgledem margineséw
* wstawia obiekt WordArt

opcji formatowania tekstu

5.4. Kolejno odlicz! Style
i numerowanie

4. Kolejno odlicz! Style
i numerowanie

* tworzy listy
jednopoziomowe,
wykorzystujac narzedzie
Numerowanie

* uzywa gotowych stylow
do formatowania tekstu

w dokumencie

« stosuje listy
wielopoziomowe dostgpne
w edytorze tekstu

* tworzy nowy styl do
formatowania tekstu

» modyfikuje istniejacy styl
* definiuje listy
wielopoziomowe

* dobiera rodzaj listy do
tworzonego dokumentu

* przygotowuje kronike
dotyczaca 8-10
wynalazkow,
wykorzystujac rézne
narzedzia dostepne

w edytorze tekstu

5.5. Nasze pasje.
Tworzenie albumu —
zadanie projektowe

5. Nasze pasje. Tworzenie
albumu — zadanie
projektowe

* w grupie tworzy karty do albumu na temat zainteresowan
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