Laboratoria Zrownowazonego Rozwoju
Gminy Watbrzych

Publiczna Szkota Podstawowa nr 5
w Walbrzychu

grupy projektowej LabTIK. Na pierwszych zrownowazony rozwoj, wykluczenie spoteczne,
zajeciach uczestnikom wyjasniono, co kryje sie dyskryminacja stereotypy.



Dnia 14.02.2017, pracowali nad regulaminem
konkursu na logo projektu, praca z edytorem
tekstu oraz programem Canva.

Na kolejnych zajeciach mtodzi reporterzy uczyli
sie jak napisac¢ reportaz, sprawozdanie, wywiad-
formy wypowiedzi pisemnej, ktorymi beda sie
postugiwali w trakcie swojej pracy — prezentacja,
¢wiczenia praktyczne.

Dnia 28 lutego na stronie internetowej naszej
szkoty oraz w gablotach zostat zamieszczony
projektu
Laboratoria Zréownowazonego Rozwoju Gminy

regulamin  konkursu na logo
Watbrzych. Chetni uczniowie do dnia 6 marca
mieli dostarczy¢é swoje prace wykonane
komputerowo lub w postaci rysunku. Wptyneto
15 prac. Komisja konkursowa, w ktorej sktad
weszli wedtug regulaminu cztonkowie grupy
LABtik po burzliwych naradach, wybrata dwa
projekty autorstwa Julii Urbanowicz z klasy 6b
oraz Daniel Trong i Bartfomieja Pasterza rowniez
z klasy 6b. Projekty zostaty pofaczone w jedno
logo projektu. Zwyciezcom gratulujemy.
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Uczniowie mieli takze okazje pracowaé na

programach do montowania filmow. Uczyli sie
wtedy jak doda¢ do filmu muzyke, efekty
przejs¢, efekty Green Screen , przycinania i
doklejania. Przez 2 godziny zaje¢ ,obrobilismy”
duzo filméw. Przy tym byto réwniez duzo
$miechu, poniewaz kazdy dodawat do swojego
filmu, co mu sie tylko podobato, wyszto z tego
pare naprawde fajnych filmikow.



Jednak gtéwnym zadaniem tej grupy jest praca
nad dokumentowaniem przebiegu projektu, na

kolejnych zajeciach przygotowywali oni opis
poszczegdblnych dziatan na
zgromadzonych przez siebie informacji. Ogtosili
konkurs na tytut do dodatku do gazetki szkolnej,
a efekty ich pracy mozna zobaczy¢ wtasnie tutaj.

Future Lab

Od stycznia grupa uczniow naszej szkoty

podstawie

rozpoczeta  zajecia  w  ramach  projekt
"Laboratoria Zréownowazonego Rozwoju Gminy
Watbrzych". Nauczycielem prowadzgcym te
zajecia jest pani Agata Guzek. Na zajeciach
uczniowie zdobywajg wiedze na temat lokalnego
rynku pracy i sposobdéw kreowania Sciezki
kariery szkolno — zawodowej. W pierwszym
etapie zaje¢ przede wszystkim uczniowie
poznawali siebie, swoje mocne strony,
predyspozycje i talenty.

W dniu 11 kwietnia uczniowie z grupy Future
Lab uczestniczyli w warsztatach organizowanym
przez Panstwowg Wyiszg Szkote Zarzadzania i
Przedsiebiorczosci im. Angelusa Silesiusa w
Watbrzychu "Dniu Kariery". Uczestniczyli m.in. w
warsztatach projektowania 3D: ,ABC
projektowania wnetrz w przestrzeni
tréjwymiarowej”, prowadzonych przez dr inz.
Przemystawa Wojsznisa, warsztatach
rysunkowych: ,Perspektywa w rysunku? Nic
trudnego”, prowadzonych przez dr Matgorzate
Wiszniowska, a takze poznawali rézne zawody z

grupy zawoddéw medycznych, takich jak np:

pielegniarka czy ratownik medyczny. Mogli
zobaczyé, na czym polega praca np. kosmetyczki
czy wizazystki. Kazdy z nich znalazt cos
ciekawego dla siebie.

Uczestnicy projektu sg takze twdrcami kacika

informacji zawodowej, ktory zostat

udostepniony catej spotecznosci uczniowskiej.

INSTITUTE OF
ENGLISH-INWAZ]JA
NA WYSPY

Uczen uczeszczajagcy na te zajecia rozwija
swojg zdolno$¢ komunikacyjng, poniewaz
podczas zajec¢ kazdy porozumiewa sie ze sobg po
angielsku. Zajecia prowadzg Pani Iwona Kis oraz
Pani Anna  Wator. Utatwiaja  uczniom
znajdowanie informacji na temat miejsc,
zabytkéw, sportow, tradycyjnych positkdw itp.
Takie lekcje pomogg uczestnikom w przysztosci,
poniewaz umiejgc porozumiewacd sie w réznych
jezykach tatwiej znalez¢ lepszg prace, utatwia to
réwniez podrézowanie, poniewaz jezyk angielski
jest uzywany w wielu krajach. Rowniez nie
mozna zapomnie¢ o tym, ze to swietna zabawa.
Wszyscy uczestnicy jezdzg tez w wiele miejsc i
tam dowiadujg sie jeszcze wiecej .



KLUB KODERA

Uczniowie aktywnie uczestniczyli w projekcie,

programowali w s$rodowisku ,,Scratch". Na
poczatku zapoznali sie ze s$rodowiskiem
programu ,,Scratch", poznawali  sposdb
programowania oraz procedury umozliwiajgce
tworzenie gier i pokazéw. Efektem ich dziatania
byto stworzenie dwéch gier ekologicznych oraz
praca nad grag — opowiadaniem, ktére zostaty
umieszczone na stronie facebook'a szkoty i inni
uzytkownicy majg do nich dostep. Lekcje w
pracowni komputerowej byly prowadzone
aktywnymi metodami takimi jak: pokaz, metody
metody

sytuacyjne,

laboratoryjne, problemowe,

przypadkowe, twédrczego
rozwigzywania probleméw oraz klasycznych

metod takich jak: wyktad pogadanka, dyskusja.

MEDIA LAB

Prowadzone zajecia poszerzaty wiedze
uczniow, ktérzy zapoznali sie z programem
graficznym Gimp. Uczestnicy projektu tworzyli
wtasne animacje i gify. Dokumentowali obrébki
zdje¢ korzystajgc z réznych narzedzi programu
graficznego. Doskonalili umiejetnosci tworzenia

wtlasnych prezentacji, umieszczajgc w nim
réwniez film (mp4). Uczniowie nauczyli sie
tworzenia skomplikowanych tabel wraz z
danymi liczbowymi i zdjeciami. Zaréwno chtopcy
jak i dziewczynki pracowali chetnie

wykorzystujgc IT. Zaprojektowali wspdlne w
programie Publisher strone tytutowa. Wykonali
fotomontaze zdje¢c. A oto wybrane prace
miodych adeptéw grafiki: wykonane przez
uczniéw, najciekawsze wtasne orby.




MEODSI KOLEDZY
ODKRYWAJA CUDA
NATURY

Uczestnicy realizujgcy program projektu
»,Cuda natury” pod opiekg pan Elzbiety Wrdbel i
Mirostawy Zidtkowskiej pracowali nad
rozpoznawaniem i nazywaniem gatunkéw
kwiatow doniczkowych, ktore znajdujg sie w ich
klasie . Dnia 13.03.2017 roku dzieci sadzity
rézne rosliny w pojemnikach w celu obserwacji

ich dalszego wzrostu, co sprawito im wiele

radosci.
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Dzieci nie tylko tworzyty ogrodki, lecz takze
wykonywaty zadania zwigzane z przyrodg i
zwierzetami .
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Panie przygotowywaty na zajecia karty prac dla

swoich podopiecznych, by mogli poznaé blizej
przyrode, ktéra otacza ich na co dzieA.
Najciekawsze s doswiadczenia ,a wifasnie je
wykonywali mali uczestnicy projektu nosity one
tytut ,Tecza” i ,Uciekajacy Pieprz” itp.

Maska nasza

ochrona przed
swiatem

Kazdy z nas jest inny, ale trzeba sobie
postawi¢ pytanie, czy ta innos¢ komus
przeszkadza. To, ze kto$ dokucza innym:
krzyczy, zaczepia, bije, wySmiewa innych,
manipuluje, nie oznacza, ze jest taki
naprawde. W wiekszosci przypadkéw wynika
to z probleméw w domu, w zyciu prywatnym
i w szkole. Czy zastanawiate$/as sie nad tym
jak moze sie czué osoba pozbawiona
rodzicéw, mitosci, wsparcia i uwagi. A Ty
doktadasz jej jeszcze kolejnych probleméw.
Na chwile sprébuj sie postawi¢ na miejscu
tej osoby i zastandw dlaczego sie tak
zachowuje. Moze jedynie maska moze go
uchronié przed $wiatem.

W nasze] szkole réowniez spotykamy sie z
przejawami agresji stownej, uczniowie
czesto uzywajg stow:

- jaki patol
-idZ stad

-jaki down



-kappa (jezeli méowimy cos pozytywnego, ale
myslimy zupetnie inaczej)

Z takimi stowami spotykamy sie codziennie
i jest ich o wiele wiecej, ale ze wzgledu na
szacunek dla czytajgcego nie bedziemy ich
wymieniaé. Nie da sie ich uniknac¢ i niestety
kazdy z Nas jest na nie narazony. O ile
skierowanie tych stéw do osoby bliskiej lub
nie majacej wiekszych problemow
osobistych nie robi na niej Zzadnego
wrazenia, to skierowanie tego komunikatu
do osoby stabszej emocjonalnie, ktéra i tak
na co dzien musi pokonywac przeszkody losu

moze jej wyrzgdzi¢ ogromna krzywde.

Niektorzy ludzie manipulujg innymi tylko
po to, zeby zrobi¢ sobie przyjemnos¢ i
pokazad jacy s3 wazni. Ludzie
podporzadkowujacy sie  manipulatorom,
chca stac sie docenieni przez innych. Czesto
robig rzeczy, na ktére nie majg ochoty tylko
po to, zeby zaistnie¢ w jakiejs grupie.

Przemoc fizyczna to zjawisko, ktoére
pojawia sie w naszej szkole tak jak w kazdej
innej. Najwazniejsze jest to, aby probowad
temu zapobiega¢. Moze warto najpierw
spokojnie porozmawia¢, niz siegac¢ po piesci.
Pamietajcie, ze niewazne kto zaczat, jezeli
uzywasz przemocy wobec drugiej osoby,
niczym nie rdznisz sie od agresora.

Wszystkie problemy opisane powyzej
powinny byé rozwigzywane i temu witasnie
stuza m.in. projekty dla szkét tak jak np.
Laboratoria  Zréwnowazonego Rozwoju
Gminy Watbrzych. Dzieki zajeciom w ramach
projektu poznajemy siebie samego oraz
innych, na ktérych dotad nie zwracalismy
uwagi. Dzieki owemu projektowi osoby,
ktore byly odrzucane mogg poczué sie

bardziej doceniane i stajg sie pewniejsze
siebie. Zajecia w matych grupach pozwalajg
prowadzacemu zwréci¢ uwage na kazdy
problem i pomdc go rozwigzac uczestnikom.
Te osoby mogg wyjs¢ z cienia niesmiatosci i
zdjg¢ swojg maske, pod ktdrg sie kryt kiedy
nie miat wsparcia. My réwniez mozemy
przyczyni¢ sie do tego, aby ta osoba poczuta
sie bardziej doceniona, dowartosciowana
oraz bardziej lubiana przez s$rodowisko.
Fachowa pomoc ze strony specjalistow i
nauczycieli. Moze wspomadc jg psychicznie i
zrozumie¢ swoje problemy, pozby¢ sie
probleméw. Wiedza zdobyta na zajeciach
pozwala wyrownywaé¢ braki i umozliwia
rowny start wszystkim. Dzieki uczestnictwu
w tym projekcie mozemy zrozumieé osoby
ktére majg znacznie wieksze problemy od
naszych.

Rozrywka

Krzyzéwka z hastem

1.
2,
3.
4.

5.

6.
7.

Podpowiedzi:

1. ZAJECIA PRAKTYCZNE

2. MIEJISCE GDZIE SIE UCZA DZIECI
3 NP: ANGIELSKI

4. .INACZEI OBAWY

5. LEKARZ DUSZY ...

6. WIEKSZY NIZ GMINA
T.PRZEDMIOT Z CYFRAMI

Odczytaj hasto
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. GRUPA ZBIERAJACA INFORMACJE
.EUROPEJSKA
3. SKROT OD LABORATORIUM
4. GRUPA TWORZACA PROGRAMY
EKOLOGICZNE
5. .1

. ZBIOR LUDZI
7. INSTYTUCIJA PO ANGIELSKU
8. ZAJECIA WYROWNAJACE BRAKI
9. UTRWALANIE SWOJEJ WIEDZY
10. MNIEJSZE NIZ POWIAT
11. MIASTO OD ZLOTEGO POCIAGU
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