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Uruchamiamy Scratcha
Str. 65 ¢wiczenie 8

Tak wyglada skrypt dla duszka pingwina Tak wyglada podglad skryptu

Duszek  Niebieski o x| 106 b 3 (I

Scena
-

»
Pokaz | @ | B Rozmiar 85 Kierunek %0 A

jeiel | dawisz cizabawdil *  nacsnety 7 o

jezed na brzegu, odbij sie




Cwiczenie 9 str. 66

Skrypt dla czarnego duszka
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Skrypt dla gwiazdki
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Cwiczeniel12 str. 68 Zwiekszamy liczbe duszkéw - gwiazdek

Filmik z doktadnym opisem

https://www.youtube.com/watch?v=yiH84cw9Syo
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