Temat: Programujemy w środowisku Scratch.

Napisz skrypt w programie Scratch rysujący sześciokąt o boku 50 kroków. 
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Następnie utwórz program rysujący kompozycję z sześciokątów foremnych. Zapisz plik pod nazwą kompozycja
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Dla uczniów, którzy nie potrafią podaję załącznik z podpowiedziami (na stronie) jak mają wyglądać skrypty. 

Zadanie na celujący
Zadanie 9 strona 76 z podręcznika. Dla uczniów którzy nie mają podręcznika screen z podręcznika poniżej
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Scratch Desktop.
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9. Zmodyfikuj program zapisany w zadaniu 8., aby pisak wielokrotnie zmieniat kolor
i grubose. Po scenie ma losowo poruszat sig pika, ktdra po zetknieciu 2 szedciokatem
0 wybranym kolorze wyda dzwigk (Kolor wybierz samodzielni). Zmien to nia wybrane
2 Biblotekitel Zapisz program w pliku pod nazwa animowana kompozycia.
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Rys. 19. Przykiadowy efekt wykonania
programu - zadanie 9.




