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Nowe media w sztuce

® Czym sg media i nowe media? Jaka jest ich funkcja
w sztuce?

Media, rozumiane jako srodki wyrazu artystycznego, sa obecne w sztuce od jej
poczatkéw. Do mediéw tradycyjnych mozemy zaliczy¢ m.in. rysunek lub ma-
larstwo. Nowymi mediami nazywamy natomiast elektroniczne i cyfrowe §rod-
ki przekazu. Sztuka nowych mediéw (new media art [czyt.: nju midia art]) —
tworczo$¢ wykorzystujaca nowe media — pojawila si¢ w latach 90. XX w. Na
nurt ten skltada si¢ wiele réznorodnych zjawisk, m.in. sztuka komputerowa,
sztuka sieci (net art), sztuka wirtualna, cyfrowa, elektroniczna, interaktyw-
na. Baczy je to, ze artysci postuguja si¢ najnowszymi technologiami cyfrowy-
mi i informatycznymi oraz programami graficznymi i animacyjnymi. Cecha
wspdlna jest takze elektroniczna lub cyfrowa forma dziel, czgsto wymagajaca
od odbiorcy zastosowania odpowiedniego nosnika, ekranu lub interfejsu. Sztu-
ka nowych mediéw moze by¢ ponadto interaktywna — zaktadaé wspotudzial
widza w tworzeniu. Zaliczane do niej dzieta oddziatuja na widza przez pola-
czenie komunikatéw, obrazéw i dZzwigkéw sterowanych za pomocg kompu-
tera. Praca wykorzystujaca kilka nowych mediéw to dzielo multimedialne.
Dzisiejsza sztuka nowych mediéw wywodzi si¢ z form twérczosci powsta-
tych w latach 70. XX w. — wideo-artu, wideoinstalacji i projekcji audiowizu-
alnych. Artysci tych nurtéw korzystali z mediéw sprzed epoki cyfrowej, np.
z nagran audio i wideo na tasmach analogowych czy z projektoréw i telewi-

zoréw starego typu, wyposazonych w kineskopy.

O tym sie dowiesz

e Czym s3 media i nowe
media w sztuce?

e Czym sa interaktyw-
nosc¢ i multimedial-
nosc?

e Naczym polega rola
odbiorcy sztuki nowych
mediow?

e Jakie tematy podejmuja
tworcy sztuki nowych
mediow?

e Jakimi technikami
i narzedziami postu-
guja sie artysci sztuki
nowych mediow?

Nam June Paik [czyt.: nam
dzun pejk], Redzina robotow

Amerykanski artysta jako
pierwszy wykorzystat w twor-
czosci media elektroniczne. Byt
pionierem takich form sztuki,
jak wideo-art czy wideoinsta-
lacja. Postugiwat sie sprzetem
radiowym, telewizyjnym
iwideo, czesto w potaczeniu

z konstrukcjami swietlnymi,
np. neonami. Czasem nadawat
swoim dzietom ksztatty zblizo-
ne do ludzkich postaci.

telewizory, radioodbiorniki
IL] 257x312x60cm
Fundacja Roberta J. Shifflera
I [czyt.: sziflera], Greenville
[czyt.: grinwil]
-+ 1986r.



@ Odbiorcy sztuki w epoce nowych mediéw

Nowe media zmienily sytuacj¢ odbiorcéw sztuki — dziela staly si¢ powszech-
nie dostepne, poniewaz wspolczesni artysci moga za pomocg internetu kon-
taktowac sig z szerokim gronem ludzi. Odbiér dzieta w formie elektronicznej
odbywa si¢ za poérednictwem komputera, a nie w muzeum czy galerii, i nie
polega jedynie na ogladaniu. Nie wystarczy juz bowiem by¢ widzem — trzeba
podjaé dzialanie, wykonaé polecenia programu lub aplikacji itp. Nowoczesna
technologia wpltyneta réwniez na sposéb odbioru sztuki tradycyjnej — uzyska-
liémy nieograniczony dostgp do reprodukeji dziel sztuki w internecie.

@ Tematyka dziet sztuki nowych mediéw

Wspélczesni artyéci badaja, w jakim stopniu technika komputerowa jest przy-
datna podczas tworzenia sztuki. Postuguja si¢ nowoczesnymi mediami, by
skomentowa¢ problemy, mechanizmy i schematy wspoélczesnej kultury oraz
jej wplyw na rzeczywistoé¢ i sposoby myslenia. Interesuje ich, jak przebywanie
w $wiecie wirtualnym oddzialuje na nasza tozsamosé i postrzeganie otaczaja-
cego swiata. Tworcy zwracajg uwage na to, ze tresci pojawiajace si¢ w inter-
necie sg czesto malo wartosciowe i moga znieksztalcac obraz rzeczywistodci.
Swoimi dziataniami artysci sztuki nowych mediéw skianiaja nas do uwaznego
odbioru informacji oraz do swiadomego ksztaltowania swiata — zaréwno tego
realnego, jak i wirtualnego.
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Cwiczenie
Wskaz stowa, zdania czy fragmenty tekstow, a takze fotografie i sceny z filmow, ktore

warto bytoby przedstawic¢ w formie wielkoformatowej projekcji wideo. Uzasadnij swoj
wybdr. W jakich miejscach i na jakich budowlach mozna by zaprezentowac to dzieto?

Nowe media w sztuce

Jenny Holzer [czyt.: dzeni
holser], Dla Poznania
Artystka przygotowata

w Poznaniu projekcje
wideo, w ktorej trakcie

wyswietlano wiersze Wistawy
Szymborskiej, m.in. widoczny
na zdjeciu fragment utworu

Jacys ludzie. Niezwykte

wrazenia byty potegowane
przez wielka skale, w jakiej
prezentowano utwory polskiej

noblistki.
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® Narzedzia sztuki nowych mediow

Technologia elektroniczna spowodowala, ze trudno jest dzis rozpoznaé gra-
nic¢ miedzy dzielem sztuki a innymi wytworami kultury nowych mediéw.
Twércy sztuki oraz projektanci stron internetowych, gier komputerowych,
symulacji, animacji cyfrowych czy grafiki 3D postuguja si¢ tymi samymi na-
rzedziami — s3 to m.in. programy do tworzenia publikacji multimedialnych,
edycji obrazéw, projektowania grafiki, montazu i obrébki filméw czy mode-
lowania bryl tréjwymiarowych. Z tego powodu czg¢s¢ prac wirtualnych moze
niewiele réznic sie wygladem np. od komercyjnych gier, animacji czy portali.
W niektérych dzietach specjalne czujniki pozwalaja sledzi¢ reakcje 1 dzialania
widzéw — podobnie jak w grach komputerowych gesty odbiorcy moga wply-
wac na cechy rzeczywistosci wirtualnej.

Zastosowanie w sztuce nowych technik wywolalo pytania o autentycznosé
wytworow artystycznych i o ich autorstwo. Mimo pojawiajacych si¢ watpli-
woscl artysta weigz jest jednak — podobnie jak w dawnych epokach — nadawca
przekazu zawartego w dziele. Zmienily si¢ jedynie metody tworzenia: autor
postuguje si¢ dzi§ narzgdziami cyfrowymi (aparatem, kamera, komputerem)
z odpowiednim oprogramowaniem. Efekty artystyczne zalezg od mozliwosci

danego narzedzia, podobnie jak np. na wyglad tradycyjnego dziela rzezbiar-

skiego wplyw mial rodzaj diuta, ktérego uzyt rzezbiarz.

Cwiczenie
Wykonaj za pomoca programu komputerowego prostg kompozycje z ksztattow lub widok

przedmiotu. Skorzystaj tylko ze znakow, cyfr i symboli dostepnych w edytorze tekstu.
Poréwnaj uzyskany efekt z pracami innych osoéb z klasy. Wymiencie sie spostrzezeniami.

Vuk Cosi€ [czyt.: wuk czjosic],
ASCIl Unreal, 1998 r.

Vuk Cosic’jestjednym

z najwazniejszych artystow
net artu. Jego prace powstaja
dzieki zastosowaniu kompute-
rowego kodu ASCII - jednego
z pierwszych informatycznych
systemow kodowania liter,
cyfr, znakéw interpunkcyj-
nych i symboli, pochodzacego
z lat 60. XX w. Charaktery-
styczne dla tych dziet jest to,
ze poszczegolne elementy
przedstawienia sa rozbite

na ciagi zielonych lub biatych
znakow na czarnym tle.



Nowe media w sztuce

| Ciekawi sztuki

Czy dzieta sztuki nowych mediow
mozna przechowywac w muzeum?

Centrum Sztuki WRO we Wroctawiu to pierwsza Dighiaing Cotrmparary At
w Polsce instytucja zajmujaca sie sztuka nowych Opracawany | udostapriony w ramach projektu Dightising
.y o " . . . © r ¥ §
medidw. Do jej zadan nalezy m.in. utrwalanie it Aiphpot st oo pedpaiy
i przechowywanie przyktadow twarczosci elektro- Digitising
nicznej oraz edukacja medialna. W kolekcji placowki Contemporary - . -
Art — — —_

znajduja sie dzieta z nurtu wideo-art, dokumentacja
performance’ow audiowizualnych, obiekty multime-
dialne, instalacje interaktywne i internetowe projek-
ty artystyczne. Zgromadzone prace mozna ogladac L& '
za posrednictwem platformy wideo.
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Strona wideoteki Centrum Sztuki WRO

Cwiczenia
1. Zapomoca dowolnego programu graficznego opracuj projekt oktadki czasopisma
poswieconego wspotczesnej kulturze. Wykonaj kolaz cyfrowy ztozony ze zdjec,

z plakatow i reprodukcji, ktdre najtrafniej - Twoim zdaniem - przedstawiaja otacza-
jaca rzeczywistosc.

2. Wykonaj fotografie zainspirowana przez tradycyjne dzieto sztuki. Ustaw modeli
w pozach, w ktorych znajduja sie postacie przedstawione na wybranym obrazie.
Przygotuj takze rekwizyty i stroje oraz dobierz odpowiednie oswietlenie. Gotowe
zdjecie opracuj za pomoca programu komputerowego - dodaj do niego ruchome
elementy, dzwieki, animacje, napisy i inne efekty.

3. Wykonaj prace, w ktorej podstawowym srodkiem wyrazu bedzie btad, usterka. Od-
szukaj w internecie dzieto sztuki, ktoére uwazasz za ciekawe, a nastepnie przetworz
reprodukcje w dostepnym programie graficznym. Wez pod uwage znieksztatcenia
ksztattow i modyfikacje koloréw. Omow efekty, ktore udato Ci sie uzyskac.

4, Stworzcie wspdlnie wirtualne dzieto sztuki. Wybrana osoba przygotowuje pierwszy
fragment pracy - np. zdjecie albo obrazek wykonany w aplikacji graficznej - i za-
pisuje go w pamieci komputera. Nastepnie poczta elektroniczng przesyta plik do
kolejnego uczestnika. Kazda osoba, ktdra otrzyma plik, moze go dowolnie prze-
ksztatcic, np. dodac do niego tekst albo rysunek. Po zakoriczeniu pracy ostatniego
ucznia zaprezentujcie gotowe dzieto i podzielcie sie swoimi wrazeniami.

Czy juz wiesz?

e Media w sztuce to srodki wyrazu artystycznego. e Sztuka nowych mediéw wywodzi sie z wideo-artu,
e Nowymi mediami nazywamy elektroniczne, cyfro- wideoinstalacji i projekcji audiowizualnych.
we srodki przekazu. e Tematami dziet sztuki nowych mediéw sa problemy,
e Sztuka nowych mediéw (new media art) to twér- mechanizmy i schematy wspotczesnej kultury oraz
czoé¢ wykorzystujaca nowe media. jej wptyw na rzeczywistosc i sposoby myslenia.
e Sztuka interaktywna zaktada wspétudziat odbiorcy * Narzedziami twércow sztuki nowych mediow sa
W tworzeniu. m.in. programy do tworzenia publikacji multime-

dialnych, edyt brazé d jek-
¢ Dzieta multimedialne wykorzystuja kilka rodzajow e e

L towania grafiki, montazu i obrébki filmow, a takze
nowych mediéw.

modelowania bryt tréjwymiarowych.
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