Klikasz?

Po dtugo oczekiwanej(okoto szesciu lat ) nowe]j odstonie SimCity, fani tej serii otrzymali
w 2013 roku od studia Maxis (twoércéw TheSims) juz kolejng, ktéra powinna znalezé sie
w posiadaniu gracza preferujgcego gry strategiczno-ekonomiczne.
Twoércy postanowili da¢ fanom wiekszg swobode w tworzeniu miast. Od teraz mozemy
stworzyé miasto kasyn- niczym Las Vegas- lub postawi¢ na wydobycie ,czarnego ztota” lub
na przemyst gorniczy przez zabieranie ,Matce Ziemi” wielkich poktadéw wegla, zelaza

i wzbogaci¢ sie na eksporcie wydobytych zt6z na rynek globalny. Dodano mozliwosé¢
tworzenia nie tylko prostych drdg, ale i fukdéw i két. Dzieki temu nasze miasto moze mie¢, np. ksztatt gitary. Zmiany
dotyczg réwniez rozbudowy budynkéw. Jezeli w naszym miescie chcemy miec drapacze chmur, musimy zadba¢ o
rodzaj drogi przy powstajgcym budynku, poniewaz przeogromny supermarket, blok mieszkalny badz super
rozwinieta technologicznie fabryka, nie powstanie przy drodze o matej liczbie paséw. Teraz kazdy mieszkaniec ma
wiasne zycie i wtasne pomysty i opinie na temat miasta, ktére sg wyswietlane na ekranie za pomocg dymka nad
danych domem. Najnowsza czes¢ SimCity daje nam szanse zagrania z przyjacidotmi w jednym regionie, stawiajgc na
wspoétprace, np. wybudujemy miasto turystyczne, a nasz kolega stawia na rozwdj ciezkiego przemystu. Tryb
wspotpracy daje nam mozliwos¢ wspierania przyjaciét przez wysytanie im, np. pradu czy wody. Wprowadzenie ryku
globalnego pozwala na handlowanie produktami wytworzonymi w naszym regionie z graczami z catego $wiata. Mimo
wyzej wymienionych nowosci na miano najlepszej zmiany w grze zastuguje mozliwos¢ edytowania budynkéw
specjalnych typu: szkota, szpital, zajezdnia autobusowa, przez dodawanie do nich nowych, m.in. skrzydet szpitalnych,
blokéw z klasami i garazy dla autobuséw. Jezeli chcemy zadbad o ruch uliczny w miescie, trzeba postawié¢ przystanki
autobusowe i tramwajowe. Jak w kazdej grze z serii SimCity, nie mogto zabrakng¢ katastrof. Nasze miasto moze
nawiedzi¢ tragba powietrzna, trzesienie ziemi, atak jaszczura rodem z filméw ,Godzilla” lub mozemy zostac
odwiedzeni przez rase obcych, ktérzy niestety nie majg przyjacielskich zamiaréw wobec naszego miasta. Od studia
Maxis otrzymaliSmy mozliwos¢ zbudowania wielkich dziet, ktérymi s3: Centrum lotéw kosmicznych, Lotnisko
regionalne, Farma stoneczna i Arkologia (wielki budynek mieszkalny).

Pod wzgledem graficznym gra prezentuje sie wspaniale. Oko cieszg widoki przechadzajacych sie mieszkancéw
naszego miasta w poszukiwaniu sklepéw z modng odziezg lub pracy. Oprawa dZwiekowa pod wzgledem muzyki
dopasowanej do sytuacji ktéra zaszta w naszym miescie i dZzwiekdw otoczenia jest wrecz zniewalajgca. Jezeli ktos nie
przepada za domysIinymi kolorami gry moze zmienic je za pomocga réznorakich filtrow dajagcym nam bardziej zywe
kolory lub odcienie przypominajace filmy z okresu kiedy nasi rodzice chodzili do szkét. Wedtug mnie gra jest jedna
z najlepszych gier jakie powstaty w studiu Maxis. Grajgc w tg gre mozna wciggnac sie na kilkadziesigt godzin, a dzieki
wielu dodatkom czas jaki spedzimy w grze z kilkudziesieciu godzin zmienia sie na kilkaset. Kazdy ktéry lubi gry
strategiczne, ekonomiczne i symulatory powinien niezwtocznie zakupié te o to gre i zabrac¢ sie za tworzenie wtasnego

miasta.
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