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Szkoła Podstawowa im. Ignacego Krasickiego w Świętajnie

„Zapisywanie ułamków w postaci dziesiętnej”

Pomysł na lekcję matematyki zachęcającej do używania zapisu dziesiętnego, mimo tego, że uczniowie naturalnie zapisują ułamki zwykłe, jako, że je najpierw poznali i wiedzą, co one oznaczają.

	przedmiot/ poziom nauczania (ew. klasa)
	Matematyka, klasa V szkoły podstawowej

	cele

	Uczeń:

- zna zasadę zapisu ułamka dziesiętnego „ile zer w mianowniku, tyle miejsc po przecinku”;
- rozpoznaje całości i części ułamka;

- potrafi szybko zamieniać zapis o mianowniku 10, 100, 1000... na zapis z przecinkiem;

- obsługuje program komputerowy.

	pomoce dydaktyczne

	„Matematyka wokół nas” – program komputerowy w postaci gier:
- odnajdowanie i przeciąganie właściwego zapisu ułamka do przeczytanego opisu;

- ‘łapanie’ liczb zgodnie z podaną instrukcją.

	krótki opis pomysłu 
Wspólnie powtarzamy przy tablicy wiadomości z klasy czwartej na temat zamiany ułamka o mianowniku 10, 100, 1000 na postać dziesiętną oraz zapisu i odczytywania ułamków dziesiętnych oraz nauczyciel poszerza tę wiedzę o częsci dziesięciotysięczne, stutysięczne i milionowe.
Korzystając z oprogramowania „Matematyka wokół” nas nauczyciel włącza komputer, rzutnik i tablicę.

Uczniowie kolejno podchodzą do komputera i każdy z nich wykonuje jeden przykład pierwszej gierki, potem przechodzimy płynnie do drugiej.

Nauczyciel szykuje krótką kartkówkę sprawdzającą umiejętności uczniów.

	efekty pracy 
Uczniowie uczą się w interesujący sposób, wystawieni są na małą próbę, która zwykle kończy się sukcesem, co powoduje wzmocnienie poczucia własnej wartości, zainteresowanie nauką i motywację do wykonania pracy domowej.

	uwagi
W zależności od liczności klasy można poświęcić więcej czasu lub mniej na każdą z gier. W przypadku licznych klas lekcja 45-minutowa wystarcza na jedną kolejkę każdej gry.


