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	autor/ szkoła / miejscowość
Wpisz swoje imię i nazwisko oraz nazwę i nr szkoły (lub zespołu szkół), miejscowość 

tytuł dobrej praktyki
lead
Napisz krótkie wprowadzenie do dobrej praktyki (1-2 zdania)
	Grażyna Sertel-Chlebus
Szkoła Podstawowa im. I. Krasickiego w Świętajnie

W poszukiwaniu naszych korzeni (legendy związane z miastem i regionem)

Propozycja lekcji języka polskiego  ukazująca sposoby wykorzystania komputera do celów dydaktycznych. Podczas lekcji uczniowie będą wykorzystywać Internet w celu poszukiwania potrzebnych informacji

	przedmiot/ poziom nauczania (ew. klasa)
Podaj przedmiot i poziom nauczania, na którym została przeprowadzona dobra praktyka, oraz ew. klasę 
	język polski
szkoła podstawowa klasa V



	cele
Sformułuj cele dobrej praktyki w języku zrozumiałym dla ucznia: Czego uczniowie się nauczą? Odwołaj się do podstawy programowej (wymagania szczegółowe)
	-wdrażanie do samokształcenia poprzez wyrabianie postawy poszukującej
-kształcenie umiejętności korzystania z Internetu w celu pozyskiwania informacji o regionie i kraju

-gromadzenie materiału dotyczącego legend związanych z herbem lub nazwą miasta

-redagowanie zwięzłych wypowiedzi ujmując treść legendy
- odróżnianie faktów historycznych od legendarnych

	pomoce dydaktyczne
Jakie pomoce i narzędzia TIK są potrzebne do przeprowadzenia dobrej praktyki (programy, aplikacje, strony WWW itp.)?
	Komputer z podłączeniem do sieci
Plansza : baza stron:

-wyjaśnienie pojęcia „legenda”: http://encyklop.wp.pl/index.html
-informacja o Warszawie (herb , legenda):

http://free.polbox.pl/anitom/Inflogpl.html
- informacja o Krakowie (herb, legenda)

http://www.giaur.qs.pl/krakow/index.html
Kartki z wypisaną z Internetu definicja legendy.

Zbiory legend przyniesione  na lekcję przez uczniów.

Zbiory zasobów Internetu:

-słowniki multimedialne

-Wikipedia

	krótki opis pomysłu 
Przedstaw zwięźle swój pomysł tak, aby inni nauczyciele i nauczycielki mogli go wykorzystać w swojej pracy
W początkowej części lekcji uczniowie wypowiadają się krótko na temat przyniesionych z domu zbiorów legend, następnie korzystając ze słownika internetowego próbują wyjaśnić termin „legenda”. Po sformułowaniu najtrafniejszej definicji zapisują ją w zeszycie. Z kolei  poszczególne grupy wyszukują wylosowane miasto i legendę z nim związaną. Próbują rozwiązać problem: Jak legenda tłumaczy nazwę miasta lub wygląd herbu. Jako zadanie domowe uczniowie otrzymują polecenie opisania symboliki herbu danego miasta, a także narysowania tego herbu w  programie Paint i przesłanie go nauczycielowi drogą elektroniczną.


	efekty pracy 
Czego uczniowie się nauczyli? Co się sprawdziło? Dlaczego warto w tym przypadku zastosować TIK?

Uczestnicząc w tej lekcji uczniowie mieli możliwość większego rozwoju poprzez aktywne działanie, a konkretnie wyszukiwanie potrzebnych informacji i korzystanie z nich bezpośrednio na lekcji. Ponadto uczeń miał satysfakcję, że potrafi sam zdobyć potrzebny mu materiał, poszerzyć swoją wiedzę i pracując wybiórczo, dzieli się tymi wiadomościami na forum klasy. Każdy uczeń miał tez zagwarantowany dostęp do różnych źródeł informacji i możliwość korzystania z nich. Plusem tej lekcji jest również to, że w krótszym czasie mamy możliwość przekazać więcej informacji, nie tracąc czasu na dodatkowe czynności typu: rozkładanie słowników, itp. Zastosowanie TIK było najbardziej przydatne w tej części lekcji, kiedy uczniowie wyjaśniali znaczenie słowa „legenda” i pracując z Internetem wszyscy mieli możliwość zobaczenia strony odpowiedniego słownika, co nie zawsze jest możliwe na mojej lekcji ponieważ nie dysponuje tak dużą ilością słowników.

	uwagi
Jakie działania planujesz w przyszłości? Czy zamierzasz zmienić lub rozwinąć swój pomysł? Przed czym chcesz przestrzec naśladowców dobrej praktyki?
W przyszłości planuję wykorzystując  Internet kształcić sprawność ortograficzną uczniów, a także omawiać dzieła malarskie przy zastosowaniu technologii  informacyjnej.


	załączniki
Materiały przygotowane przez nauczyciela (np. karty pracy, krzyżówki, quizy) oraz strona WWW, na której znajduje się dobra praktyka (prace uczniów stworzone w jej ramach)




