Realizacja innowacji
PROGRAMOWANIE

,SZKOLNI PROGRAMISCI”

Szkota Podstawowa im. Il tuzyckiej Dywizji
Artylerii LW.P w Runowie Pomorskim

Opracowat: MAREK JASKULSKI



Pierwsze spotkanie ze
Scratchem

Uruchamianie Scratcha, opis
srodowiska Scratch. Korzystanie z
zasobéw programu Scratch. ,Spacer
duszka po lesie”.




Drugie spotkanie ze
Scratchem

Stowniczek podstawowych
blokow w Scratchu, pierwsze
kroki.

Odczytywanie  skryptéw i
przegladanie zestawéw blokoéw.
Tworzenie tta w Edytorze
obrazéw. ,Dwa duszki jadace
po tace”.




Zajecia przeprowadzone w
ramach: ,Europejskiego
tygodnia kodowania”

,,Duszek w labiryncie”. Sterowanie
duszkiem (lewo-prawo, gora-dot).
Uczniowie z duzym zaangazowaniem
pracuja na zajeciach z programowania.
Bardzo chetnie wspétpracujg ze sobg i
pomagajq sobie nawzajem.




W ramach ,,Europejskiego tygodnia kodowania” uczniowie opracowali gazetke szkolng na temat
programowania i tworzyli prace plastyczne pt.: ,Programista”. Prace ucznidw zostaty

wyeksponowane na tablicy przed pracownig komputerowg na korytarzu szkolnym.
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