Figury magiczne

Zadanie 1.
Uzupetnij kwadrat magiczny liczbami od 1 do 16, tak aby suma magiczna
wynosita 34.

Zadanie 2.
W pola trojkata wpisz liczby od 1 do 9, tak aby suma liczb na kazdym boku byta
taka sama.

Zadanie 3.
W mate trojkaty wpisz liczby od 1 do 9, tak aby suma liczb w kazdym narozniku
wynosita 20, a na kazdym boku wynosita 25.

Zadanie 4.
W mate trojkaty wpisz liczby od 1 do 12, tak aby suma na kazdym boku jednego
trojkata wynosita 40, drugiego trojkata 25, a w naroznych trojkatach 1



wewnetrznym szesciokacie 39.
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Zadanie 5.

Whpisz w kotka liczby 1, 2, 3,4, 5, 6, 7, 8, 9 tak, aby suma liczb wzdluz kazde;j
linii byta rowna 15.
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Zadanie 6.
Wopisz w koélka liczby 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 tak, aby suma wzdhuz kazdej linii
byla taka sama.
Zadanie 7.
Uzupehnij rysunek, wpisujac w kota liczby 1, 2, 3, 4, 5 tak, aby zadne dwie
kolejne liczby nie znalazty si¢ w kotkach potgczonych linig.




Zadanie 8.

Whpisz w kotka liczby 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 tak, aby sumy wzdtuz linii byty

rowne.

Zadanie 9.

Uzupenij kotka liczbami 1, 2, 3, 4, 5 tak, zeby zadne dwie kolejne liczby nie

byly potaczone odcinkami.

L pet i



