SZKOLNY TURNIEJ GRY ,,PEDZACE ZOLWIE”
DLA UCZNIOW SZKOLY PODSTAWOWEJ
IM. STEFANA ZEROMSKIEGO W CHMIELNIKU

Regulamin turnieju:
1. Organizator:

e Szkolne Koto Gier Planszowych

2. Cele turnieju:
e wyrabianie prawidlowej postawy wspotzawodnictwa,
e ksztaltowanie umiejetnosci ponoszenia porazek i osiggania sukcesu,

e rozwijanie umiejetnosci logicznego myslenia,

integracja dzieci z r6znych oddziatow.

3. Uczestnicy:
e uczestnikami turnieju mogg by¢ wylacznie uczniowie klas III — VI Szkoty
Podstawowej im. Stefana Zeromskiego w Chmielniku,

e uczestnicy turnieju muszg dobrze zna¢ zasady gry ,,Pedzace zotwie”.

4. Warunki turnieju:
e miejsce: Szkota Podstawowa im. Stefana Zeromskiego w Chmielniku, sala nr 012,
e termin: maj 2017 r., rozgrywki beda prowadzone 1-2 razy w tygodniu,
e wychowawcy zglaszaja uczestnikow do turnieju na formularzu zgloszeniowym
(zatacznik nr 2) do opiekuna Kota Gier Planszowych do 28 kwietnia 2017 r.,
e ze wzgledu na ograniczong ilo§¢ miejsc (100) o zakwalifikowaniu do konkursu

decydowac bedzie kolejnos¢ zgloszen.

5. Przebieg turnieju:
e Turniej przebiega¢ bedzie w trzech etapach:
a) | etap — eliminacje. Wszyscy zgloszeni uczestnicy zostang podzieleni na 4-5

osobowe grupy i rozgrywaja miedzy soba dwie partie. Se¢dziowie podliczaja



punkty wedlug punktacji zamieszczonej w dalszej czeSci regulaminu | wylaniajg
dwoch najlepszych, ktorzy przechodza do Il etapu.

b) 1l etap — ¢wieréfinal. Rozgrywka toczy si¢ na tych samych zasadach co w I etapie.
Do pétfinatu przechodzi dwoch najlepszych graczy.

c) Il etap — potfinal. Rozgrywka toczy si¢ na tych samych zasadach co w I i 1l
etapie. Do finalu przechodzg zwyci¢zcy grup.

d) 11l etap — final. Rozgrywka toczy si¢ na tych samych zasadach co w poprzednich
etapach. Podczas rozgrywki finalowej zawodnicy graja do momentu dotarcia
ktoregokolwiek z z6twi do sataty. Sedziowie podliczaja punkty i na ich podstawie
przyznaja kolejne miejsca.

e Kazdy partia trwa maksymalnie 20 minut lub do chwili dotarcia ktoregokolwiek

z z6kwi do salaty.

e W przypadku nie wylonienia zwycigzcy w przewidzianym czasie, bedzie liczyta sig
kolejnos¢ zotwi na planszy.
e Punktacja obowigzujaca w rozgrywkach:

> | miejsce — 5 pkt,

> 1l miejsce — 3 pkt,

> 1l miejsce — 1 pkt.

o Kwestie sporne rozstrzygane beda przez sedziow.

Nagrody:
Finalisci — dyplomy, medale, nagrody rzeczowe.

Potfinalisci - dyplomy, nagrody rzeczowe.

Serdecznie zapraszamy
ORGANIZATORZY



