REGULAMIN SZKOLNEGO TURNIEJU ,,QUORIDOR”

Cele turnieju

o ol

1. Popularyzacja gier planszowych w srodowisku.

2. Podniesienie poziomu rozwoju intelektualnego uczniow.

3.

4. Rozwijanie u ucznidOw spostrzegawczosci, matematycznego myslenia oraz

Ujawnianie oraz rozwijanie zainteresowan i uzdolnien dzieci.

umiejetnosci przewidywania ruchow.

Nauka tworzenia 1 realizacji wlasnych pomystow.

Propagowanie zasad fair-play (umiejetnos$¢ bycia zwyciezcg i zwyciezonym).
Stworzenie atmosfery zdrowej rywalizacji i wspotzawodnictwa.

Organizator

1.

Szkota Podstawowa im. Stefana Zeromskiego w Chmielniku.

Czas i migjsce turnieju

1.

2.

Turniej rozpocznie si¢ 15lutego 2016 r. 1 bedzie trwal, w zaleznosci od liczby
uczestnikéw, okoto 3 miesiecy.

Rozgrywki beda odbywaly si¢ na terenie Szkoty Podstawowej im. Stefana
Zeromskiego w Chmielniku.

Uczestnicy

1.

2.

Turniej skierowany jest do uczniéw klas 4-6 Szkoty Podstawowej im.
Stefana Zeromskiego w Chmielniku.

Uczestnicy zglaszajag si¢ do 11 lutego 2016 r. do opickuna kota gier
planszowych.

Turniej rozgrywany bedzie w trzech kategoriach wiekowych:

a) klasy 1V,

b) klasy V,

c) klasy VI.



Zasady gry

1. Turniej bedzie rozgrywany systemem kotowym i pucharowym.

2. W systemie kolowym uczestnik zdobywa 1 pkt. za kazdg wygrang partie.

3. W systemie pucharowym mecz bedzie rozgrywany do trzech wygranych
partii.

4. Kwestie sporne bedzie rozstrzygal opiekun prowadzacy zajecia.

Nagrody

1. Za miejsca 1-3 dyplomy i nagrody rzeczowe, za miejsca 4-8 dyplomy.

Serdecznie zapraszamy



