QUIXO

CEL GRY
Celem gry jest ustawienie 5 swoich kostek w linii poziomej, pionowej lub ukosne;.

PRZYGOTOWANIE DO GRY

Na $rodku planszy znajduje si¢ 25 kostek. Kazda kostka ma cztery §cianki naturalne oraz jedna
$ciank¢ oznaczong krzyzykiem i jedng — kotkiem (rys. 1). Na poczatku gry wszystkie kostki ustawione
sg neutralnymi $ciankami do gory (rys. 2). Droga losowania ustala si¢ ktory z graczy bedzie uktadat
rzad kolek (ten gracz zaczyna), a ktory rzad krzyzykow.

ZASADY GRY
Kolejno kazdy z graczy wybiera kostke i porusza nig zgodnie z ponizszymi zasadami. W zadnym
wypadku nie mozna zrezygnowac z ruchu.

Gracz w przypadajacej mu kolejce wybiera jedng z 16 kostek brzegowych (rys. 3). W pierwszej
kolejce gracz musi wybra¢ kostke neutralng. Nigdy nie mozna poruszaé si¢ kostka przeciwnika ani
zadng z 9 kostek znajdujacych si¢ w centrum planszy.

Neutralna kostka brzegowa po ruch gracza musi by¢ ustawiona tak, by oznaczenie gracza, ktory ja
przestawial znajdowato si¢ na wierzchu.

Kostka nie moze by¢ odlozona z powrotem na miejsce, z ktdrego zostala wzigta. Gracz moze wybraé
rzadek, ktory przesunie, aby uzupetni¢ miejsce wyjetej przez siebie kostki. Na rysunku 4 pokazane sa
trzy mozliwosci (A, B 1 C) ustawienia wybranej kostki.

Ustawiajac kostke na koncu wybranego przez siebie rzedu, gracz przesuwa zaréwno kostki neutralne
jak i oznaczone (wlasne i przeciwnika).

Zwycigza gracz, ktory ustawit 5 swoich kostek w linii poziomej, pionowej lub uko$nej oraz powie
0 tym swojemu przeciwnikowi.

Gracz, ktory utworzy lini¢ przeciwnika — przegrywa, nawet wowczas, gdy jednoczes$nie utworzy lini¢
z wlasnych kostek.

POMOCNE LINKI
https://www.youtube.com/watch?v=cZT5N6hIFYM
https://www.youtube.com/watch?v=Fwyf36NtXhg
https://www.youtube.com/watch?v=0JNblovpngl



https://www.youtube.com/watch?v=cZT5N6hIFYM
https://www.youtube.com/watch?v=Fwyf36NtXhg
https://www.youtube.com/watch?v=OJNblovpnqI

